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Spiel des Jahres 1999
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Das brutalste Spiel der Welt

Skandalprogramme und Programmskandale:
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Und das sagt die Presse:
{
"What a rush! The "Sudden Strike hat P "Fin Echtzeit- "frs_l den!m::, dann
detail and realism in the  das Zeug dazv, das £ N strategical von bisher schiefien’, "Fiir ein
imulation will knock G luti e T F; } - [t k Detail Echtzeit-Strategiespiel
simulation will knocl enre zu revolutio- bt 1) T - ! ungekannter Detail- biotat Stddei Sieike visl
your socks off! ..." nieren." o freudigkeit ..." taktische Tiefe"
BetaZine.com 17.11.99 PC Games 1/2000 N w b odidiititie da Power Play 12/99 GameStar 1/2000

Keinster Weise sollen mit dieser Anzeiae die Greveltaten des 2ten Weltkrieas verharmlost oder verherrlicht werden. Wir oladieren fii einen verantwortunasvollen Umaana mit der Geschichte und der notwendiaen Beachtuna det Totcache daB es cich herbei ledialich um ein fakfisches Sirateaiecaiel hande.i



Wenn ich Bill Gates wiére,

...hétte es keine Kartellbehérde gebraucht, um mich in den Ruhe-
stand zu beférdern. Statt dem Vorsitz im Konzern wiirde ich den Sitz
ganz vorne in einem Boot innehaben und geméchlich um meine
natdrlich voll computergesteuerte Insel tuckern. Auf Spiele bréuchte
ich deshalb ja nun nicht zu verzichten: Sollen mir die Jungs von En-
semble doch mal eben ,Age of Joker” programmieren. Und wenn
das langweilig wird, fliegt ein Helikopter die neuesten Highlights ein
- entweder ebenfalls voll computergesteuert oder ich engagiere den
Piloten, der immer Raffaelos in die Sidsee karrt. Der Mann hat
schlieBlich Erfahrung mit der Lieferung an entlegene Orte!

Nun bin ich aber nicht Bill Gates, kenne Sidsee-Inseln allenfalls aus
dem Urlaub (keine davon voll computergesteuert, schade) und kaufe
Raffaelos, wenn Gberhaupt, im Supermarkt um die Ecke. Dafir erle-
be ich das ,Age of Joker” taglich live und kann auch nicht iiber einen
Mangel an neuen Games klagen. Dabei lasst sich tber Méngel in
neuen Games trefflich lamentieren, und das nicht erst seit ,,Ultima
9”. Das bringt uns wieder zurtick zu den Sorgen des armen reichen
Mr. Gates und anderer Vorsténde weltweiter Unternehmen: Wenn
nur noch Shareholder Value zahlt, kann sich der Global Player wohl
nicht mehr auf Produktqualitét verlassen — die Ware muss raus, der
Rubel rollen, der Konsument bezahlen. Lang lebe der Massen-
markt...

Auch fir eine Zeitschrift hat es Vorteile, nicht unbedingt die meistge-
kaufte sein zu missen. So soll PC Joker nicht Hinz und Kunz anspre-
chen, begeisterte Computerspieler dafiir umso direkter. Daran arbei-
ten wir seit vielen Jahren und es macht uns immer noch Freude. Ja,
wenn Sie nur halb so viel Spal3 beim Lesen der neuen Ausgabe ha-
ben wie wir beim Schreiben hatten, dann... tja, dann hatten wir
doppelt so viel SpaBB wie Sie! Das wére zwar auch nicht im Sinne des
Erfinders, kénnte mich aber immerhin dartiber hinwegtrésten, keine
eigene Insel (nicht einmal ein nur teilweise computergesteuertes Ei-
land) zu besitzen. Wie auch immer: Viel SpaB mit dem neuen Joker,
der neuen Vollversion und den neuesten Spielen,

Ih de Labiner

SRR At e 98

P J?_quaﬂn_

- WARGASM

Gates noch?

So gates: An der Kasse 8,90 DM
bereithalten und PC JOKER
HEFT & SPIEL mit der Vollver-
sion des 3D-Hammers ,,War-
gasm” kaufen - damit erhalt
man diesen Monat brandaktuel-
le Tests neuer PC-Games, Pre-
views, News und Lésungshilfen
sowie zusatzlich jede Menge
starke Demos und Goodies auf
zwei Begleit-CDs. Noch besser
gates per Abo, wo man auBer-
dem noch starke Pramien ab-
greifen kann — mehr dazu ab
Seite 34. PC JOKER fiir 4,90 DM
(ohne Beilagscheiben) ist dem-
gegentber nur als Einstiegsdro-
ge am Kiosk erhaltlich.

PC Joker 4/2000

Das brutalste
Spiel der Welt
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Bus, Bahn und Bau

Iso-Metropolen mit bis zu 500 Gebauden und 40.000 Einwohnern
fordern den ganzen Verkehrsplaner im Spieler: Der Verkehrsgigant
setzt MaBstdbe fiir Komplexitat im virtuellen Wirtschaftsmanage-
ment. .

Test ab Seite 62

PC-Heimkino

Unser Praxisbericht DVD klart auf:
Welche Tucken halten Einbau und
Landercodes bereit, wenn man Gber
das neue Medium brandaktuelle Ki-
nohits noch vor dem Videostart auf
seinen Rechner holen will?

Special ab Seite 106

BrandheiBe Kinokniiller schon vorab
auf DVD sehen: Wir sagen, wie es geht
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Formel 1 total

Was haben die neuesten Rennsimulationen unter der Hau-
be? Mit welchen Problemen haben Spielentwickler zu kamp-
fen, wenn sie Originallizenzen verwenden? Antworten, Ein-
dricke, Bilder, Interviews und

Previews ab Seite 38

Mit Unterstiitzung von Alain Prost:
F1 World Grand Prix

j . J : Mit ,,6D-Grafik”: F1 2000
Von Designerl de Geoff Cr d: Grand Prix 3 Spieletests

Das brutalste Spiel der Welt Abenteuer
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SPIEL
DES
JAHRES

T DIE
VERLEIHUNG

Der Kunstpark Ost ist Miinchens groBte Amisiermeile —
und war somit der optimale Schauplatz fur die gréBte

Branchenparty des Jahres!

Wenn es dunkel wird, erwachen die ehe-
maligen Industriehallen im Kunstpark Ost
zu buntem Leben: Diskos, Restaurants,
Buden und Bars, das Angebot ist so viel-
faltig wie das Publikum — vom ausge-
flippten Spathippie Uber sémtliche denk-
baren Zwischenstufen bis zum seriésen
Schlipstrager reicht die Bandbreite.
Abendkleider sieht man auf der Reeper-
bahn der WeiBwurstmetropole normaler-
weise eher selten, doch was war schon
normal an diesem 27. Januar?

Ist es etwa normal, dass sich Spielent-
wickler, Publisher, Pressesprecher, Topma-
nager, Redakteure und Gamer treffen,
um die besten PC-Spiele eines Jahres zu
feiern? Ist es normal, wenn die beliebte
Bongo Bar unter dem Ansturm von mehr
als 220 Besuchern schier aus allen Nah-
ten platzt? Bis jeder seinen BegriiBungs-
cocktail geschlurft und einen Platz ergat-
tert hatte, war es 20 Uhr geworden —
endlich richteten sich alle Augen und Ka-
meras (die Veranstaltung wurde fir RTL
und unsere Cover-CD aufgezeichnet) auf
die Biihne mit dem silbern glitzernden
Hit-Joker, wo unser Herausgeber die Gas-
te begriiBte und den Moderator vorstell-
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te: Frank Wolfel, bekannt von Radio
Gong und Premiere World.

In der folgenden Stunde wechselten ins-
gesamt 39 Spiele-Oscars aus Glas, Mar-
mor und Metall den Besitzer, wurden
Dankesreden gehalten und Beifallsbekun-
dungen laut. Dass Electronic Arts wieder
die meisten Joker-Statuetten abraumte,
ist seit den letzten Jahren keine Uberra-
schung — z.B. gingen samtliche Preise in
der Kategorie Sport an Marketingleiter
Oliver Kaltner und seine charmante PR-
Fee Melanie Bongartz. Auch bei Ensem-
ble/Microsoft hatte man wohl schon da-
mit gerechnet, mit , Age of Empires 2"
das Spiel des Jahres 1999 abgeliefert zu
haben. Doch die Delegation von
Sierra/Havas Interactive freute sich wie
Kinder tber den unerwarteten Leser-
Sonderpreis in Gold fur ,,Pharao”. Und
auch an die Platzierung von Valves
Half-Life: Team Fortress Classic” vor
,Ultima Online” im Bereich Online-
Gaming hatte man dort nicht geglaubt.
Dank an die Joker-Leser, immer wieder
Dank.

Der Verleihung folgte ein Dinner mit asia-
tischen Kostlichkeiten, dann eroffnete

Siehe
@ auch
Begleit-CD

die Tanzgruppe , Fruits of Brazil” das
Dessertbufett und den Showteil des
Abends: Rassige Frauen, schéne Kostime
und zwecks Geschlechtergleichheit auch
ein gut gebauter Mann. Den Héhepunkt
markierte ein Striptease, bei dem ein
Schleier mit dem Aufdruck , Indiziert”
eine wichtige Rolle spielte — auch fiel die
letzte Hulle nicht, statt dessen blieben
die begierlichen Blicke auf einem Slip mit
dem roten USK-Sticker ,ab 18 Jahren”
héngen. Tja, so ist das eben mit ent-
scharften Versionen!

Nach dem Umbau der Bihne um etwa
23 Uhr wurde noch bis tief in die Nacht
hinein getanzt. Dabei hatten besonders
Esther Manga von Topware und Claudia
Rieflin von CDV ihren SpaB, ihre Tisch-
nachbarn bekamen sie bis zum Ende der
Party um ca. 2.30 Uhr morgens kaum
noch zu Gesicht. Kurzum, ein mehr als
gelungener Abend. Fur die Preistrager
sowieso, aber auch fur die Ubrigen Gaste
und das Joker-Team. Letzten Endes hof-
fentlich auch fur Sie — auch wenn sich
das CD-Video des Events auf die Verlei-
hung konzentriert und den Showteil nur
am Rande streift. (ml)



HRES

Ach mochte mich "

schon im Voraus
daftr entschuldigen,
wenn Sie mich heute
ofter auf derBihne
zu sehen bekom-
men...”

Oliver Kaltner von Electronic Arts

,~Mein Dank gilt der
BPjS. Dafr,.dass
einmal ein Activi-
sion-Game NICHT
indiziert wurde!”

Markus Wilding, Pressespre-
cher von Activision, bei der
Entgegennahme des Preises
fir ,Civilization: Call to Power”
(2. Platz Rundenstrategie)

Special

bei der Entgegennahme der ers-
ten von insgesamt acht Trophden

,Dank an die
Joker-Leser:
Endlich haben
wir mal Intel
Uberholt!”

Stefan Seyfriedwon
AMD zur Auszeich-
nung fii¥ den Prozes-
sor des Jahres 99

. Wir sehen uns im nachstenJahr
wieder — mit Team Fortress 21"

Leo Jackstadt, Pressesprecher von Havas Interactive, lif-
tet das Geheimnis unter der Lederjacke

SPIEL DES JAHRES

= e,
1999 PO 1999

., Da bin ich mal
gespannt, wer

den ersten Platz
gemacht hat?}*

Lars Winkler von Eidos
zum dritten Action-Platz
von ,Tomb Raider 3"

’ . ' ¥ -~

.Freut mich, dass mein Weg diesesdahr nicht
nur zur Bar und zum Bifett, sondern auch auf
die Buhne fuhrt!”

Stefan Luludes, Pressesprecher von Acclaim, bei der Entgegennahme des
Preises fur ,Shadowman” (2. Platz Action)

1724 d

Jlch liebe:den Joker,
habe sogar ein bezahl-
tes Abo! "

Florian Strickrodt, Sales Manager,
GT Interactive

Gluck und Gla Die Gewinner

...wie leicht bricht das:.Ein Kameramann Spiel des Jahres: : Age of Empires 2 (Ensemble/Microsoft)
hatte das , Abraumen” von Preisen etwas Bestes Abenteuer-/Rollenspiel: Outcast (Appeal/infogrames)

Bestes Actiongame: Drakan (Surreal/Psygnosis/GT Interactive)
Beste Aufbau-/Echtzeitstrategie: Age of Empires 2 (Ensemble/Microsoft)
Bester Genremix: GTA 2 (DMA/Rockstar/Take 2)
Bestes Rennspiel: Driver (Reflections/GT Interactive)
Beste Rundenstrategi

Jagged Alliance 2 (Sir Ierchrl'lfopwé}e)'
Bestes Sportspiel: e e
Beste technische Simulation:

zu wortlich genommen und bei den Auf-
nahmen eine glaserne Joker-Statuette vom
Sockel gestoBen - plotzlich bestand Platz
drei in der Kategorie Action (,, Tomb Raider
3") aus zwei Teilen! Doch eilte Cheflay-
outer Karl sofort los, um per Auto einen Er-

FIFA 2000 (Electronic Arts)

satzzy e Falcon 4.0 (Microprose)

besor- Bestes Online-Game: Half-Life: Team Fortress Classic (Valve/Sierra)
gen. Beste Wirtschaftssimulation: Sim City 3000 (Maxis/Electronic Arts)

Ende Leser-Sonderpreis: % __Pharao (Sierra/Havas Interactive)

qut, alles Beste Grafikkarte: e Voodoo33500(3dfx)

qut Beste Peripherie: 3D-Revelator (Elsa)

Bester Prozessor:

Athlon (AMD)

www pcjokerde PCJ 4100



3dfx

Alibrandi Luciano
Dragicevic Darko
Humber Andrew
Jahnke Holger

Acclaim
Scheele Stefanie
Luludes Stefan
Hr. Pfeil

Activision

Eichborn von Elvira
Eichborn von Wolfram
Kaspers Achim
Wilding Markus
Lieser Katja

ADAC Verlag
Huber Harald

AMD Advanced
Micro Devices
Seyfried Stefan

Ascaron
Almstedt Bernd

attic Entertainment
Tran Trung Hiep

Berns WA
Berns Wolfgang
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Blue Byte
Simon Erik

Brightstar
Gass Philip

CDV Software
Rieflin Claudia

Codemasters
Birkhold Raoul
Wiedemann Markus
Olke Alexandra
Lehner llka

Computer 2000
Bingel Sven

Conspiracy Entertainment
Braun Marc

discreet monsters
Regnault Natalie
Hassenrtick Olaf
Pawle Monika

Dr. Haffa & Partner
Public Relations
Schleicher Florian
Schirmann Tanja

Elsa
Schwarz Oliver

ECA
Bergler Monika
Bergler Manfred

Eidos
Winkler Lars
Lohse Katharina

Electronic Arts
Bongartz Melanie
Kaltner Oliver

Empire Interactive
Kirik Sevgi
Roberts Adam

Endor
Jackermeier Thomas

Entertainment Media
Steininger Stefan

F&P Marketing
Behrends Eilert

Game it!
Faustle Nikolaus

Heart-line

Krahe Bettina
Niedermeier Andreas
und Gattin

Frau Obermeier

Gamesmania
Lober Andreas

GT Interactive
Strickrodt Florian
Japel Thomas
Schmauss Achim

Guillemot
Reul Christian
Ringwald Klaus

Harvard PR
Principato Anna
Huber Petra
Rast Jurgen
Gersbach Florian
Ruf Dagmar

Hasbro Interactive
Sewing Thomas
Erhard Julia

Fay Frank

Havas Interactive
Schafer Jens
Jackstadt Leo

Interact Europe
Bachmann Kathrin

Jager-Media
Jager Geert

Infogrames
Holz Frank
Torini Katja

Intel GmbH
Anderka Christian
Obermaier Klaus

Innonics
Mohring Marc
Risius Martin

Interactive Advertising
Center
Wagner Isabell

Interactive Magic
Michaelis Frank
Winter Volker

Jack of all Games (Take 2)
Beck Jurgen
Straten Nicole

Jowood
Wachmann Wolfgang

Jungfer Druck
Rathmann Bernd-W.

Koch Media
Vesely Alexander
Dick Suna



Logitech
Dorr Marco
Nuding Tatjana

Matrox
Hr. Hessel
Suchner Caroline

Microsoft
Grander Bernhard
Ohler Yvonne

More Media Agentur
Bittner Christina
Lethielleux Marie-Laure
Schelle Johanna

mzv
Romagno Brigitta
Hr. Weidner

Neo Software
Laber Dr. Niki
Seifert Hannes

nord werbung
Kripgans Hartmut
Kock Harry

Saitek

Fr. Coma
Fr. Metzler
Fr. Schmidt

SPIEL DES JAHRE
i

Phenomedia AG
Hr. Heinemann
Pelster Stephan
Putzki Tom
Méller Martina

Rechtsanwaltskanzlei
V. Gravenreuth
Syndikus Bernhard

Selling Points
Strack Martina

Software 2000
Aigner Susanne
Wardenga Marc
Furstenberg Uwe

Swing Entertainment
Wankum Alex

Take 2
Wimmer Martin
Abert Michael
Traxler Andreas

Text 100
Marchsreiter Dieter
Lutz Fabian

Virgin/Interplay
Horn Ingo
Schrader Nathali

1999

THQ
Galuschka Rainer

TLC The Learning
Company

Ertel Markus
Aschauer Felix

Mattel Interactive
Tappert Friis

TopWare

Manga Esther
Kidzobranski Georg
Sorg Sigfried

Ubi Soft
Wirsing Ralf

VUD e.V.
Achilles Hermann
Schafer Ronald

WIAL Versand
Wietschel Wolfgang

Leser:

Lutterbeck Kai mit Freundin
Schwab Thomas

Weese Joachim

Hoffmann Aletta

Casper Baudisch Clemens
Weber Florian

Schneider Elke

Die Liste ist insofern nicht annahernd volistandig, als die an-
wesenden Medienvertreter nicht aufgefuihrt sind und die
meisten der genannten Géste Begleitung mitgebracht hat-
ten. Wir bitten dafiir um Verstandnis und bedanken uns
nochmals bei allen Besuchern fir ihr Kommen!

Special

* erste SdJ-Verleihung in
Amiga Joker 1992 (Sieger:
.Monkey Island 2")

erstes PC-Spiel des Jahres:
«Command & Conquer”
(1995)

zunachst 8 Kategorien,
jetzt 15

* Nominierungen von der
Redaktion, Wahl durch die
Leser

durchschnittliche Teilneh-
merzahl: 10.000

seit 1997 Statuetten in
Glas, Marmor und Metall
(Einzelanfertigungen, Wert
ca. 250 DM pro Sttick),
davor Urkunden

erste Gala: 1998
anlasslich der CeBIT in
Hannover

letzte Gala: 1999 im
Theaterhaus des
Miinchener Botanikums

*

*

*

*

*

*
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I Stadtgesprach )

Spielemags: Kompetenz oder Kommerz?

Markus Ernst (15),

Schiiler

.Ich lese regelmaBig mehrere
Zeitschriften. Das ist auch gut
s0, denn ich bin mit den Emp-
fehlungen der Redakteure bis-
her immer gut gefahren.”

Christian Wolfertstetter (19),
Student

.Ich lese fast alle Mags, bin ei-
gentlich auch ganz zufrieden.
Aber gettirkte Screenshots a la
C&C 3 kénnen einen schon
stutzig machen, oder?”

Anton Hock (18),

Schiiler

.Ich glaube schon, dass so
mancher Redakteur bei seinen
Wertungen auf Werbe-Hypes
hereinfallt. Bestes Bei-Spiel
das stinklangweilige C&C 31"

Michael Miiller (25),
Elektriker

JIch vertraue lieber meinem Ge-
schmack als dem eines selbst ernann-
ten Profis. Bei Sportspielen von EA kann
ich doch eh nichts falsch machen.”

12
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Max Strumberger (18),
Schiiler

. WeiB nicht, teils scheinen mir
Wertungen gekauft zu sein
Bei Turok 2 wars schade ums
Geld, da hatte ich eine richtige
Wut auf die Tester!”

Sven Giinkel (27),
Energieanlagenelektroniker
uIch vertraue keinem Test blind,
Demos und der Rat von Freun-
den bleiben wichtig. Dazu mei-
ne eigene Erfahrung seit dem

C 64, da geht nichts schief.”

Rainer Allert (28),

Richter

.Ich brauche keine Spielema-
gazine, ich weiB selber, was
ich will: rundenbasierte Spiele.
Dakenne ich mich aus — auch
ohne Zusatzinfos.”

Wir stellten die Vertrauensfrage: Kann man

sich beim Spielekauf bedenkenlos nach Testberichten

in Fachzeitschriften wie dem Joker richten? Sitzen in

den Redaktionen unbestechliche Profis — oder

Profanos im Klingel mit der Industrie?

Christopher Nagel (15),
Schiiler

.Ich lese Spielemagazine ganz
gezielt, kaufe sie nur, wenn
mich ein Titel brennend inte-
ressiert. Dann allerdings war
ich immer gut beraten.”

hende Adresse!

Christian Neumann (23),
Student

.Ich vergleiche immer mehrere
Tests. Klappt eigentlich ganz
qut, aber wer dem unfertigen
Ultima 9 tber 90 Prozent ge-
geben hat, hat ein Rad ab!”

Sybill Wegler (21) und Flori-

an Wegler (25), di

Sebastian Meyer (18),
Orthopédietechniker

JIch richte mich nach Tests, al-
lerdings nicht immer. Manch-
mal finde ich durchaus, dass
ein Autor keinen blassen Schim-
mer von dem Spiel hatte.”

Moritz Krappel (20),

Zivi

uIhr Joker seid schon kompe-
tent, aber bei Wheel of Time
war ich sauer. Warum stand
nicht im Test, dass es mit nVi-
dia-Boards Arger geben kann?"

Thomas K. (29),

. Wir kaufen unsere Spiele

meist nach Tests, an Korruption

glauben wir nicht. Wertungs-
unterschiede liegen auch am
Geschmack, ist doch normal.”

.Ich verlasse mich mehr auf
Tipps aus dem Freundeskreis.
Zeitschriften brauch ich nicht
mehr - seit C&C 3 hab ich da-
von die Schnauze voll.”

Ndachstes Thema

Wahrend sich blutriinstige Spiele haufig gut verkaufen, sehen Ju-
gendschitzer oft schon nach den ersten Pixeln rot — und rufen nach
BPjS und Indizierung. Derzeit gipfelt die Diskussion in einem ge-
planten Verbot von US-Importen, um bis zum Erscheinen der deut-
schen Version einer eventuellen Vorabindizierung zuvorzukommen.
Wir wollen bis zur kommenden Ausgabe daher wissen: Wie viel
Gewalt darf sein, wo liegt Ihre persénliche Schmerzgrenze?
Aber auch an Themenvorschldgen fiir zukunftige Stadtgesprache
sind wir interessiert. Wenn Sie also schon immer mal auf der ande-
ren Seite des Mikros stehen wollten, schreiben Sie uns an nebenste-

Joker Verlag

~Stadtgesprach”
Max-Loidl-Weg 4

D-85598 Baldham
E-Mail:
jokerpost@aol.com
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i i Begleit-cp )

Vollversion

WA R 5

DER UNBERKANNTE

Zuckende Blitze, Regentropfen auf dem Visier: Das Gewitter zahlt zu den optischen Hohepunkten des
Spiels mit D3D-Unterstiitzung

Wenn Kampfhubschrauber ihre tédliche
Ladung zu klassischer Musik auf feindli-
che Stellungen fallen lassen, muss nicht
unbedingt , Apocalypse Now" im Fernse-

hen lau-
Multiple Wargasmen fen-
fur Infanteristen, e
£ah o aktuelle
Pan;er ahrer un Vollversi-
Helikopterpiloten on kann
das

noch viel besser: Statt untatig in der ers-
ten Reihe zu sitzen, stecken Sie mitten-

Aol

drin im Geschehen! Der innovative Mix
aus beinharter 3D-Action und takti-
scher Simulation |asst Sie die virtuellen
Konflikte des Jahres 2025 als FuBsoldat,
Panzerfahrer oder eben Helikopterpilot
hautnah miterleben.

Sie kénnen sich nattrlich auch darauf be-
schranken, lhre Einheiten strategisch auf
der Ubersichtskarte zu befehligen. Dann
wiirden Sie aber die optischen Reize des
Schlachtgetimmels verpassen: Spekta-
kulare Explosionen erhellen die flotte Po-
lygongrafik, getroffene Fahrzeuge

Startprobleme?

Wargasm benétigt eine Direct3D-kompa-
tible Beschleunigerkarte mit zumindest

4 MB RAM. Nicht unterstiitzt werden Model-
le mit veralteten Chipsatzen: ATI Rage 2,
Rendition V1000, S3 Virge, Matrox MGA
1064/1164/2164, Matrox G100, PowerVR
PCX2. Im Zweifelsfall finden Sie im Readme-
File (aufrufbar tber die Programmgruppe
~Wargasm2” im Windows-Startmentl) eine
Auflistung kompatibler und inkompatibler
Grafikkarten.

Beachten Sie auBerdem, dass Wargasm im-
mer vom ersten CD-ROM-Laufwerk liest!
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Weiterhin ben6tigt Wargasm mindestens Di-
rectX 6.0. Die aktuelle Version DirectX 7.0
finden Sie in der Rubrik , Goodies” auf CD
Nr. 2. Installieren Sie zudem unbedingt den
Patch wie in der Box ,,Installation und Start”
beschrieben: Er beseitigt nicht nur Kompati-
bilitatsprobleme (etwa mit , Soundblaster
Live! "-Karten oder einzelnen DVD-Laufwer-
ken), sondern erweitert das Programm zu-
satzlich um Features wie die frei konfigurier-
bare Tastenbelegung. Auf Cyrix-Prozessoren
lauft das Spiel tberhaupt erst nach Installati-
on dieses Patches.

Infanteristen sind zwar langsam und unge-
schiitzt, aber auch schwer zu entdecken und so-
mit ideal fiir Uberraschungsangriffe geeignet

Ein Blick durch das zweistufig zoombare Ziel-
fernrohr auf den Feind - oder das, was von ihm
ibrig ist

schicken dunkle Rauchfahnen gen Him-
mel und der Blick in die Sonne wird durch
Lensflares geblendet. Wechselnde Witte-
rungsbedingungen von strahlendem Son-
nenschein Uber dichten Nebel bis hin zum
Gewittersturm sorgen wéhrend der Ta-
ges- wie Nachteinsatze fir Abwechslung,
zehn teils schwenkbare Kameraperspekti-
ven flr Durchblick. Der Sound aus deut-
scher Sprachausgabe und 13 Audiotracks
direkt von CD (darunter Beethovens
.Freude schéner Gétterfunken”) ist eben-
falls eine Klasse fur sich.

Steuerkommandos

...sollen Ihnen den Direkteinstieg ins Spiel
erleichtern. Die vollstandige (umkonfigu-
rierbare) Steuerung finden Sie im Hand-
buch auf CD Nr. 1.

F1 - F8: verschiedene Perspektiven
Einf/Entf: Waffe wechseln

Leertaste: Feuer

M: Landkarte

Shift/Q: laufendes Spiel beenden
Doppelklick auf Einheit: Einheit selbst
steuern (auf der War-Web-Ubersichtskarte)




DIDs Grafikengine geizt nicht mit spektakularen
i Ls 1 und transp:

Rauch

Vier verschiedene Hubschraubermodelle machen
Jagd auf Bodentruppen und Panzer

Seine 82 Prozentpunkte erhielt das Spiel
von DID im Vorjahr aber vor allem fur das
gelungene Gameplay: Korrekte Umge-
bungsphysik, viele Waffen und eine leicht
durchschaubare Steuerung machen nicht
nur die drei Trainingseinsatze, sechs Ins-
tant-Missionen und 50 Auftrage der
Kampagne zum Erlebnis — neben den 59
reguldren Einsatzgebieten warten noch
12 Extrakarten fur bis zu 16 Spieler via
(Null-)Modem, LAN oder Internet gleich-
zeitig. Holen Sie sich den multiplen War-
gasmus!

Handbuch & Cheats

Das komplette, illustrierte deut-
sche Manual wartet als PDF-Doku-
ment im Ordner , Extras\Manuals”
der CD Nr. 1. Zum Betrachten
benétigen Sie den , Adobe Acrobat
Reader"”, der in der aktuellen deut-
schen Version 4.0 tiber die Rubrik
,Goodies” der CD Nr. 2 installiert
werden kann. In der Rubrik ,Lésun-
gen"” warten dort auch gleich
hilfreiche Mogeleien sowie Pass-
worter zum Spiel.

04 Bt Ot e
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( Die Begleit-CD)

Vollversion

allation und Start

Legen Sie die CD Nr. 1 in Ihr Laufwerk, das
Setupprogramm startet automatisch —
falls Sie die Autostartfunktion von Win-
dows deaktiviert haben, doppelklicken Sie
die Datei SETUP.EXE im Hauptverzeichnis
der CD. Es werden 205 MB an Daten in das
von lhnen gewahlte Installationsverzeichnis
kopiert. Installieren Sie anschlieBend den
aktuellen Patch auf die Version 2, indem
Sie die Datei WARGASM2.EXE im Verzeich-
nis ,Patches\Wargasm” auf CD Nr. 2 dop-
pelklicken und als Zielpfad das Installations-
verzeichnis des Spiels auf Ihrer Platte ange-
ben. Bestatigen Sie die Frage, ob Sie Datei-
en uberschreiben wollen, mit ,Ja”.
Gestartet wird die Schlacht tber die Ver-
kntpfung im Abschnitt
«Programme/D.I.D/Wargasm/” im Win-
dows-Startmen. Dort finden Sie auch das
Utility ,Wargasm Config”, um diverse Ein-
stellungen fir Grafik und Sound vorneh-
men zu kénnen.

Wargasm
(Digital Image Design/Infogrames)

Sehel lenswerte 3D-Schlachten fiir

Sp!
Jewel-Case-In |ayS Aktionisten und Strategen

...finden Sie zum Heraustrennen auf den
(perforierten) Seiten 131und 133 oder
zum Ausdrucken auf der Begleit-CD Nr. 2
im Verzeichnis , CD-Inlays"” als Bitmaps: Ein-
fach auf das bevorzugte Papier drucken,

WL ENTES R Ausgabe 1/99, 82%
[VIMERE 71 Einsatzgebiete: 3 Ubungsauftra-

ge, 6 Schnellstartmissionen, 50
Kampagneneinsétze, 12 Arenen fiir
Multiplayer

LIEEETERTTE Direct3D-beschleunigte Polygongra-
fik in bis zu 1024 x 768 Pixeln mit
wechselndem Wetter und Tageszei-
ten sowie vielen Effekten, 10 teils
schwenkbare Kameraperspektiven,
13 CD-Audiotracks, deutsche
Sprachausgabe

ausschneiden und einlegen! CD-Cases sind
preisgiinstig im Joker Shop auf den Seiten
100/103 erhaltlich.

BTS00l Tastatur, Maus, Joystick

BTG TR komplett deutsch inkl. Sprachausga-
be

[VIIYERS P166 mit Win 95/98, 32 MB RAM,
LCTTETLTE 205 MB auf der HD und Direct3D-
Beschleuniger mit 4 MB RAM

[VIMETIEYES 12 Extrakarten fir bis zu 16 Spieler
via (Null-Modem, LAN oder Internet

GEUGTIGHA deutschsprachige Anleitung im.PDF-
(el Format auf CD Nr. 1im Ordner , Ex-
(€= tras\Manuals”, Installation via Au-
tostart-Funktion, Patch auf CD Nr. 2
in der Rubrik ,Patches”, Cheats und
Passworter in der Rubrik ,Lsun-
gen” auf CDNr.2

www.pcjoker.de PCJ 4100



( Die Begleit-CD)

Demos, Patches & Goodies

Desktopmotive

Test
in
Top-Demo: ‘”a':“,.,

Sie haben es gemerkt: Letzten Monat fehiten
auf der Begleit-CD die Lésungshilfen und die
angekiindigten Desktopmotive der Redakteu-
re. Wir méchten uns fir den (unerklarlichen)
Fehler entschuldigen und hier beides nachlie-
fern. Als kleine Wiedergutmachung finden Sie
in der Rubrik , Specials” auf CD Nr. 2 zusétz-
lich neue Windows-Hintergrundbilder —
u.a. zum Adventure , The Longest Journey".
Diesmal hoffentlich wirklich :-)

Endlich auf CD:
Jacks StrauB - oder ist es ein Moorhuhn?

AuBerdem acht Motive zu ,The Longest Journey”

Goodies

3DCC

Umschalt-Tool fur 3D-Grafikkarten
Acrobat Reader 4.0
Dokumentenbetrachter fir Win 95/98
DirectX 7.0 deutsch

aktuelle DirectX-Version fur Win 95/98
DXMedia 6.0

spielt diverse Movieformate wie MPEG etc.
F-Prot 3.06a

kostenloser Virenscanner fir DOS
Game Commander 1.2

Tastaturk(rzel auf Stick, Pad etc. legen
Hexedit

Hexeditor fir Windows 95/98

Ikarus Virus Utilities

Virenscanner fur Win 95/98

Netscape Communicator 4.7 deutsch
Webbrowser fiir Win 95/98

Savegame Editor Construction Kit
Tool zur Manipulation von Spielstanden
UniVBE

Univesa-Grafikkartentreiber fur DOS und
Windows

Web Inspector
Internet-Meta-Suchmaschine (Demo)
WinAmp 2.50e

MP3-Player fir Win 95/98/NT

WinZip 7.0 SR-1

Packer/Entpacker fiir Win 95/98

16
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Individuell zusammenstellbare Kampfroboter
sind ein Markenzeichen von Zonos neuem
Echtzeitstrategical; dreh-, zoom- und kippbare
3D-Grafik ein weiteres. Unsere Demo bietet
lhnen dazu gleich zwei voll spielbare Missio-
nen, wenn auch ohne die CD-Musik der Voll-
version. Probleme mit der Steuerung sollte es
nicht geben: Nach Abschluss der Installation
haben Sie die Mdglichkeit, im (englischspra-
chigen) HTML-Tutorial das Handling kennen
zu lernen.

An der Oberflidche dominieren die individuell
konfigurierbaren Roboter

Unter der Erde kénnen nur Panzer und
Raketenfahrzeuge mandvrieren

Aktuelle Patches

GENRE: 3D-Echtzeitstrategie

UMFANG: 2 voll spielbare Missionen
SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: 3D-Beschleunigerkarte er-
forderlich (Direct3D, Glide)

SYSTEM: P200 mit 32 MB RAM, 3D-Be-
schleuniger, Win 95/98, DirectX (Version 7.0
auf CD Nr. 2) und 44 MB auf der HD

...zu nachfolgenden Spielen finden Sie als selbst extrahierende Files oder im ZIP-Format im Ord-
ner ,Patches” auf CD Nr. 2. Sollte kein eigener Installer beigefigt sein, werden sie in den jeweili-
gen Spieleordner kopiert und von dort aus gestartet. Dateien mit der Endung ,zip” mussen zu-
vor mit WinZip 7.0 entpackt werden, das Sie aus der Rubrik , Goodies" im Jokermenti der CD
Nr. 2 installieren kénnen. Einen Patch-Index ab Ausgabe 1/2000 finden Sie ebenfalls auf CD

Nr. 2 in der Rubrik , Lésungen”.

Anno 1602: NINA

Upgrade von ,Neue Inseln, neue Abenteuer”
zur , Koénigs-Edition” (u.a. mit neuen Szena-
rien)

Biing! 2

Update der deutschen Fassung auf V 1.05a
Catan: Die erste Insel

Update der deutschen Fassung auf V 1.029
Command & Conquer 3

Update der deutschen Fassung auf V 1.17a
Driver

Update der deutschen Fassung auf V 2.1
Kicker FuBballmanager

Update der deutschen Fassung auf V 1.11 (se-
parate Patches fir V 1.0 und V 1.1)
Revenant

Update der deutschen Fassung auf V 1.11e

Rollercoaster Tycoon

Update der deutschen Fassung auf

Vv 1.08.183

Rollercoaster Tycoon: Added Attractions
Pack

Update der deutschen Fassung auf

V 1.10.021

Swing

Update der deutschen Fassung auf V 1.07
Ultima 9: Ascension

Update der US-Fassung auf V 1.18F
Wargamer: Napoleon 1813

Update der deutschen Fassung auf V 1.1.1
Wargasm

Update unserer Vollversion auf Version 2. Der
Patch beinhaltet zusatzliche Features wie die
individuell konfigurierbare Steuerung.



( Die Begleit-CD)

Demos, Patches & Goodies

Top-Demo
Creative Assembly entwickelt fur Electronic Arts weder die PC-Umsetzung des TV- \ V, ( '
Klassikers mit Richard Chamberlain noch vom gleichnamigen Brettspiel-Oldie von - ‘ k’ |

MB — Shogun wird vielmehr 3D-Echtzeitstrategie, die MaBstabe setzen will!

So wird das Terrain hier in Polygongrafik dargestellt, wéahrend die Einheiten mit Bit-
maps auskommen. Das mag in der Nahansicht nicht ganzlich tiberzeugen, doch
dafiir kénnen riesige Armeen aufeinander prallen, ohne dass das Spieltempo in die
Knie gehen wiirde. Davon kénnen Sie sich anhand der vier Missionen des komplet-
ten Tutorials Uberzeugen. Im letzten Auftrag (, Learn from the Past”) gilt es gleich
drei Schlachten zu schlagen, die per Zufallsgenerator ausgewahlt werden! Es lohnt
also diesen Einsatz mehrmals zu spielen. Und falls Sie dabei nicht sofort erfolgreich
sein sollten: Harakiri ist keine Losung — wir brauchen jeden Leser...

GENRE: 3D-Echtzeitstrategie Ve Bitmap-Soldaten ermégli-
UMFANG: 4 Missionen umfassendes ENSONT e B :::';;‘::;;’:’g’l'e’l’;:z’:"":e'
Tutorial

SPRACHE: deutsch

BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleu-
nigerkarte erforderlich

SYSTEM: P2/266 mit 32 MB RAM,
D3D-Beschleuniger, Win 95/98,
DirectX (Version 7.0 auf CD Nr. 2) und
168 MB auf der HD

s ome N =
g g g ﬁ o
Q & S Selbst die riesige Gebirgsk am Hori ist Teil der Polyg
a0 Jao~flss” » landschaft!

Die Demo bietet Ihnen das komplette Tutorial mit gleich vier voll
spielbaren Missionen

€ ¥ 3 3 2« & 3 @@
- * it
T et Acwsse [ 7ok Aoenarg LB <] € Vet Otk

Lésungshilfen auf CD

Nicht ohne Grund finden sich hinter dem Button ,Lésungen” auf der Menutoberflache
der CD Nr. 2 diesmal gleich 8 Komplettlosungen: Vier davon hatten eigentlich schon
vergangene Ausgabe erscheinen sollen, haben aber auf der CD gefehlt. Wir entschul-
digen uns fur den Fehler und présentieren somit geballte Lésungspower fur die Spiele
Atlantis 2, Dracula, Gabriel Knight 3, Half-Life: Opposing Force, Planescape Torment,
Star Trek: Der Aufstand, Tomb Raider 4 und Ultima 9 (Teil 1). AuBerdem gibt es Cheats
zu Earth 2140 und Wargasm, also den Vollversionen der letzten und dieser Ausgabe.

s Aufstand
Gabrisl Knight3 Tomb Ralderd
HalrLife: Spposing Forcs Otima® (el

it Uit AU 2

www.pcjokerde PCI4/00
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Demos, Patches & Goodies

Disciples Test

GENRE: Rundenstrategie

UMFANG: Solomission, 2 Rassen

SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: keine

SYSTEM: P166 mit 32 MB RAM, Win 95/98,
DirectX (Version 7.0 auf CD Nr. 2) und 46 MB
auf der HD

Imperium Galactica 2

Ford Racing

Spiel des Jahres 1999

GENRE: Autorennen

UMFANG: 3 Runden auf dem Kurs ,Eastcoast
National”

SPRACHE: deutsch

BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleunigerkar-
te erforderlich

SYSTEM: P200 mit 32 MB RAM, D3D-Be-
schleuniger, Win 95/98, DirectX (Version 7.0
auf CD Nr. 2) und 20 MB auf der HD

Missile Command

GENRE: Weltraumstrategie
UMFANG: 5 Missionen umfassendes Tutorial,
3 Solo-Einsatze

SPRACHE: deutsch

BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleunigerkar-
te erforderlich

SYSTEM: P233 mit 32 MB RAM, D3D-Be-
schleuniger, Win 95/98, DirectX (Version 7.0
auf CD Nr. 2) und 132 MB auf der HD

Lesereinsendungen

7808 17890 G170

GENRE: 3D-Remake eines Arcade-Klassikers
UMFANG: Ultimate-Modus in Ost- und
Westaustralien, Classic-Modus

SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleunigerkar-
ten werden unterstutzt, Softwaremodus vor-
handen

SYSTEM: P166 mit 32 MB RAM, Win 95/98,
DirectX (Version 7.0 auf CD Nr. 2) und 56 MB
auf der HD

AbreiBBbirne

DOS-Geschicklichkeitstest fiir 4 Spieler von Benjamin Holfeld (Freeware)

Pauker 3.1

Windows-Vokabeltrainer von Andreas Geiger (Shareware) [

Erleben Sie die Preisverleihung zum , Spiel
des Jahres 1999” in unserem 15-miniiti-
gen Exklusivvideo oder in einem RTL-
Beitrag (mit freundlicher Genehmigung
des Senders) tber unsere Joker-Gala. Bei-
des erwartet Sie in der Rubrik , Specials”
der Mentioberflache von CD Nr. 2.

Méchten Sie eigene Songs oder Programme auf unserer Begleit-CD verdffentlicht sehen?

Dann schicken Sie einfach die Diskette(n), *

eine CD-ROM oder E-Mail. Zudem benétigen
wir eine schriftliche Bestatigung, dass es sich
bei lhren Games, Tools etc. um selbst erdach-

te, selbst gemachte und zur kostenfreien Ver-
offentlichung freigegebene Software handelt
~ bei Musik durfen keine GEMA-Gebiihren

anfallen! Fir eine Riicksendung der Datentra-

ger ist Riickporto erforderlich, auBerhalb
Deutschlands verwenden Sie dazu bitte inter-
nationale Antwortscheine.

Joker Verlag ¢ CD-Produktion ¢ Max-Loidl-Weg 4 ¢ D-85598 Baldham

PCJ 4/00 www.pcjoker.de

E-Mail: mhuber@pcjoker.de
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Spiele-News

Wer nicht bis zum EM-Anpfiff
am 10. Juni warten will, darf
bereits nachsten Monat am
Endspiel teilnehmen — virtuell, |
versteht sich. Dann namlich
wird der neueste Ableger von
EA Sports bekannter Digi-
FuBball-Serie (,,FIFA 2000")
mit nochmals verbesserter Op-
tik im PC-Stadion auflaufen,
was sich vor allem bei den
Spielergesichtern und Jubel-
szenen bemerkbar machen soll.
Wichtig war den Entwicklern auch die Managementfunktion, anhand derer die
Mannschaft nun optimal auf den Gegner eingestellt werden kann. Dank offizieller
»Euro 2000"-Lizenz sind hier sowohl die originalen Teams und Stadien als auch Mas-
kottchen ,Benelucky” mit von der Partie, historische EM-Begegnungen runden das
Angebot ab.

MIGHT AND MAGIC 8

Rollenspieler aufgepasst: Waren bereits die letzten M&M-Abenteuer stark von
Monstermetzeleien geprégt, geht das nachste Kapitel der 3D0-Saga sogar noch ei-
nen Schritt weiter — in Deathmatch-Arenen soll man Gelegenheit erhalten, seine
Kréfte mit Gleichgesinnten zu
messen! Ja, selbst im re-
guldren Spiel werden sich
mehrere Teilnehmer zu einer
Party verbunden durfen.
Weniger revolutiondr sind die
ersten Screenshots, welche
frappierend an die veraltete
Grafikengine der Teile 6 und 7
erinnern. Dafur soll der Titel
aber bereits im Sommer in den
Handlerregalen stehen...

EURO 2000
: _

i

., Theme Hospital”.

Nachdem uns Sony trotz aller Versprechungen bis heute

GROUND CONTROL

Obwohl der Veréffentlichungstermin
gerade auf den Mai verlegt wurde, pra-
sentierten uns die schwedischen Ent-
wickler von Massive Entertainment be-
reits eine weit fortgeschrittene Version
ihrer 3D-Echtzeitstrategie. Wie an-
gekiindigt spielt Ressourcenmanage-
ment dabei nur insofern eine Rolle, als
es die Ausrlstung der maximal zwolf
Truppenverbande pro Mission betrifft.
Diese setzen sich aus 13 Land- und
Lufteinheiten pro Kriegsmacht zusam-
men und sind gréBtenteils erst im Lauf
der zweigeteilten Kampagne verfiigbar.
Bislang flimmerten die beeindrucken-

Hier gibt esrt%je!es

auBer Ma
schlieBlich ' heiBt
8. das Spiel
Found Control’!”

Martin Walfisz, Prasident
von Massive Entertainment

den Explosionen zwar nur mit 640 x
480 Bildpunkten Uber den Screen, das
fertige Spiel soll jedoch Auflésungen
bis 1024 x 768 Pixel bei Direct3D- und
Glide-Beschleunigung unterstitzen.

SSTEN SIE UBRIGENS
...dass die Ex-Bullfrog-Programmierer von Mucky Foot nach ,Urban
Chaos"” bereits an ihrem néchsten Projekt arbeiten? Unter dem Ar-
beitstitel Space Station entsteht eine Managementsim im Stil von

..dass die auf Konsolen weit verbreiteten Horror- Actmnadventures
auch auf dem PC immer beliebter wer-
den? In Martian Gothic von Creative
Reality und Take 2 werden die drei Hel-
den mit einer Vielzahl an Puzzles sowie
einem ganzen Heer von mutierten
Weltraummonstern konfrontiert.

...dass Revolution Software endlich erste Informationen tber das im

kein Testexemplar des Breitbildschirms im Brillenformat
liefern konnte, hier der Praxistest der Cartoonisten Mike
Krahulik und Jerry Holkins. Schwerpunkt: Gesellschaftstaug-
lichkeit

20
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Sommer erscheinende Adventure In Cold Blood bekannt gegeben
hat? Noch sind aber keine Screenshots der gerenderten Hintergriinde
und Polygoncharaktere verfiigbar, auch ist die Story um den britischen
Geheimagenten John Cord noch recht liickenhaft.



Kennen Sie UDS?
Egal, von den
Sportspielen der
schwedischen
Entwickler haben
Sie bestimmt
schon gehort:
,.BleifuB Fun”
etwa, oder auch
.No Fear Down-

FORCE COMMANDER

Wir glauben
es erst, wenn
wir die Schei-
be in Handen
halten: Laut
Lucas Arts
soll die viel-
fach verscho-
bene 3D-
Echtzeit-
strategie
aus dem

Star-Wars-Universum bis Ende Marz nun wirklich erhéltlich
sein. Dessen ungeachtet verfiigen wir noch immer nicht tber
ein Vorabmuster; immerhin aber tber diesen neuen Screen-
shot. Als Berufsoptimisten hoffen wir dennoch weiterhin, in
der kommenden Ausgabe einen Test der neuesten Schlacht
zwischen Rebellen und Imperium liefern zu kénnen.

AIRFIX DOGFIGHTER

hill Mountain Biking”. In Kiirze will das Team nun einen Ac-
tion-Flugi mit der Lizenz zum Basteln veréffentlichen — alle
15 Modelle (US-Airforce, RAF und Luftwaffe) basieren auf

der Angebotspalette des Spielzeugherstellers Airfix. Mit den

Plastikfliegern tritt man dann zu Solomissionen und Multi-

player-Dogfights an; konnte spaBig werden.

VERFOLGUNGSJAGD

Das auf der letztjahrigen ECTS in London noch als , Felony
Pursuit” vorgestellte Rennspiel von THQ hat seinen deut-
schen Namen gefunden. Und der trifft den Nagel auf den
Kopf: Ab Juli liefert man sich als Cop oder Gangster wilde
Verfolgungsjagden auf rund 100 Autobahnkilometern und in

den StraBen einer
fiktiven Stadt. Ge-
plant sind 38 Mis-
sionen nebst Mul-
tiplayer-Rennen
fur maximal acht
Teilnehmer auf
beiden Seiten des
Gesetzes — ganz
klar ein Fall far

i echte ,Driver"”.

(ot spot i

Spiele-News

AGYPTEN-URLAUB
ZU GEWINNEN!

Sierra bedankt sich bei den Joker-Lesern fur
den Sonderpreis in Gold fur das feine Aufbau-
strategical ,Pharao” bei der Wahl zum Spiel
des Jahres ‘99 — mit einer Reise in das Land der
Pyramiden!

Hauptpreis:
1 Woche Agypten

Der Sieger fliegt zusammen
mit einer Begleitperson seiner
Wahl ins schone Hurghada,
wo im Funf-Sterne-Hotel
,Beach Albatros” ein Doppel-
zimmer wartet — komplett mit
Halbpension und eigenem
Strand. Eine Vollversion von
,Pharao” samt dem Kuli zum
Spiel gibt es obendrein.

i’

Ein exklusiver Riesenaufsteller fiir zuhause, dazu die Vollversion
von ,,Pharao” und der Kuli zum Spiel.

3. bis 10. Preis

Je eine Vollversion von ,,Pharao” mit Kuli zum Spiel

Fur die Teilnahme senden Sie uns bitte bis 5. April 2000 ein Fax,
eine Postkarte oder E-Mail. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,
Mitarbeiter des Joker Verlags sowie von Sierra/Havas durfen
nicht mitmachen. Unter dem Rest der erholungsstichtigen
Menschheit entscheidet das Los, Termin und Einzelheiten der
Reise werden mit dem Gewinner personlich abgeklart. Viel
Gltck!

EINFACH KARTE ODER E-MAIL SCHICKEN!

Joker Verlag * Kennwort: Pharao
Max-Loidl-Weg 4 ¢ D-85598 Baldham
Fax: 08106/89 96 07 ¢ E-Mail: gewinn@pcjoker.de
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Spiele-News

ENEMY ENGAGED: RAH-66 COMANCHE VS. KA-52 HOKUM

Bereits im nachsten Monat will Razorworks neue Heli-Simulation den digitalen
Himmel Gber Jemen, Taiwan und dem Libanon befrieden. Wie in , Apache vs. Havoc”
werden dabei abermals gleich zwei Kampfhubschrauber im Mittelpunkt des Spieler-
interesses stehen — Besitzer des Vorgéngers diirfen sogar zusétzlich ihre beiden ge-
wohnten Helikopter so-
wie die dazugehorigen
Kampagnen tberneh-
men. Vorlaufiger Ein-
druck: Wéhrend die Land-
schaften beim ersten Test-
flug noch etwas karg
wirkten, sorgte die detail-
lierte Gestaltung der 60
kampfenden Einheiten
(ca. 4000 Polygone pro
Hokum, korrekt animierte
Piloten etc.) schon jetzt
fur offene Minder.

KINGDOM UNDER FIRE

Das schon seit Jahren angekiindigte Echtzeitstrategiespiel des koreanischen Ent-
Wwicklers Phantagram ist nun bei Gathering of Developers (G.0.D.) gelandet, deren
Produkte hierzulande von Take 2 vertrieben werden. In Riickblenden schlagt man aus
der Sicht verschiedener Helden
gewaltige Schlachten in einem
Fantasy-Szenario, wobei die
Party des Ofteren Entscheidun-
gen wie in einem Rollenspiel zu
treffen hat. Auch das Item-Sys-
tem erinnert leicht an 3DOs
.Heroes of Might and Magic”-
Reihe, wahrend die Echtzeit-
kampfe im Stil von , TA: King-
doms” ablaufen.

Lord?
t nice to
le when
typing.
Chatty bitch should
get on IRC if he
wants to talk.

That's what
I'm talking

know you're the

REAL saviour?

So kiindigen die US-Cartoonisten Mike Krahulik und Jerry Holkins in ihrer ,,Penny
Arcade” die Ankunft des Shiny-Shooters Messiah an — ab Marz auch hier in
Deutschland.
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DRAGON'S LAIR 3D

Endlich liegen erste Informationen tber
das von Blue Byte vertriebene Action-
adventure um |, Dirk the Daring” vor.
Die Zeichentrickoptik der klassischen
Laserdisc-Automaten von Don Bluth
(,,Feivel”) wird durch zeitgemaBe Poly-
gongrafik ersetzt, das Prinzip von Ver-
such und Irrtum an moderne 3D-Aben-
teuer angeglichen. Die 20 Levels sollen
dem Spieler also deutlich mehr Freihei-
ten lassen: verschieb- und tragbare Ge-
genstande, magische Schalter sowie
der angeblich , groBte Drache, den Ga-
mer jemals zu Gesicht bekamen”. Fiir
Nostalgiker will man zusatzlich einen
Arcademodus mit vorberechneten
Pfaden implementieren.

.Dirk in 3D:
Ein Traum

wird wahr!
Star-Animator und
Charakterdesigner

WUSSTEN SIE UBRIGENS

...dass Driver 2 bei Infogrames bereits ei-
nen festen Startplatz hat? Ende dieses Jah-
res beginnen die neuen Verfolgungsjagden.

...dass das auf den Novellen von H. P.
Lovecraft basierende Rollenspielsystem Call
of Cthulhu der-
zeit vom engli-
schen Label
Headfirst fur
den PC umge-
setzt wird? Ge-
planter Release:
Herbst 2001.

...dass Electronic Arts im Mai den F1 Ma-
nager veroffentlichen will? Aller Voraus-

sicht nach wird das Spiel wie ,F1 2000" *
auf einer 2000-er-Lizenz der FIA basieren.

...dass die im Internet zu findenden Screen-
shots zur politstrategischen Konfliktsimula-
tion Peace Makers (Arbeitstitel) laut Pub-
lisher Ubi Soft bzw. dem franzésischen De-
veloper MASA Group nur provisorischen
Charakter haben? Also bitte keine voreili-
gen Schlisse...




NOMADS

Im Erzgebirge hat sich ein neues Team aus ehemaligen Mit-
arbeitern von Terratools formiert: Radon Labs. Nachdem
man dort maBgeblich am erfolgreichen Genremix , Urban
Assault” mitgewirkt hatte, ist jetzt eine ahnlich gelagerte Mi-
schung aus Echtzeitstrategie, Rollenspiel und 3D-Action
in Arbeit. Inmitten eines originellen Szenarios zwischen Jules
Verne und Fantasy soll sich der Spieler als oberkommandie-
render Magier Uber eine dampfbetriebene Kriegsmaschinerie
behaupten. Im Kampf gegen konkurrierende Vélker ist ne-
ben strategischem Gespur auch ein schneller Ballerfinger ge-
fragt. Was
vorlaufig
noch fehlt,
ist ein Pub-
lisher; Inter-
essenten
mogen sich
an die Re-
daktion
wenden.

ANSTOSS ACTION — DIE FUSSBALLSIMULATION

Die 3D-Szenen des Topmanagers ,Ansto 3" arbeitet Asca-
ron noch bis Ende Mai zum echten Actionkick um: Mit sei-
ner beschleunigten Engine, den schicken Animationen und
der prazisen Steuerung will es der Titel mit dem groBen Gen-
re-Dominator ,FIFA 2000" aufnehmen. Der Ansatz ist nicht
so gréBenwahnsinnig wie er klingt, denn in Gutersloh halt
man ein originelles Feature als Ass im Armel. So werden mit
. AnstoB 3" erarbeitete Mannschaften (auch fir Netzwerk-
begegnungen) tibertragbar sein; die mit den individuellen El-
fern erspielten Er-
gebnisse lassen
sich dann sogar
wieder in den
Manager zurick-
schaufeln!

, Wir haben FIFA
2000 im Visier!”

Aséaron-Sprecher
Bernd Almstedt

‘ Hot Spot .

Spiele-News

IENS VS. PREDATOR GOLD

Mehr als nur ein Update soll laut Rebellion die ab Ende April er-
héltliche Gold-Edition des populdren Egoshooters sein: Geplant
sind neun neue Levels und Multiplayermaps, vor allem aber wird
das Gameplay tberarbeitet. So sollen sich die bisher gnadenlos
unterlegenen Soldaten dank frischer Waffen besser gegen die po-
puldren Moviemons-
ter aus der 20th Cen-
tury Fox Filmfabrik
durchsetzen konnen.
Ebenfalls hilfreich
dirfte die neu an-
gekiindigte Option
sein, jederzeit einen
Spielstand abspei-
chern zu kénnen.

STERNENFAHRER

Im Spatherbst brechen Ravensburger Interactive und ,Catan”-Er-
finder Klaus Teuber zu
den Sternen auf: Basie-
rend auf dem gleichna-
migen Brettspiel soll man
in 15 Missionen das All
kolonisieren. Als Gegner
fur die Echtzeitstrate-
gie sind feindliche Zivili-
sationen und Raumpira-
ten angekindigt. .

NEED FOR SPEED: PORSCHE

Den Traum vieler Autonarren erfillt Electronic Arts ab April mit
diesem Game: Uber 80 Klassiker der Stuttgarter Sportwagenma-
nufaktur wird man in der neuesten Rennsimulation der po-
pularen Tempo-Serie auf dem PC Probe fahren diirfen. Wir haben
das bereits mit dem 356 Roadster, 911 Turbo und dem aktuellen
GT3 getan...

Die 14 abwechslungsreichen Strecken (Monaco, Autobahn,
Schwarzwald etc.) wirken nicht nur optisch sehr europaisch-realis-
tisch. Der typische Boxersound kommt kernig, die Tuningoptio-
nen sind vielseitig und die Fahrphysik vermochte zu tiberzeugen —
knallharte Positionskampfe mit Polizei und Gegnern versprechen
also viel SpaB am Gas. Nur am Tempo der detailfreudigen Grafik
sollte noch gefeilt werden, denn unterhalb von 350 Pentium 2-PS
kommt das Game
scheinbar nicht richtig
in Fahrt.
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Spiele-News

SOULBRINGER

Bereits im Mai prasentiert Infogrames dieses in Ei-
genregie entwickelte Rollenspiel, in welchem
Sie als titelgebender , Seelenbringer” mal wieder
die Menschheit retten durfen. Wahrend die epi-
sche Storyline um Massenschlachten und sechs
Dé@monenkonige japanischen RPGs nachempfun-
den zu sein scheint, orientiert sich das Gameplay
ganz an westlichen Vorbildern. So zieht der Held
durch 60 komplett rotierbare
3D-Welten mit Uber 450
Bewohnern, die sich
ihm zum Teil anschlie-
Ben, nicht aber vom
Spieler kontrolliert
werden kénnen.
Kampfe werden auf
Wunsch entweder
actionorientiert oder
automatisch ablau-
fen, was auch die
rund 60 Zauberspriiche
" einschlieBt.

DOGS OF WAR

Noch fiir das zweite Quartal kiindigt Take 2 Nachschub fir alle Freunde

WIZARDS & WARRIORS '

2000 kénnte
das Jahr der
Rollenspiele
werden! D. W.
Bradley will im
Herbst den inof-
fiziellen Nachfol-
ger seiner tradi-
tionsreichen
.Wizardry”-Rei-
he préasentieren
- zundchst war
das Game ja un-
ter dem Titel , Swords & Sorcery” angekiindigt. So oder so wird das
von Activision vertriebene Spiel inhaltlich nichts mit den bisherigen
Werken Bradleys zu tun haben, ansonsten sind die Ahnlichkeiten un-
Ubersehbar: Die Charaktere werden aus 11 Rassen und 15 Klassen
(darunter die serientypischen Ninjas und Paladine) selbst erstellt, auch
das Interface durfte Veteranen bekannt vorkommen. Mit geschatzten
120 Stunden Spielzeit wendet sich das Produkt denn auch hauptséch-
lich an erfahrene Fantasyhelden, zumal Kémpfe optional in Echtzeit
ausgefochten werden.

der Echtzeitstrategie an. Zu den Klangen von Fatboy Slim werden dann
35 Truppengattungen (bis zu 200 Einheiten gleichzeitig) durch 25 3D-Le-
vels gescheucht, wobei die taktische Vorgehensweise ganz dem Spieler
lberlassen bleibt. Ob bei einem Angriff einzelne Soldaten hinter die feind-
lichen Linien geschmuggelt oder ganze Armeen an schwerer Artillerie auf-
gefahren werden, immer soll es mehrere Méglichkeiten zum Sieg geben.
Uberhaupt treiben die Entwickler von Silicon Dreams bei der Dressur ihrer
Hunde des Krieges einen betrachtlichen Aufwand: Fur die kiinstliche Intel-
ligenz wurde eigens die Universitat von Aberdeen hinzugezogen, selbst
die Animationen der Infanteristen werden per Motion Capturing erstellt!

BUSINESS TYCOON

Einen Schritt ins Big Business wagt Ubi Soft mit dieser Wirtschaftssimulation
der Lumis Studios: Schon im April werden ambitionierte PC-Kramer ihr welt-
weites Imperium in drei Bereichen (Computer, Automobil, Luftfahrt) errichten
kénnen. Bei einem ersten Testspiel fielen zunachst die unterschiedlichen Tatig-

USSTEN SIE UBRIGENS

...dass Virgin und Interplay fiir Weihnach-
ten bereits Torment 2 ankiindigen?

...dass Rondo-
media und

ting missen betreut wer-
den, das Betriebsklima spielt
ebenso eine Rolle wie For-
schung oder Werksspiona-
ge. Um auch Einsteiger mit
der Optionsflut nicht zu
Uberfordern, l&sst sich der
Schwierigkeitsgrad in funf
Stufen regeln, zahlreiche
Statistiken halten fortge-
schrittene Tycoons auf dem
Laufenden.

keitsbereiche angenehm auf — Materialbeschaffung, Produktion und Marke-
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Anvil Soft mit
Der Klo-
manager eine
(fast) ernst ge-
meinte Wirtschaftssimulation rund ums
stille Ortchen in petto haben?

...dass die Black Isle Studios (Entwickler
von ,Baldur’s Gate") zum Preis von einer
Viertelmillion US-Dollar Monoliths neue
LithTech-3D-Engine fur ihre kiinftigen Titel
lizenziert haben?
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Hot Spot

Branchen-News

Ob uns Novalogic da mit einem verfrih-
ten Aprilscherz an der Nase herumfihren
wollte? Einer Meldung der Entwickler zu-
folge nutzt das US Marine Corps die
Combatsim ,Delta Force 2” zum Trai-
ning seiner harten Jungs — zwar nur er-
ganzend zu den tagtaglichen Laufeinhei-
ten, aber immerhin...

Damit iiben US Marines jetzt auch virtuell:
Delta Force 2

An der Borse ging es fur
die Spielebranche in
den vier Wochen bis
Mitte Februar auf und
ab: Wahrend die Phe-
nomedia-Aktie wegen
des Kults um das
,Moorhuhn” kurzfristig
auf Gber 40 Euro stieg
und sich schlieBlich
knapp unter diesem
Wert stabilisierte, pen-
delten die neuen
Swing-Papiere (,Games  Mit dem Release von ,Sudden Strike” verschiebt CDV auch
Gallery") nach einem den geplanten Bérsengang auf Mai

glanzenden Start binnen weniger Tage von 30 auf 20 Euro.

Zugleich gab CDV die Verschiebung seines urspriinglich fiir Mérz geplanten
Borsengangs auf Mai bekannt, da man diesen Schritt mit dem Release des Top-
Strategicals , Sudden Strike” koppeln wolle. Kurz darauf versorgen sich dann
auch die , Verkehrsgiganten” von Jowood mit frischem Kapital vom , neuen
Markt”: Die Osterreicher wollen weitere Entwicklerteams aufbauen und ihre
Online-Aktivitaten verstarken.

Die US-Portale von Yahoo.com, Ama-
zon.com, ebay.com, Buy.com und
CNN.com wurden von Hackern im Febru-
ar fast bis zum Stillstand ausgebremst —
tonnenweise Junkmails verstopften die
Datenwege.

Die Deutsche Telekom bietet ab Mérz eine
Online-Flatrate fiir nur 10,- DM an.
Der Haken: Ein ISDN-Anschluss muss vor-
handen sein, im Tarif ist lediglich der
.kleine Datenverkehr” tiber den soge-
nannten D-Nebenkanal enthalten. Wer
mehr als nur 9 kbit/s will, muss zuzahlen.

Gemeinsam mit dem Musiksender MTV will THQ eine Se-
rie von Trendsportsimulationen veréffentlichen: Den An-
fang macht im Oktober MTV Sports Skateboarding fiir g
hippe Tricks auf vier Rollen — vergleichbar mit dem Playsta-
tion-Kracher , Tony Hawk’s Skateboarding”.

Eine dhnliche Symbiose planen Ubi Soft und der Sportsen-
der DSF. Als erster Ableger einer Reihe mit sportiven PC-
Spielen lassen die Franzosen bereits ab Mai den DSF Welt
FuBball Manager anlaufen. Das schnérkellose Kicker-
Management sieht zwar nicht so schick aus wie Ascarons
aktueller Genreprimus , AnstoB 3”, doch in den vielfalti-
gen Optionen kénnen sich Fans auch hier wochen- und
monatelang vergraben.

MUSIC TELEVISION

CeBIT Game Developers Conference Electronic Entertainment Expo Internet World
: - (E3) 3

Publikumsmesse fir Computing  : Fachkongress fiir Spielentwickler : Fachmesse fur Computerenter-  : Internetkongress und Fachmesse
: : tainment :

24. Februar bis 1. Marz 2000 : 9. bis 13. Mérz 2000 < 11. bis 13. Mai 2000 ¢ 23. bis 25. Mai 2000

in Hannover : in San José/USA : in Los Angeles/USA - in Berlin

Info: www.messe.de
Tel.: 0511/89 0

Radwar Party

¢ Info: www.gdconf.com : Info: www.e3expo.com ¢ Info: www.internetworld.de

Tel.: 089/7 41 17 - 313

{ CeBIT Home

: European Computer Trade
* Show (ECTS)
Fachmesse der Spielebranche

Game

¢ Internationale Computer- und
: Brettspielemesse

: 3. bis 5. November 2000

: in Zurich/Schweiz

: Info: www.game-show.ch
Tel.: 0041/12 40 55 66

Szene-Event des digitalen Under- : Publikumsmesse fir Games und
grounds : Internet $
26. bis 28. Mai 2000 in der Fest- : 30. August bis 3. September 2000 : 3. bis 5. September 2000
halle Heinsberg-Oberbruch : in Leipzig : in London/England
Info: www.radwar.com ¢ Info: www.messe.de ¢ Info: www.ects.com

Tel.: 0511/89 0 :
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Uberraschung: In diesem Jahr gab es in der
eigens fur Computer- und Videogames re-
servierten Halle 8 erstaunlich viel zu sehen!

Rund 53.000 Besucher zéhlte die weltgroBte Fachmesse zum
Thema Spielen zwischen dem 3. und 8. Februar - ein Zuwachs
von immerhin vier Prozent gegeniiber dem Vorjahr. Nicht verbes-
sert hat sich dagegen die in Nirnberg schon traditionell super-
nervige Anfahrt zum Messegelande: Gleichzeitig in samtliche
Himmelsrichtungen zeigende Hinweisschilder sorgten nach wie
vor flr Verwirrung und Staus.

Brummi-Power
Planlose Ordner und eine lange Schlange vor dem Presseschalter
taten ein Ubriges, um uns erst mit dreiBigminiiter Verspatung
zum ersten Termin kommen zu lassen. Kein Beinbruch, denn bei
Jollenbeck/Interact gab es nichts Neues in Sachen PC-Peripherie
zu sehen. Also weiter zum Stand von THQ. Hier zeigte sich, dass
die geplante Stunde wohl ein wenig knapp bemessen war: Es
warteten einige interessante Premieren, allen voran Mercedes
Benz Truck Racing von Synetic. Die Brummirennen wirkten be-
reits in der ersten spielbaren Version sehr PS-stark, was Grafik
und Steuerung betrifft. Jedenfalls, wenn man sich erst einmal
daran gewohnt hat, dass sich die tonnenschweren Zugmaschinen
wesentlich trager Uber die originalgetreuen Kurse dirigieren las-
sen als man es von den Ublichen Rennspielen kennt. Schade bloB,
dass konzentrierte Fahrer vermutlich viel zu wenig von den wun-
derhiibschen Details am Pistenrand (u.a. Zuschauer und Wohn-
mobile) mitbekommen dirften. Die endgiltige Fassung soll zu-
dem Wetterverhdltnisse sowie ein realistisches Schadensmodell
aufweisen. Wann es
so weit ist, wollten
wir nattrlich von
THQ-Mitarbeiter Ridi-
ger Moersch wissen.
Erfreuliche Antwort:
.Noch diesen Som-
mer durfen die Ka-
piténe der LandstraBe
ans PC-Steuer”.

(ot spot

Messe

Neues aus Nurnberg
51. SPIELWARENMESSE

Kicker-Kick
Mit dem Angebot, uns eine selbstlaufende Demo von Anpfiff:
Der RTL FuBballmanager zu zeigen, eiste uns THQ schlieBlich
=% ’ doch noch vom Lenk-
rad los. Das Game von
Silverstyle Entertain-
ment (,,Sports TV: Bo-
xing!”) will mit einem
originellen Konzept fri-
schen Wind ins Genre
bringen. So kann der
Spieler zunachst eine
Karriere als FuBballprofi

absolvieren, ehe er sich in der Rolle des Trainers und Managers
versucht. Selbstverstandlich werden sich diese Modi auch sepa-
rat bestreiten lassen. Zudem ist ein Star-Modus geplant, in dem
man einen real existierenden Klassekicker betreut. Uberhaupt
soll es dem Programm von Multiplayer-Partien tber in Echtzeit
berechnete 3D-Begegnungen bis hin zum obligatorischen Editor
an nichts fehlen. Es scheint so: Mehr als 20.000 durch gut
300.000 Attribute charakterisierte Ledertreter, iber 300 Statisti-
ken, 54 Ligen mit satten 1000 Teams sowie samtliche nationalen
und internationalen Wettbewerbe sind angekiindigt. Ob neben
der Quantitat auch die Qualitat ausreicht, um gegen , AnstoB 3"
und Co. zu bestehen, wird sich zum Start der Bundesliga-Saison
2000/2001 im August zeigen.
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Messe

Wousel-Wahn

Ein weiteres Uberraschungs-Highlight er-
wartete uns mit Cultures: Die Ent-
deckung Vinlands. Was die Catan-Ma-
cher von Funatics hier im August ablie-
fern wollen, versetzte insbesondere alle
weiblichen Standbesucher in Verziickung:
Das knuddelige Aufbaustrategical rund
um ein ,siedelndes Volkchen” besitzt
schon beim ersten Betrachten einen gi-
gantischen Wuselfaktor samt Hitpotenzi-
al. Man betreut namlich liebevoll animier-
te Individuen, die eigene Personlichkeiten
und Bedurfnisse besitzen. Sie essen,
schlafen, ergreifen einen von tber 30 Be-
rufen und bekommen Nachwuchs — der
(un)natarlich jugendfrei vom Storch ange-
liefert wird. Rollenspielelemente sind
beim ErschlieBen der vielféltigen und de-
tailliert gezeichneten Landschaften eben-
falls mit von der Partie.

Opfer-Gabe

Virgin Interactive fiihrte erstmals eine
spielbare Version des fur das 3. Quartal
dieses Jahres geplanten Strategiespiels
Sacrifice von Shiny Entertainment vor.
In Echtzeit und 3D geht es darum, mit
einem machtigen Zauberer nebst
FuBvolk den eigenen Altar zu verteidi-
gen und eine Kreatur auf dem gegneri-
schen zu opfern. Die Steuerung gibt
sich dabei schon heute duBerst komfor-
tabel: Uber ein mit gehaltener rechter
Maustaste einblendbares Mini-Ment er-
teilt man Befehle; die Einheiten werden
direkt im Hauptbildschirm oder auf der
Ubersichtskarte angewahlt. Man kann
die einzelnen Schergen aber auch in bis
zu 16 Fenstern beobachten und dirigie-
ren oder sogar selbst in die Figuren
schltpfen, um aus der Ich-Perspektive
durch die Gegend zu streifen.

All-Macht

Ehe es im Laufschritt zum nachsten Ter-
min ging, warfen wir noch durch die 3D-
Revelator-Brille einen im wahrsten Sinne
des Wortes tiefen Blick auf Xtension,
das Add-on zum , elitaren” Weltraum-
epos , X — Beyond the Frontier” —in Ver-
bindung mit der verbesserten 3D-Engine
ein umwerfend (weltraumliches Erleb-
nis. Doch nicht nur die Optik, auch das
Gameplay des Hauptprogramms soll
Ende Mérz mit der Erweiterung gewin-
nen. So kann man nun verschiedenste
Schiffstypen fliegen; entweder, indem

man sie aufbringt oder kauflich erwirbt.
Dariiber hinaus lassen sich Fabriken jetzt
auch ohne personlichen Besuch tber die
neue Galaxien-Karte fernsteuern.

Trio infernale

Kurz vor Feierabend stand noch ein
strammer FuBmarsch in Halle 12 zu Ra-
vensburger Interactive an. Dort zeigte
man eine neue Technik-Demo von Aqua,
Massives designiertem Nachfolger zu Blue
Bytes ,Schleichfahrt”. Der packende
Kampf des U-Bootes gegen einen Riesen-

kraken, bei dem alle Register in punkto
Lichteffekte gezogen wurden, machte
machtig Appetit auf das im November er-
scheinende Unterwasserspektakel!
AuBerst schick sah auch das fir Septem-
ber geplante Evil Islands von Nival
(,Rage of Mages”) aus. Bei diesem Rolli
mit strategischen Elementen begleitet

man eine vierkopfige Party durch ein hiib-
sches 3D-Fantasy-Szenario. Und dann lief
schlieBlich noch Der Fluch der Azteken,
das neue Renderabenteuer von Cryo. Den
Test dazu gibt es im nachsten Heft, die
nachste Spielwarenmesse erst zwischen
dem 1. und 6. Februar 2001. (st)
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Messe

Der Rest vom Fest

Naturlich trug die Spielwarenmesse ihrem Na-
men Rechnung und bot neben PC-Titeln auch
reichlich Software fur Spielkonsolen. Wéhrend
Nintendos Stand komplett dem Pokémon-
Wahn verfallen war, warteten Sony und Sega
mit zahllosen Vorabversionen fiir Playstation
bzw. Dreamcast auf. Fur eine PC-Konvertierung
angekindigt waren zwar nur ,,Colin McRae

Wunderhund Aibo

Bellt, lauft und kostet derzeit iiber 5000 DM: Sonys pmgramm|erbarer

Rally 2" und ,Rollcage Stage 2”, doch hat ein
Blick tiber den Tellerrand bekanntlich noch nie-
mandem geschadet...

Ebenso natlrlich gab es in den 15 Hallen des
Nurnberger Messegeldndes nicht bloB digitale
Neuheiten zu bestaunen; vorwiegend lockten
traditionelle Brettspiele, Modelleisenbahnen,
Bticher und Stofftiere die Zuschauer. Ja, eine
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spezielle Halle war gar fur Christbaumschmuck,
Fest- und Scherzartikel reserviert — allerdings
lieB der Andrang hier (verstandlicherweise) et-
was zu wiinschen dbrig. Die Messerenner wa-
ren eher bekannte Markenartikel wie Ninten-
dos ,Pokémon”, Hasbros ,Furby” oder auch

Sonys Roboterhund , Aibo”, welcher gleich
mehrere Billignachahmer anderer Firmen fand.

Auch die Pressesprecher hatten ihren SpaB: Julia Erhard von Microprose im
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Hinter den Kulissen

Skandalprogramme

und Programmskandale

DAS
BRUTALSTE

SPIEL DER WELT

Wahrend nun auch die ent-
scharfte Version von , Quake
3" auf dem Index gelandet
ist, distanziert sich Activision
Deutschland vom jingsten
Spross der US-Mutter: ,Sol-
dier of Fortune”

Seit Anfang des Jahres ist die Liste der ju-
gendgefahrdenden Schriften wieder um
einen Eintrag reicher: Ein Schelm, wer ge-
glaubt hatte, die Bonner Bundesprifstelle
(BPjS) wiirde sich nicht ganz fix mit dem
Multiplayer-Shootout
.Quake 3 Arena” von
id Software befassen.
Doch das vorgelegte
Tempo Uberraschte
dann doch. Nur gut
drei Wochen nach der
Veroffentlichung kurz
vor Weihnachten wur-
de das von Activision
in Europa betreute Ac-
tion-Erdbeben auf den
Index gesetzt, wie die
schwarze Liste der BPjS

,Quake 3 ruft den Spie-
ler zur Vernichtung
menschlichen Lebens
auf, sonst nichts!”
Elkelllonssen—ingberding,

schen Blutspiele ganzlich durch das Raster
oder geraten erst dann ins Visier der Ju-
gendschutzer, wenn sie langst wegver-
kauft sind. 3DOs morbider Shooter ,Re-
quiem” war zuletzt so ein Fall: Bereits in
PC Joker 4/99 getestet,
aber erst zum 29. Januar
2000 wirksam indiziert.
Verzogerungen liegen
hier eigentlich auch in der
S Natur der Sache, denn

B die BPjS darf laut Para-
graph 11 des Gesetzes
Uber die Verbreitung ju-
gendgefahrdender Schrif-
ten (GjS) erst auf Antrag
tatig werden, beispiels-
weise durch ein Jugend-
amt. So eines gibt es

gemeinhin genannt de der
wird — und das eben-
falls in der eigens fur
Deutschland entscharften Fassung!

Die Akte ,, Q3" ist schon insofern einma-
lig, als der Amtsschimmel hierzulande ja
nicht immer so flott galoppiert — beson-
ders in Zeiten, wo sich Weihnachtsfeierta-
ge und sogar noch ein Jahrtausendwech-
sel als Hurden aufbauten. Haufig rut-
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jugendgefdhrdende Schriften (BPjS)

ufstelle fir  quch in Miinchen. Es
heiBt ,Bayerisches Lan-
desjugendamt”, man
stand dort schon Gewehr bei FuB3, um als
Antragsteller alles Erforderliche zur Indi-
zierung von ,Quake 3" in die Wege zu
leiten. Dem Programm eilte schlieBlich ein
gewisser Ruf voraus...

Etwa zur selben Zeit am entgegengesetz-
ten Ende Deutschlands bekam die Berli-
ner Unterhaltungssoftware Selbstkontrol-
le (USK) ein Packchen auf den Tisch. Wat-
teweich eingepackt lag darin eine gold-

farbene CD-ROM, beschriftet mit , Quake
3 Less Violent Version”: das Original, re-
duziert um spritzendes Blut und Splatter-
effekte. In weiser Voraussicht einer Indi-
zierung hatte Activision die weiche Vari-
ante des harten Egoshooters bei id extra
fur den deutschen Markt in Auftrag ge-
geben. Ubrigens zum ersten Mal in ihrer
Firmengeschichte erklarten sich die Texa-
ner da zur Selbstzensur bereit, wohlwis-
send, dass der Handel eine solche Version
dankbar auf- und einige Tausend Stiick
mehr davon abnehmen wiirde. Die USK,
gemeinhin mit der Alterseinstufung von
Computerspielen betraut, sollte das noch
vorhandene Gefahrenpotenzial abschat-
zen. Dort stellte man denn auch klare Un-
terschiede zwischen der Soft- und Hard-
core-Variante fest. Allein, es war um-
sonst: Diesmal mochte sich die BPjS dem
Urteil tber die blutarme Fassung nicht
anschlieBen.

Die BPjS-Vorsitzende machte kurzerhand
von dem ihr aus Paragraph 18a Absatz 1
des GjS gegebenen Recht Gebrauch, sich
eine eigene Meinung zu bilden: Elke
Monssen-Engberding beklagt in ihrer
schriftlichen Entscheidung vom 26. Janu-
ar die noch immer vorhandene , Auffor-



Durch Verzicht auf solche
Totungsszenen, aber auch
auf Schreie, realistische
Waffengattungen und
Szenarien will Activision
die deutsche Version des
3D-Shootouts Soldier of s
Fortune ab Mérz vor der
Indizierung bewahren

derung zur Vernichtung menschlichen Le-
bens als einzigen Spielinhalt”. Weiter
fuhrt die oberste Jugendschiitzerin auf,
dass ,der Kick vorwiegend aus dem Be-
wusstsein herriihre, mit der Unantastbar-
keit menschlichen Le-
bens zu brechen und
dabei Vergntigen zu
empfinden”. Stehen
Quake-Fans also beim
Kampf gegen Orbb-
Einaugen, Skelette
oder Cyborgs auf einer
Stufe mit gewissenlo-
sen Killern, immer den
Finger am Abzug? So
oder so durfte Quake
3 light wie sein grobe-
rer US-Bruder fortan
weder 6ffentlich be-
worben noch offen
verkauft werden. Das hat nattirlich Fol-
gen: Konnte Activision in den drei Wo-
chen freien Handels runde 65.000 Stiick
des Spiels absetzen, brach der Verkauf
nach der Indizierung fast komplett ein

., Die Arbeit der BPJS kann man nicht aus-
rechnen, so nach der Formel funf Kopf-
treffer, drei Liter Blut und ein paar zerbors-
tene Korper ergeben eine Indizierung. Es
kommt auf den Gesamteindruck und die
Atmosphdre an. Warum wird getotet

Hermann Achilles,

.Es gibt keine Formel nach
dem Schema, funf Kopftreffer
und drei Liter Blut entspre-
chen einer Indizierung.”

Geschaftsfiihrer des Verbandes der Unter-
haltungssoftware Deutschland (VUD)

¥ Auch ohne Blut und Splatter
folgte die entscharfte Version
von Quake 3 Arena Ende Ja-
nuar dem harteren US-Pen-
dant auf den Index - an den
Hunter-Babes soll es nicht ge-
legen haben...

usw.”, umschreibt der Geschaftsfuhrer
des Verbandes der Spielehersteller
Deutschland (VUD) Hermann Achilles das
derzeitige Dilemma. Bislang hatten ja ent-
scharfte Versionen alles klar gemacht, im

Fall von Q3 griffen
nachtragliche
MaBnahmen aber
nicht. , Deutsche
Versionen kosten
sehr viel Geld und
Manpower. Sollte
das von Seiten der
Behorden oder
den Spielern nicht
anerkannt wer-
den, dann verzich-
ten wir in Zukunft
darauf”, entristet
sich denn auch
Activisions Presse-
sprecher Markus Wilding. Gamer miss-
ten dann ungekdrzte Originalversionen
schnell ergattern, bevor die BPjS zu-
schlagt — das kann kaum die Lésung sein.

Hinter dem groBen Teich produziert man
unterdessen unverdrossen weiter digitale
Blutbader. So steht fiir Mitte Méarz der Re-
lease des in den USA von Activision ge-

Hinter den Kulissen

Der Index im Netz

Auf eine Initiative der Bundeslander hin las-
sen sich unter www.jugendschutz.de die
Gesetzestexte zu JOSchG und GjS laden

Wissenswertes zum Warum, Wieso und
Weshalb von Indizierungen erlgutert die
BPjS ausfiihrlich auf ihrer Homepage:
www.bmfsfj.de/bpjs

Wie Computerspiele von der USK ihre Al-
terseinstufung erhalten, Gesetzesgrundla-
gen dafir etc. — all das ist unter
www.usk.de nachzulesen

Auf der Homepage www.blood-is-red.de
tzen sich ein paar durchaus vernunftbe-

gabte Gamer flir den Vertrieb nicht ent-

scharfter Spielversionen in Deutschland ein

Unter home.t-online.de/home/roland.
seim/ informiert Roland Seim Gber seine
wissenschaftlichen Biicher zum Thema Zen-
sur in Games & Co <

Eine australische Studie kommt zu dem
Schluss, dass Computerspiele die Aggressi-
on von Kindern nicht férdern: Lesen Sie die
englische Zusammenfassung unter
law.gov.au/aghome/agnews/1999new-
sag/660_99.htm

Verkaufte Einheiten Quake 3

Verkaufswoche

Tritt die BPjS in Aktion, sinkt der Absatz in den
Keller: In den ersten drei Wochen vor der Indizie-
rung schaffte Activision mit 65.000 Abnehmern
fiir Quake 3 Arena den Sprung auf Platz zwei
der Media Control Charts, danach brach der Ver-
kauf fast vollsténdig ein

Ganz personlich

Ich machs kurz: Ein Kontroll-
btrokratismus fur (oder ge-
gen?) Computerspiele, der
unter Ausschluss der betroffe-
nen Gamer nicht immer nach-

Richy

voliziehbare Entscheidungen

trifft, den gibts. Aber werden von Staats
wegen Entwicklertalente gefordert, gibts
Spiele-Hochschulen? Nein — ein momentan
leider typisch deutscher Zwiespalt
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ACTiVision
ACTIVISION

PRESSEMITTEILUNG

ACTIVISION DEUTSCHLAND DISTANZIERT SICH VON
DER US-VERSION VON SOLDIER OF FORTUNE

Ungekiirzte Importversion des umstrittenen Egoshooters wird in
Deutschiand nicht vertrieben werden

Wir distanzieren uns ausdriicklich von der US-Version von Soldier of Fortune. Die in
der ungeklrzten Version des Spiels dargestelite Gewalt (bersteigt nach Ansicht von
Activision Deutschland das vertretbare MaB. Ebenso legt Activision Deutschiand
Wert auf die Tatsache, dass das im Spiel zitierte Magazin Soldier of Fortune in
keiner Weise gutgeheifen oder unterstitzt wird 1

Ein bislang einzigartiger Vorgang: Ende Januar sagt sich Activision
Deutschland in einer Pressemitteilung vom konzerneigenen Egoshoo-
ter Soldier of Fortune los und brandmarkt das Spiel als zu gewalttatig

Bundespriifstelle far
jugendgefilbrdende Schriften

C Verfahrensbeteiligte:
!
Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle Activision Deutschland Gmbi
Forderverein fur Jugend und Sozialarbeit e V. Gutenbergstralie |
(USK) 85737 Ismaning
strafie 25
10179 Berlin

- Das Computerspiel fordert den Spieler zur Vernishtung menschlichen Lebens auf, als einzi-
ger Spielinhait

- Das einzig geforderte Handeln ist die reaktionsschnelle Liquidation der (berwiegend
menschlichen Gegner. Die Totungsvorginge gestalten sich fast immer identisch, das Spie-
lersubstitut muB durch mehrere Schitsse abhngig von der Starke der jeweiligen Waffe ge-
totet werden.

- Sobaid das Spielersubstitut getroffen ist, spritzt Blut in die H gleichzeitig besteht dic

In einer Mitteilung vom 26. Januar begriindet die BPjS-Vorsitzende Elke
Monssen-Engberding die Indizierung der entscharften Version von
Quake 3 Arena

meinsam mit Raven geziichteten Ego- in der eine , Beschlagnahme (von SoF) die marktwirtschaftlichen ,Selbstreini-
shooters , Soldier of Fortune” an. Dessen wegen moglicher Gewaltverherrlichung” gungskrafte” im Ausland, wahrend es bei
Rahmenhandlung um eine Antiterror-Ein- prophezeit wurde und man sich ,von der uns scheinbar ohne eine staatliche Regle-
greiftruppe ist mit explo- US-Version di- mentierung nicht geht

dierenden Korperteilen stanziere”

mebhr als blutig unterlegt
Die am 24. Januar ins In-
ternet gestellte Demo war

Freilich stoBen
Acclaims Gliicks-
ritter nicht bloB

gerade erst einige Stun- hierzulande auf Dass Activision im weiteren Verlauf des
den alt, da lieferten sich Widerstand, son-  Jahres nicht zur Ruhe kommt, dafiir
Hersteller und Journalisten dern sind auch in  sorgt eine Ankiindigung der amerikani-
aus der Spielebranche in der gegentiber schen Muttergesellschaft aus dem Feb-
einem einschldgigen Fo- virtueller Gewalt ruar. Gemeinsam mit id und dem neu
rum schon heftige Wort- ‘ traditionell offe- gegriindeten Team von Gray Matter (re-
gefechte: Wahrend die ,Die in der US-Version von neren Heimat krutiert sich zum Teil aus ehemaligen
eine Seite hier , Gewalt Soldier of Fortune darge» nicht unumstrit- Mitgliedern des mit dem indizierten
zelebriert” sah, wurde sie stellte Gewalt Ubersteigt das ten. So wollen .Kingpin” vorbelasteten Xatrix-Labels)
von der :mdmen als ,ver- vertretbare MaB!” etwa Vnmmmrqv plant man auf B(l‘:rls der Q?—Enqu einen
klemmt" beschimpft — o US-GroBmarkt- neuen Egoshooter: ,Return to Castle
mehr als 300 solche Dis- X;:t&?ov:'g3?;(:12:‘5:?5:1? o ketten wie Wal- Wolfenstein”. Wer nun weif3, dass der
kussionsbeitrage binnen Pressemitteilung vom 26. Januar Mart die Brutalos ~ Vorganger wegen seines Nazi-Szenarios
zwei Tagen setzten eine nicht unge- in Deutschland nicht nur indiziert, son-

Rekordmarke, die noch

schnitten in ihren  dern sogar via Beschlagnahme verboten

lange Bestand haben diirfte. Kaum spater  Regalen dulden; ahnliche Reaktionen ist, versteht die knappe Reaktion des
folgte Activisions gebeutelte Deutsch- kommen aus Frankreich und dem asiati- hiesigen Activision-Sprechers: ,Nach
land-Abteilung mit einer Presseerkldarung, schen Raum. Bemerkenswert dabei sind Deutschland? Auf keinen Fall! "*(rl)

Blutbad im Huhnerstall

Gegenuber der Nachrichtenagentur Reuters kritisierte der Bonner Tierschutzbund den kulti-
gen Gag-Shooter Moorhuhn (auf Cover-CD der Ausgabe 3/2000) als jugendgefahrdend.
Eine geschutzte Art ,einfach per Mausklick téten zu kénnen”, hélt Sprecher Thomas Schro-
der fiir verwerflich. Wir wollten daraufhin wissen, ob die Cartoonoptik nicht eine ausrei-
chende Unterscheidung zwischen Fiktion und Realitat garantieren wiirde. Doch leider darf

der Tierschutzbund ,das Spiel nicht auf Birorechnern installieren”, man habe es , eigent-
lich noch gar nicht gesehen”. So also funktioniert der deutsche Jugendschutz in den Medi-
en?

Art Departments kultiges Werbespiel ,Moorhuhn” wurde vom
Tierschutzbund geéchtet. Beweisgrundlage: Horensagen
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Verkehr-te Welt: Eine Freifahrt
mit dem brandneuen Highlight
der Wirtschaftssimulation
fir jeden neuen Abonnenten!
Test ab Seite 62




| Pl s e R R e e SO TS e b =
: Einfach Haben Sie noch ! IHRE ABO'VORTEILE
I Abo-Karte ausfiillen | Fragen? Dann rufen | s ¢iror der abgebildeten Top-
E | . : < I Caiag ¢
. | und einsenden an: Sie doch an: 1 Titel in deutscher Vollversion als
! ; Préimie fir jeden von lhnen ge-
| JOKER VERLAG DEIGERRE S orbenerifbonnenien!
iLabiner GmbH & Co. | VerlangenSie 1 ™% Auch Freunde, Familienmit-
I : 1 glieder und andere Nichtabon-
i MAX-LOIDL-WEG 4 die ! nenten kdnnen neue Abonnen-
: 85598 BALDHAM Aboverwaltung! : ten werben - lassen Sie sich

doch einfach von jemandem
werben und behalten Sie die
Abonnenten aufgepasst! Pramie selbst!
Bei Verlangerung Ihres Abonnements erhalten Sie als = |m Abo sparen Sie mehr als
Dankeschon ein exklusives Treuegeschenk! 15,- DM gegeniiber dem Einzel-
kauf: Nur 91, DM* staft der am
Kiosk tiblichen 106,80 DM!

3 ACHTUNG ! = Sie erhalten zuverléssig,

. B ) schnell und portofrei alle 12
Pramienempfanger und Abonnent dirfen zwar nicht ein und die- A * f P 1ok Postl
selbe Person sein, doch kénnen auch Nichtabonnenten (Freunde, usgaben eines Janres per rost:

Verwandte usw.) neue Leser werben! Bedingung ist lediglich, dass Jede A be wird mi :
! 4 il g e *ee usgabe wird mit zweil
. der neu geworbene Abonnent nicht bereits im letzten Jahr ein Pra- 9

mienabo abgeschlossen hat. CD-ROMS und Zum":‘deSt einer
tollen Spiele-Vollversion (oft so-
gar mehreren) sowie den neves-
ten Demos, Videos, Patches und
Goodies geliefert!

* Bei Lieferung ins Ausland: 100,- DM
Bedingungen siehe Impressum
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Herbst-Highlight: Im
September tritt Ubi
Softs ,F1 Racing Cham-
pionship” mit den Daten
der Saison 2000 die
Nachfolge der gliicklo-
sen ,Racing Simulation
2" an

POSITIONSKAMPF

Im Marz gibt die Formel 1 wieder Gas, drei
Simulationen folgen im Windschatten: Hin-
tergriinde und Probefahrten.

Ob ,Grand Prix 3" (Microprose), ,F1 2000" (Electronic Arts)
oder ,F1 World Grand Prix” (Eidos), alle Wettbewerber fahren
auf den folgenden Seiten die originalen Teams, Piloten und
Strecken des F1-Zirkus auf. Wie wichtig das in diesem Genre ist,
hat man wohl aus dem Fall Ubi Soft gelernt: Wahrend die ori-
ginalgetreu ausgestattete ,F1 Racing Simulation” Anfang 1998
iber 100.000 begeisterte Fans fand, konnte sich das qualitativ
ebenbiirtige Sequel wegen der hier verwendeten Fantasiepilo-
ten ein Jahr spater nur noch mehr schlecht als recht am Markt
behaupten...
Allerdings ist Rennspielrealismus ein teurer Luxus, dessen Wert
die oberste Motorsportbehérde FIA und die Konstrukteursver-
einigung FOCA bestimmen. Schon deren Markennamen sind
kostspielig; wer zudem alle Piloten ins Spiel bringen will, muss
in vielen Fallen noch Sondervereinbarungen treffen — etwa fiir
die Abbildung der Helme! Um Zeit und Geld zu sparen, jetten
. Spielehersteller deshalb derzeit gerne
F1-Realismus  nach Fernost. In Kyoto sitzt namlich das
ist teuer! Team von Video System, wo man noch
bis zum Jahr 2001 eine Komplettlizenz
besitzt. Gegen Bares lassen die Japaner andere gerne daran teil-
haben, aktuell etwa Eidos. Dank Video System sitzen Schumi
und Co. ab September dann auch wieder bei Ubi Soft im Cock-
pit, wenn ,F1 Racing Championship” als designierter Nachfol-
ger der ,Racing Simulation 2 an den Start geht.
Doch Geld ist selbst im Big Business der Formel 1 nicht alles. So
durfen Screenshots, Artworks oder Texte erst nach ausdrtickli-
cher Genehmigung via Presse oder Internet veréffentlicht wer-
den. Durch diesen aufwendigen Prozess tauchen Informationen
zu einem Spiel oft erst kurz vor Release auf oder sogar erst da-
nach wie jlingst im Fall von Psygnosis ,Formel 1 ‘99" . Andere
Restriktionen betreffen Grafik und Gameplay: Zigarettenwer-
bung etwa, in der Realitat nur bei einer Hand voll européischer
Grand Prix verboten, ist auf PC-Pisten generell verpént. AuBer-
dem durfen die Boliden nach einem Crash nicht kopfiber durch
das Kiesbett schlittern; das wirde ja den schénen Schein des
gefahrlosen Motorsports zerstéren.
Bis zu den endgiiltigen Testfahrten in der kommenden Ausgabe
daher unser Tipp an die Macher: Die 1996 eingestellte Deut-
sche Tourenwagen Meisterschaft (DTM) lebt ab Ende Mai wie-
der auf. Mutige Spitzenpiloten, starke Autos und spannende
Zweikampfe, aber vorlaufig vermutlich wenig Lizenzprobleme —
ware das nicht mal ein klasse Thema fir rasante PC-Racer? (rl)

Rasante Homepages

www.bmw.williamsf1.com www.motorsportnews.de
WWW.jaguar-racing.com www.formel-1-online.de
www.ferrari.it come.to/f1babes
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Sprechen wir
doch mal
Uber...

X SEPANG KUALA LUMPUR
(2.09mlles)
78 laps

3rd gear
132mph

Nur Electronic Arts verwertet jetzt schon die Daten der anstehenden Saison, darunter aktuelle Model-
le wie McLaren-Mercedes MP4-15, Ferrari F1-2000, Jaguar R1 oder BMW-Williams FW22 (von o.n.u.),
F1-Neulinge wie Jenson Button oder die noch (fast) unberiihrten Kurse von Sepang und Indianapolis
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Electronic Arts dominiert fast
jeden PC-Sport, nur die
automobile Kénigsklasse
nicht. Noch dieses Friihjahr
soll sich das andern!

Zwolf lange Jahre hat sich das EA-Team
nicht mehr an die Formel 1 gewagt, seit
dem Amiga-Titel , Ferrari Formula One”
blieb die Box geschlossen. Weil die eigene
Benzinleitung deshalb vielleicht etwas ein-
gerostet ist, hat man Image Space als Ent-
wickler beauftragt. Mit der unterschétzten
Tourenwagensim ,, Sports Car GT" wies
man dort bereits Sprit im Blut nach, der-
zeit arbeitet Projektleiter Gjon mindestens
zwolf Stunden pro Tag am Feinschliff von
F12000. Fur unser Interview schlug es
also quasi 13...

?: Was soll es werden, Arcaderacer
oder F1-Sim?

Gjon: Weder noch. Man muss nicht stu-
diert haben, um unser Spiel zu kapieren.
Doch auch wer testen, trainieren, sich
qualifizieren, das Setup modifizieren und
schlieBlich per Funk die Rennstrategie be-
einflussen will, kann das tun.

?: Womit wollen Sie die Konkurrenz
ausbremsen?

Gjon: Als erster Hersteller iberhaupt ar-
beiten wir mit einer so brandaktuellen Li-
zenz, dass wir die elf Teams, 22 Piloten
und 17 Kurse der kommenden Saison
quasi vorwegnehmen kénnen. Dazu wird
sich 6D-Physik gesellen, wie man sie bis-
her nur aus , Grand Prix Legends” von Pa-
pyrus kennt. Bei Uberholmanévern oder
Kollisionen werden da keine vorgefertig-
ten Skripts abgearbeitet, sondern alle Vor-
gdnge auf Basis von Streckendaten und
Fahrzeugpositionen laufend neu berech-
net. Alles reagiert miteinander und die
computergesteuerten Piloten fighten
wirklich um jeden Zentimeter. Anders als
Papyrus behalten wir dabei allerdings den
Schwierigkeitsgrad im Auge!

?: Das machen auch Eidos und Micro-
prose. Warum sollte sich Rudi Rot-
kappchen trotzdem gerade F1 2000
zulegen?

Gjon: Weil wir auf Details achten. Nur mal
die Schatten als Beispiel; bei fast jedem
Konkurrenztitel sind sie als einfache Textur



ausgefihrt. Unsere Engine dagegen be-
rechnet Schatten in Abhangigkeit vom
Lichteinfall, Wetter und von der Umge-
bung. Man glaubt gar nicht, wie sehr das
den Eindruck von hohem Tempo ver-
starkt! Nicht zu vergessen, dass im virtuel-
len Cockpit jedes Lédmpchen funktioniert
und der Spieler die Gesichter der Piloten
wieder erkennen kann. Noch mehr Realis-
mus gefallig? VIPs werden im Helikopter
Uber der Piste kreisen, durchdrehende Rei-
fen ihre Spuren auf dem Asphalt hinterlas-
sen —und zwar dauerhaft! Diese sonst im-
mer auf wundersame Art verblassenden
Striche sind doch total unrealistisch.

?: Erstklassige Prasentation ist bei Ti-
teln der EA-Sports-Reihe ja quasi
Pflicht...

Gjon: ...also auch fur F1 2000. Das fangt
an beim Intro, das wir aus spektakuldren
Fernsehbildern zusammenschneiden. Das
Interface wird &hnlich durchgestylt und
mit knackigen Soundtracks vertont sein,
wie man das aus ,FIFA 2000” kennt. Ein
bekannter deutscher Sprecher kommen-
tiert dann Vorberichte und Zusammenfas-
sungen, die aussehen wie eine TV-Uber-
tragung. Mit dem kiimmerlichen Look ei-
nes ,Grand Prix 2" hat das alles nichts
mehr zu tun. Wir legen selbst auf kleinste
Nitzlichkeiten Wert, verschiedene Spieler-
Profile etwa. So kénnen mehrere Freunde
abwechselnd an einem Rechner starten
ohne jedes Mal umsténdlich ihre Konfigu-
ration neu eingeben zu mdssen.

?: Die Lenkhil-
fe von ,,Grand
Prix 2" ist al-
lerdings nach
wie vor weg-
weisend gut -
planen Sie
Ahnliches?
Gjon: Solche

)

Grand Prix -

doch kimn

Projektleiter Gjon verspricht

EA-typische Highend-Prasen-

tation

Hilfen sind der
Schlissel zu
gutem Game-

play, welil sie
den Einsteiger
unterstitzen
und ihn an das
Produkt heranfiihren. Japanische Konso-
len-Entwickler haben das prima drauf, wie
Titel vom Schlage eines ,,Mario 64" bewei-
sen. Mdsste man hier ohne das fast un-
merklich anspruchsvoller werdende Trai-

~

~

Specidl - =
Y

Ny

Die Alpha-Version zeigt noch Sponsoren der 99-er-Saison, neue Daten wurden erst nach Redaktions-
schluss integriert

Die Riickspiegel sind nicht nur
authentisch lackiert, sie funk-
tionieren auch in der AuBen-

perspektive

19 vorbereitete Cockpit-, On-
board- und TV-Kameras sowie ein
beliebig zoom- und rotierbares
Objektiv erleichtern die Suche
nach dem optimalen Blickwinkel

ning direkt in den Kampf hipfen, wére
das zu schwer und wiirde keinen SpaBB
machen. Damit will ich sagen, dass wir
uns ausfuhrlich mit dem Thema Motivati-
on beschéftigt haben und jetzt wissen,
wie wir sie auf Vollgas halten.

?: Demnach zahlt F1 2000 nicht zu den
lieblosen Konvertierungen von der
Playstation, die in letzter Zeit die Wei-
terentwicklung des Racing-Genres auf
dem PC ausbremsen?

Gjon: Ganz im Gegenteil! EA wollte vom
Start weg ein Formel 1-Erlebnis exakt fir
die unterschiedlichen Zielgruppen an PC
und Playstation maBschneidern. Deshalb
wurden ja auch konsequent verschiedene

WORK IN PROGRESS 1999 SEASON DATA

Teams mit der Entwicklung originérer Ver-
sionen beauftragt.

?: Welche Rechner sind fiir den Start
qualifiziert?

Gjon: Theoretisch reicht ein P200 MMX
ohne 3D-Turbo. Fur flissige 640 x 480 Pi-
xel bei 50 Bildern pro Sekunde empfehlen
wir aber einen P2/300 mit aktuellem Di-
rect3D-Board. Dartber hinaus kommt Re-
chenleistung eben héheren Auflésungen
zugute.(rl)

@F1 2000

HERSTELLER:

Image Space/Electronic Arts
(eI I Ende Marz 2000

(ol TRINIZIIJoB www.easports.com
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Ein Kind vieler Eltern: pro-
grammiert von Lankhor in
Frankreich, vertrieben von
Eidos England, der Name
von einem US-Publisher, die
Lizenz von der FIA.

Um die Verwirrung komplett zu machen,
existieren unter dem gleichen Titel noch
Konsolenspiele, die bis auf die Thematik
absolut nichts mit dieser Neuentwicklung
zu tun haben. Sie stammt vom Team, das
auf dem PC im letzten Jahr mit , Official
Formula 1 Racing” (PC Joker 7/99, 71%)
an den Start ging. Zumindest an Renn-
erfahrung mangelt es den Machern also
nicht, auch wenn es dem Produkt im Vor-
feld offenbar schwer fallt, die Ideallinie zu
finden.

Inhaltlich wird sich gegentiber dem Racer
aus dem Vorjahr wohl nicht allzu viel an-
dern, wieder ist eine spielbare Mischung
aus Arcadegaming und Simulation an-
gekiindigt. Die neu(er)en Namen und
Strecken der Saison ‘99 sind vertreten,
das Fahrzeugsetup wird sich starker auf
das Renngeschehen auswirken — wie das
ganze physikalische Modell iberhaupt
wirklichkeitsgetreuer ausfallen soll. Dazu
verlieB sich Lankhor nicht allein auf die
bekannten Daten, sondern bat den fran-
z6sischen Rennstall Prost Grand Prix um
technischen Beistand. ,In unserem Game
gibt es ausgefeilte aerodynamische Effek-
te, wie sie auf dem Spielesektor sonst
nicht tblich sind”, verktindet daher
Designer Daniel Macré. Und weiter: ,Spe-
ziell in dieser Hinsicht hat sich die Zusam-
menarbeit voll bezahlt gemacht!”

Die augenfélligsten Unterschiede zum in-
offiziellen Vorganger durfte jedoch die
komplett neu erstellte 3D-Engine liefern.

Das Fahrzeugsetup soll sich im Rennen deutli-
cher bemerkbar machen als noch im inoffiziellen
Vorgénger ,Official Formula 1 Racing”
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Fastest
Front
Rear

LANKHOR F1 WGPS8 PC
RS, /22
Levpr2hd /56

Alle Originalfahrer und -strecken der F1-Saison 1999 sind vertreten

So wird es zwar keinen Softwaremodus
mehr geben, doch sollen bereits 3D-Be-
schleuniger der ersten Stunde einen flus-
sigen Ablauf garantieren. Mit einem Ge-
Force-Chip unter der Rechnerhaube wer-
den dann sogar die Fahreraugen unter
den Helmen sichtbar sein. Kein Wunder
bei 4500 Polygonen pro Fahrzeug, wo
,Official Formula 1 Racing” auf einen
Wert von gerade mal 1500 kam. Auch
beim Sound hat man sich die Kritik der
Fans zu Herzen genommen und ver-
spricht authentische Motorengerausche
fur jedes Team.

Bereits im ndchsten Heft werden die Boli-
den auf der Joker-Teststrecke beweisen

Der Blick iiber die Schulter ersetzt in der
AuBenansicht den Riickspiegel

I ONLINE-INFO:

mussen, dass sie mit der starken Konkur-
renz im Genre mithalten kénnen. Dann
wird sich ja zeigen, ob alte Volksweishei-
ten im modernen Rennzirkus ihre Gultig-
keit verlieren: Verderben viele’Kdche den
Brei? (mz)

., Die Zusam-
menarbeit mit
der FIA ist las-
tig: Alles muss

abgesegnet

werden!”

Designer Daniel Macré
tiber die Vor- und Nach-
teile von Lizenzspielen

Lankhor/Eidos
April 2000
www.lankhor.fr




Fast vier Jahre mussten Fans
auf die Fortsetzung der erfolg-
reichsten F1-Simulation auf
dem PC warten, jetzt startet
die Aufwarmrunde. Wird end-
lich gut, was lange wahrt?

Derzeit deutet alles auf einen Start/Ziel-
Sieg hin: Erstens zeichnet mit Geoff
Crammond eine Designerlegende fur Teil
drei der von nun an jahrlich fortgesetzten
Rennreihe verantwortlich, zweitens ge-
nieBt der Vorganger noch immer den Ruf,
eine der besten Simulationen tberhaupt
zu sein, drittens ist die Formel 1 popular
wie nie zuvor. Zudem ergatterte Hasbro
Werbezeit in den Fernsehtbertragungen
bei RTL — was kann da noch schief ge-
hen?

Nun, den einen oder anderen mag sicher

storen, dass hier weder die aktuelle noch .

die vergangene, sondern die Saison von
1998 simuliert wird. Und das, obwohl
Hasbro durch einen Mehrjahresvertrag
bereits jetzt die Rechte bis 2000 in der Ta-
sche hatte! Laut Entwicklerteam war die
originalgetreue Nachbildung der einzel-
nen Fahrzeuge und Strecken jedoch der-
art aufwendig, dass eine Aktualisierung
weitere Releaseverzogerungen verursacht
hatte. Die Starken des Spiels mussen fol-
gerichtig bei einem authentischen Game-
play liegen. Das soll die enge Zusammen-
arbeit mit mehreren Rennstallen sowie
nattrlich der FIA gewahrleisten, wobei
dank acht Fahrhilfen und funf Schwierig-
keitsgraden ruhig auch Sonntagsfahrer
ans Steuer durfen.

Die auf der Spielwarenmesse fahrbare
Monaco-Strecke hinterlieB allerdings auch
ohne Schleuderkorrektur und Traktions-
kontrolle schon einen hervorragenden

Auch im Softwaremodus werden wieder Details
wie Rauchwolken und animierte Fahrerképfe zu
finden sein

Fiir die Gestaltung der Hin-
tergriinde (hier die Einfahrt
zum Hafen von Monaco)
wurden vor Ort ganze Foto-
serien geschossen

Eindruck, was nicht zuletzt der selbst im
Softwaremodus flissigen und detaillier-
ten Grafik zu verdanken ist: 35.000 Zeilen
Assemblercode beweisen, dass selbst
anno 2000 nicht bloB die Hardware, son-
dern auch das Kénnen der Programmierer
Uber beeindruckende Optik entscheiden.
Bleibt abzuwarten, was ein 3D-Beschleu-
niger noch an zusatzlichen Effekten aus
der Engine zu kitzeln vermag.

Wir sind jedenfalls schon gespannt auf
die ersten offiziellen Rennen im TV — und
nicht minder darauf, ob die Formel

Dank FlA-Lizenz steht im Spiel jedes Werbepla-
kat (von 1998) an seinem Platz

Alle Renninformationen wer-
den direkt auf dem Lenkrad
eingeblendet

PRIX 3

BY GEOFF CRAMMOND

Im virtuellen Cockpit bleibt
der Fahrer unsichtbar

.Spielbarkeit statt Aktualitat” auch in
der Formel 1 auf dem PC aufgeht. In we-
nigen Wochen wissen wir da wie dort
mehr... (mz)

Nur der Besuch eines
echten Rennens ist
realistischer!”

Designerlegende Geoff Crammond glaubt
ohne aktuelle Daten auszukommen

@ Grand Prix 3

MicroproselHiasbro
Mai 2000
ONLINE-INFO: EUNIENLTIPERT
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»Ich driicke Mika und

Michael die Daumen!”
Projektleiter Gjon, Image Space

welchen Meilenste

F1-Designer im Kreuzverhor

~,Wir haben den tollsten -
.Hot Seat” fur Multiplayer!”

Geoff Crai

F1 World G

,Ubis RS2? Mag ich nicht
besonders..."”
Geschaftsfiihrer Daniel Macré, Lankhor

Sie schon mitgemeiBelt?

Im vergangenen Jahr an , Sports Car GT",
auBerdem haben wir eine industrielle
Truck-Simulation fur Mercedes Benz ent-
wickelt.

In den letzten 15 Jahren an ,Revs” fir
den C 64, auBerdem an , Stunt Car Ra-
cer” und den F1-Simulationen ,Grand
Prix 1 & 2" fur den PC.

Anfang der 90-er haben wir ,Vroom" fiir
Amiga und Atari ST entwickelt, zuletzt
die PC-Titel ,Power F1" und ,, Official For-
mula 1 Racing”.

F1-Racing ist ein Sport fiir gesellige Spieler, oder?

Es gibt Einzelrennen via Netzwerk, das
Feld wird dann mit Computergegnern
aufgefullt — Nachztigler kénnen den
Rickstand per Turbofunktion verringern.

RS2 habe ich wirklich lange gezockt, ein
klasse Teil! Bei GPL finde ich vor allem
den Sound des Ferrari irre — beides starke
Games.

Wir arbeiten auf acht Teilnehmer im Netz-
werk hin. Beim , Hot Seat” fahren zwei
Spieler an einem Rechner abwechselnd
dasselbe Rennen, quasi eine Art getunter
,Ghost-Modus”.

Schon mal aktuelle Genre-Highlights wie ,Racing Simulation 2” oder ,,Grand Prix Legends” angetestet?

Zur Konkurrenz sag ich grundsatzlich nix!

Zusatzlich zum Splitscreen gibt es Multi-
player-Rennen ber das Netzwerk, daftr
werden gerade die Protokolle unseres
Vorgdngerprogramms optimiert.

RS2 ist die Mutter aller F1-Simulationen:
Einige optische Details mag ich, das Ga-
meplay aber nicht. Und GPL ist zu schwer,
wird erst mit Patch einigermaBen lustig.

Hatten Sie bei der Entwicklung Unterstiitzung durch ein echtes Formel 1-Team?

Oh ja! Wir konnten alle méglichen Anre-
gungen umsetzen, von der Reifenabnut-

zung bis hin zu Eigenheiten der einzelnen
Kurse.

Wir hatten eine gute Zusammenarbeit
mit einigen Teams und Piloten — wollen
aber nicht verraten mit wem und worin
die bestand!

Das Prost-Team sitzt nur einen Kilometer
von uns entfernt, dort hat uns Loic Bigois
beim Design der aerodynamischen Teile
unterstitzt. AuBerdem verfiigen wir von
der Arbeit an , Official F1 Racing” noch
Uber McLaren-Daten.

Wem driicken Sie fiir die anstehende Saison die Daumen?

Ich hoffe auf ein erneutes Duell zwischen
Michael und Mika, beide wéren verdiente
dreifache Weltmeister!

Niemandem speziell: Ich will einfach nur
ein paar gute Rennen sehen!

Grand Prix Terminkalender Formel 1 2000

Ich bin wirklich gespannt, wie gut sich
Nick Heidfeld im neuen Prost-Boliden
macht.

Australien/Melbourne: 10. bis 12. Mérz
Brasilien/Interlagos: 24. bis 26. Méarz

San Marino/imola: 7. bis 9. April
GroBbritannien/Silverstone: 21. bis 23. April
Spanien/Barcelona: 5. bis 7. Mai
Europa/Nurburgring: 19. bis 21. Mai

www.pcjoker.de

Monaco/Monte Carlo: 2. bis 4. Juni
Kanada/Montreal: 16. bis 18. Juni
Frankreich/Magny-Cours: 29. Juni bis 2. Juli
Osterreich/A1-Ring: 14. bis 16. Juli
Deutschland/Hockenheim: 28, bis 30. Juli
Ungarn/Budapest: 11. bis 13. August

Belgien/Spa: 25. bis 27. August
Italien/Monza: 8. bis 10. September
USA/Indianapolis: 22. bis 24. September
Japan/Suzuka: 6. bis 8. Oktober
Malaysia/Sepang: 20. bis 22. Oktober
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Losungsbuch von PRIMA GAMES

= BRANDNEUER WELTHERRSCHAFTS-MODUS UBER DAS INTERNET
= 18 NEUE EINZELSPIELERMISSIONEN FORDERN DEINEN KUHLEN KOPF
= 10 GROSSE MULTIPLAYERKARTEN, UM EISKALT 2U SIEGEN

ELECTRONIC ARTS > TR | S

www.ea.com www.westwood.com

www.spieleparadies.de/C&C3



Erste Infos

Einsatz in Madrid Ist ein Uberraschungserfolg wie der mit

dem Erstlingswerk , Commandos: Hinter
co M M A N D O S 2 & Co feindlichen Linien” erzielte tiberhaupt
u wiederholbar? So lautete bei den Pyroma-
nen in Madrid die Kardinalsfrage, schlieB-
Unter spanischer Sonne prasentierten die Pyro Studios ihre  ich war es seit dem Sequel mit Mission-
Spielevisionen 2000 - lauter (un)reife Friichte? dik-Lharsikter (. Commmancios: lin A
trag der Ehre"”) erstaunlich still um die
stolzen Spanier geworden. Doch ruhte
man sich hier keineswegs auf den fir de-
taillierte Isografik, spannende Atmospha-
re, innovative Splitscreentechnik mit frei
positionierbaren Kameras und packendes
Teamwork-Gameplay erhaltenen Lorbee-
ren aus —rund eine Million verkaufte
Exemplare bringen nicht nur Geld, sondern
auch Verpflichtungen mit sich. Gegeniiber
den Pyro-Entdeckern bei Eidos natirlich,
vor allem aber gegentiber den Fans.
Es wurde daher gleich in zwei Richtungen
entwickelt: ,Commandos 2" soll noch
dieses Jahr die bestehenden Pfriinde absi-
chern, kurz darauf will man mit ,,Praetori-
ans" echtzeitstrategisches Neuland betre-
ten. Mit , Heart of Stone” ist zudem ein
Mix aus Adventure und Combatstrategie

,Alles muss von den Fahigkeiten des
Spielers abhangen, nichts vom Zufall! "

Javier Pérez,
Pyros-Prasident und
Commandos-Schopfer

angekindigt, das den Ruf der Pyro Studi-
os als Ideenschmiede weiter festigen
kénnte. Uber die Genregrenzen hinweg
verbindet alle drei Titel ein puristisches
Versténdnis von Strategie: dem Zufall kei-
ne Chance! Basenbau und Kriegsnebel
sind verpont, jeder Aspekt wie Gegner-
starke oder Terrainbedingungen soll vom
Spieler genau analysiert und kontrolliert
werden kénnen - fast wie beim Urvater
des Genres, dem Schachspiel. Und immer
muss das Kunststtick gelingen, den Zu-
gang zur Komplexitdt so in Bedienung,
Optik und Handlung einzubetten, dass
der Spieler im Eifer des Gefechts von dem
Lernprozess gar nichts mitbekommt.
+Mach es leicht zu spielen, aber schwer
zu gewinnen”, ist und bleibt der Leitsatz
der spanischen PC-Matadore.

PCJ 4/00 www.pcjoker.de




Commandos 2

Uber die Kinoleinwand des Madrider
,Planet Hollywood" flimmern die ersten
Animationen aus Commandos 2: Ein Sol-
dat hetzt eine StraBe entlang. Geschmei-
dig erklettert er einen Strommast und
schwingt sich die Leitung entlang. Uber
einem reiBenden Fluss angekommen
stlirzt er sich mit elegantem Kopfsprung
in die Fluten — da zischt es aus dem Publi-
kum: , Die sollen doch endlich was aus
dem Spiel zeigen, nicht bloB Zwischense-
quenzen!”

Nun, der Kollege hatte wohl den einlei-
tenden Satz nicht gelesen: ,Alle folgen-
den Szenen sind direkt aus dem Spiel”
Doch der Trugschluss ist verstandlich, so
realistisch wie sich die Charaktere bewe-
gen, so glaubwiirdig wie das Wasser ani-
miert ist. Dabei ist die Grafikengine eine
Weiterentwicklung des Urprogramms,
nach wie vor sieht der Spieler das Ge-
schehen aus einer Iso-Perspektive, wieder
lasst sich der Bildausschnitt von totaler
Ubersicht bis zu mikroskopischen Nahauf-
nahmen zoomen und immer noch pixelt
die Grafik dabei auf - allerdings nicht
mehr ganz so stark. Die Ruickfronten von
Gebauden sind endlich nicht mehr auf
ewig unsichtbar, das gesamte Spielfeld
lasst sich jetzt in vier Stufen drehen, was
natirlich die taktischen Moglichkeiten er-
weitert. In Zukunft wird man erst mal um
die Ecke gucken mussen, bevor der
Schlachtplan endgtiltig geschmiedet wer-
den kann...

Die sinnvolle Kombination der unter-
schiedlichen Fahigkeiten einzelner Com-
mando-Mitglieder wird wieder den
Schltssel zum Sieg bergen. Also Game-
play wie gehabt, wenn auch um neue
Optionen erweitert. So wird hier auch im
Inneren von Gebauden gekdmpft, wobei
sich das Bild bei vorgegebenem Blickwin-
kel stufenlos dreht. Ob so immer die opti-
male Sicht getroffen wird, bleibt abzu-
warten. Auch kann der Scharfschitze
neuerdings ganze StraBenzige beharken;
die Kamera schaltet dann von der Innen-
perspektive auf die AuBenansicht um.
Neben den alten Haudegen werden neue
Charaktere zur Truppe stoBen, auf maxi-
mal neun Mann soll der Trupp anwach-
sen. Einer der ,,Manner” ist die Frau aus
dem Sequel, bekannt fur ihre heilenden
Hande. Dartber hinaus will man allen
Kampen neue Fahigkeiten spendieren,

Endlich kann auch schweres Gerat wie Panzer
eingesetzt werden

u.a. lernen sie schwimmen. Ein neues In-
ventarsystem soll ftr mehr Flexibilitat sor-
gen, Fahrzeuge wie Panzer und Jeeps
konnen fortan auch mitsamt ihren Waffen
eingesetzt werden. Die Missionen fuihren
das Commando von Europa bis Japan mit
Zwischenstopp auf einem Flugzeugtrager.
Also ein neues Spielgefuihl, aber die alten
Aufgaben: Sabotage deutscher WW2-
Einrichtungen, Eskortmissionen und Spio-
nageauftrage.

@ Commandos 2

RSN SRN Pyro Studios/Eidos
GENRE: Echtzeitstrategie
Oktober 2000
www.eidos.de

ERSCHEIN
ONLINE-INFO:

Ersie Infos

Demnéchst wird auch innerhalb von Gebauden
kampft - bei aber isch ro-
tierender Grafik

* 3 Einsatzgebiete: Stdostasien, Europa
und ein Flugzeugtrager auf hoher See

* Iso-AuBengelande in vier Stufen drehbar

* in Gebauden stufenlose Schwenks von
Automatikkamera

* Tag/Nachtzyklen sowie in Echtzeit berech-
nete Schatten, keine Unterstiitzung fur
3D-Beschleuniger

* 8 bis 9 Teammitglieder (3D-Polygoncha-
raktere), darunter eine Frau

* mehr Fahigkeiten pro Charakter

* Jeeps, Panzer usw. aktiv steuerbar und
mit Waffen zu benutzen

* Zur Untersttitzung kénnen Hilfstruppen
eingesetzt werden
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benteuer

César Astudillo,
Chefdesigner von
Heart of Stone

von oben gibt der Bogenschiitze

* Story mit historischem Hintergrund

* Gruppe aus 7 Charakteren mit verschie-
densten Fahigkeiten

* Abenteuermodus, in dem nur die Hauptfi-
gur gelenkt wird

* Wahrend der Echtzeitkampfe werden bis
zu 3 Charaktere gesteuert; das Zusam-
menspiel des Trios entscheidet

* keine Rollenspielelemente, keine Magie,
kein Inventory

* Ratsel lassen sich durch Manipulation an-
derer Charaktere l6sen

Heart of Stone

Dieses Spiel bedeutet nur auf den ersten
Blick eine Abkehr von der ganz auf Stra-
tegie ausgerichteten Pyro-Linie: Auch
wenn es sich dabei um ein Abenteuer um
Entfuhrung, Verrat und alchemistische
Mystik handelt, sind die Spanier doch
nicht ganzlich von der Rolle: Wo jede an-
dere Company auf Fantasy pur gesetzt
hatte, bleiben sie auf dem Boden histori-
scher Tatsachen, Zwar ist die Suche des
Helden Michael nach seinem Onkel, der
just verschwand, als er vor einer epocha-
len Entdeckung stand, fiktiv, doch die Fi-
gur des Oheims ist eng an Nostradamus
angelehnt. Und die Schauplatze zwischen
Turkei, Rom Uber Nordafrika bis Spanien
findet man auf jeder Landkarte.
Unterwegs gilt es skurrile Gestalten fir
seine Zwecke einzuspannen. Kénnen sie
als Reisebegleiter gewonnen werden, ste-
hen ihre bis zu sieben speziellen Fahigkei-
ten wie Korperkraft, Uberredungskunst,
Umgang mit Fernwaffen oder Elektrizitat
zur Verfligung. Maximal sieben Abenteu-
rer werden dem Protagonisten folgen, im
Kampfmodus kénnen drei der Mitstreiter
ausgewahlt werden. Und hier liegt der
zweite Schwerpunkt der Genremixtur: Je
nach Gegner mussen die richtigen Kamp-
fer und ihre Fahigkeiten kombiniert wer-
den. Stark gepanzerten Feinden kommt
man etwa am besten mit einem Dynamo
bei (auf nassem Untergrund lassen sich
damit ganze Gruppen unter Strom set-
zen), doch den kann eben nur einer der
Kampen bedienen.

Von einem klassischen Rollenspiel grenzt
sich das Game durch fehlende Ausstat-
tungsscreens, Erfahrungspunkte usw. ab,
zu einem klassischen Adventure fehlt das
Inventar. Anstelle eines Schliissels soll hier
eben der korrekt , bearbeitete” Dieb die
Ture 6ffnen, und statt die Pappnase mit
dem Gummihuhn zur Ablenkung zu kom-
binieren, wird der entsprechend motivier-
te Dorfbengel die Schlosswache mit Stei-
nen traktieren. Man darf wirklich ge-
spannt sein, ob und wie anno 2001 der
Briickenschlag zwischen Abenteurern
und Strategen gelingt!

@ Heart of Stone

HERSTELLER:
GENRE:

Pyro Studios/Eidos
Combatadventure
1. Quartal 2001
www.eidos.de

ERSCHEINT:
ONLINE-INFO:




Praetorians

...sieht zunachst nach typischer Echtzeit-
strategie aus. Erst bei naherem Hinsehen
vermisst man Fog of War, das Interface
wirkt genreuntypisch schlank: keine Op-
tionen fur Basenbau, keine fur Ressour-
cenmanagement — hier geht es um den
Einsatz von rund zehn grundverschiede-
nen Kampfeiriheiten und sonst nichts.
Deren Anzahl ist in jeder der 16 Solomis-
sionen limitiert, Infanterie, Bogenschiit-
zen, Reiter, Katapulte etc. wollen voraus-
schauend gewahlt werden. Denn wenn
zum Beispiel verletzliche Bogenschiitzen
am anderen Ende der Karte bendtigt wer-
den, sollten genligend schwere Infante-
risten als Geleitschutz zur Verfligung ste-
hen. Sind mehr als acht FuBsoldaten ver-
sammelt, konnen sie mit ihren Schilden
die aus Asterix bekannte Schildkrétenfor-
mation bilden - in ihrer Mitte die Bogen-
schtzen, von wo aus sie ihre Pfeile abge-
sichert ins Ziel lenken.

Wer bei einem solchen Verband an eine
Art klassizistischen Panzer denkt, der liegt
mit Pyro auf einer Wellenldnge: Wieder
ist das Szenario historisch, die Pratorianer
waren eine Eliteleibgarde im alten Rom.
So wird der Spieler zunachst auf romi-
scher Seite starten, um in Gallien einige
Dorfer zu erobern. Spater fuhrt ihn sein
Weg zu komplexeren Missionen und star-
keren Gegnern bis nach Agypten — und
von hier aus direkt ins Internet: , Die Zu-
kunft des Genres liegt im Multiplayerga-
ming”, meint Entwicklungsleiter Pérez.
Gehobenen Wert legt der Mann auch auf
eine simple Steuerung und maximale
Ubersicht, seiner Ansicht nach sind in der
Vergangenheit an diesen beiden Punkten
alle 3D-Echtzeitstrategiespiele geschei-
tert. Praetorians soll daher mit nur einem
Kamerawinkel spielbar sein, obwohl man
auch Perspektivenwechsel ermdoglichen
will. Die Grafik jedenfalls sieht schon heu-
te mehr als spektakular aus, dabei wird
bis zur Endversion wohl noch ein Jahr ver-
gehen. (mt)

@ Praetorians
21NN Pyro Studios/Eidos
GENRE: Echtzeitstrategie
1. Quartal 2001

ERSCHEINT:
(NN IoR www.eidos.de

_
Erste Infos

Die Einheiten halten stur die Formation — um iber diese Mauern zu kommen, bieten sich
Belagerungstiirme an

. Alle 3D-Echtzeitstrategie-
spiele bisher sind
gescheitert — wir

werden auch hier

MaBstabe setzen!

Javier Pérez,
Entwicklungsleiter
Praetorians

* 3D-Echtzeitstrategie mit riesigem Zoom-
bereich

* kein Basenbau oder Wirtschaftsteil

* 10 verschiedene Einheiten (limitiert ver-
fiigbar) mit kombinierbaren Fahigkeiten

* 16 Solo-Einsatze in 3 Szenarien

* 8 Multiplayermissionen fur bis zu 6 Spieler
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Preview

AL IR B

THETTASQUERADE
REDECHPTI0)

Mein Name ist Christof. Im 12. Jahrhun-
dert lebte ich als stolzer Kreuzritter nach
dem wahren Glauben in Prag - bis mich
ein Vampirbiss zum lebenden Toten
machte. Und so suche ich nun schon seit
acht Jahrhunderten nach Erlésung und
Blut...

Das schwiilstige Szenario klingt nach ei-
nem Roman von Anne Rice (, Interview
mit einem Vam-
pir"), entstammt
aber einem Pen-
and-Paper-Rollen-
spiel. Auf den
Computer kommt es als Mix aus Rolli und
Actionabenteuer im Look von , Tomb Rai-
der”: Der Hauptdarsteller beiBt sich vom
mittelalterlichen Prag tiber Wien und Lon-

Interview mit
einem Vampir

Konventionelle und magische Waffen werden
zum Einsatz kommen

50

PCI 4100 www.pcjoker.de

Ich méchte Ihnen eine Geschichte erzahlen. Eine Geschichte
von Leid und Verdammnis. Die Geschichte meines Lebens.

Wer Kollege Werwolf ans Fell will, muss sich die richtige Taktik einfallen lassen

don bis ins New York von heute durch.
Ob Héhle oder GroBstadt, zu jeder Zeit
und an jedem Ort soll man auf malerische
Texturen, feine Lichteffekte sowie butter-
weich animierte Akteure treffen — ein 3D-
Grafikbeschleuniger gehort also zum
Spiel wie der Fangzahn zum Blutsauger.
Dabei will die eigens entwickelte Engine
auch schwachbristigem Equipment flis-
sige Optik garantieren, indem sie zur Not
einfach unmerklich auf ein paar Polygone
verzichtet.

Zum Gameplay: Multiple-Choice-Dialoge
mit den Charakteren der Story fihren zu
Aufgaben, Ratseln und Hinweisen, Echt-
zeitkdmpfe mit gerissenen Widersachern
zu Siegen und Erfahrungspunkten. Eine
spannende Story ist ebenso versprochen

Die detaillierte Grafik der Akteure besticht ins-
besondere bei Nahaufnahmen

wie viele magische Artefakte und eine
einfach zu handhabende Point-and-Klick-
Steuerung im Stil von ,Diablo”. Und das
ist schon deshalb glaubhaft, weil sich die
Entwickler von Nihilistic aus ehemaligen
Mitarbeitern von Blizzard und Lucas Arts
rekrutieren.

Als Vampir wird man sich der bleichen
Haut mit verschiedensten Waffen wie
Schwert oder Armbrust erwehren, wobei
die Gegner weder vor Knoblauch noch
Kruzifixen oder gar herzerweichenden
Holzpflécken zurlickschrecken — sogar
Schnellfeuergewehre mit Silberkugeln
sind angedroht! Aber es diirfen bis zu
drei Gleichgesinnte zwecks Unterstiitzung
angeworben werden, dazu kommt echter
Rollenspiel-Vampirismus fur Multiplayer:
Ein Spielleiter entwirft via mitgeliefertem
Editor eine individuelle Umgebung mit
Gegenstanden, Fallen, Monstern usw.,
die dann im Internet tber WON zur Ver-
fligung steht. Und als ob das nicht revolu-
tiondr genug wadre, darf der Dungeon
Master sogar selbst als NPC auftreten, um
seinen Schéfchen Tipps zu geben! (pk)

@ Vampire the Masquerade
2Ry (NN B Nhilistic/Activision
GENRE: 3D-Actionrollenspiel
(TSI A2 . Quartal 2000

[l TN e B www.activision.de




McClane jn Yegas

.. und wieder am falschen Platz
zur rechten Zeit

Drei Spielmodi.
Jede Menge Rction.

i & www.diehardtrilogy2.com

Joha MeClane’s hack.
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Hot Spot )

Hinter den Kulissen

Werbespiele, Rollenspiele und Schulschwanzen:
Wo liegt der gemeinsame Nenner? Na, in K&In

bei Westka Entertainment.

Wias eine Rolle spielt

.Christoph Kabelitz, Managing Director”
steht auf der Visitenkarte. Das klingt eher
nach Zweireiher und wichtiger Miene als
nach einem informativen Gespréch. Doch
auch Redakteure kénnen irren: Der Pro-
jektleiter von Arcatera tragt Jeans und
scheint ein richtiger Spieler zu sein — nicht
einer dieser drégen Zahlen- und Phrasen-
jongleure, die mehr und mehr den Markt
Ubernehmen. Gut, der aktuelle Termin-
marathon hat Spuren im Gesicht des End-
zwanzigers hinterlassen, doch trotz eines
parallel durch die Biiros huschenden TV-
Teams von 3sat behélt er Ruhe, Geduld
und den Blick fur das Wesentliche. , Die
Meinung der Fachmagazine ist fir mich
bei allem Medienrummel einfach das Ent-
scheidende”, erklart der diplomierte Be-
triebswirt.

Christoph Kabelitz ist tatsachlich Uber-
zeugungstater: , Die alten Ultimas haben
wir sogar nach dem Durchspielen noch
weitergezockt, um ja jeden Winkel zu er-
kunden. Neben dem C-64 hatten wir
wahre Papierberge angehauft, mangels
Automap hieB es damals noch Karten zu
zeichnen.” Ein Rollenspieler von altem
Schrot und Korn also. Unzufrieden mit
den bisherigen Pen-and-Paper-Konzepten
wie ,Dungeons & Dragons” oder ,Das
Schwarze Auge” entschlossen sich Chris-
toph und sein Freund Sascha Hussock be-
reits vor 14 Jahren ein eigenes System zu
entwickeln — Arcatera war geboren. , Die-
ser Leidenschaft fiel so manche Schul-
stunde zum Opfer”, erinnert sich Sascha
lachend. Er ist der Kopf hinter Story und
Gameplay und war schon 1987 Master
der nicht digitalen Urversion.

Die flexibelsten NPCs
aller Zeiten?

Mit Tradition allein macht man auf dem
PC freilich keine Erfolge, mit Erfahrung
schon eher. Und so finden bei Westka ge-
wonnene Erkenntnisse aus Adventures
wie dem Ritter-Sport-Werbespiel , Agent

52

PCJ 4100 www.pcjoker.de

,Arcatera
ist das Er-
gebnis von
14 Jahren
Arbeit,
Spal3 und

Rollenspiel-
leiden-
schaft!”

Christoph Kabelitz,
Entwicklungsleiter

Mitten im Kélner Arbeiterviertel Deutz liegt das
Westka-Hauptquartier: Im 4. Stock, direkt unter
dem Dach, arbeiten in 17 Biiros 25 Menschen fie-
berhaft an dem Rollenspiel - ohne Lift...

Kampf dem Stress: In den Echtzeitgefechten a la ,Baldur’s Gate” diirfen im Pausenmodus Befehle ver-
geben werden



XXL" ihre Umsetzung im Point-and-Klick-
Interface von Arcatera. , Jeder soll sofort
loslegen kénnen, die Handlungsfreiheit
und Spieltiefe eines klassischen Rollen-
spiels ergeben sich aus der Story und dem
Umgang mit den NPCs”, erklart Chris-
toph mit leuchtenden Augen. , Auf dem
Computer ist doch das Wichtigste die KI —
so logisch und flexibel wie unsere CPU-
Charaktere haben noch keine Spielfigu-
ren auf die Handlungen des Users rea-
giert!"”

Der erste Eindruck von der Alphaversion
scheint das zu bestatigen: Die Lady im
Waffenladen reagiert tatsachlich auBerst
rude, als wir ihr einen Pfeilkdcher stehlen
wollen. Ein Uberfall war ebenso méglich,
doch sobald wir es mit Freundlichkeit ver-
suchen, ruckt , Tante Emma“” mit Infor-
mationen heraus. Sogar die Geduld, wel-
che die Befragte gegentber dem Spieler
noch aufbringt, ist auf dem Dialogscreen
abzulesen. Ist sie erschopft, darf man
statt Antworten nur mehr Auftrage er-
warten — erst wenn ein Gegenstand wie-
derbeschafft oder eine ahnliche Aufgabe
absolviert ist, gibt es weitere Auskunfte.
Eine nette Idee mit dem Nebeneffekt,
dass Handlungsverlauf und Anzahl der
Quests von Spiel zu Spiel variieren.

Immer wieder neu

Der Hauptplot bleibt nattrlich immer
gleich: ,Die Schwarze Sonne”, eine Uble
Bande von Tunichtguten, hat vor, die
Macht in Arcatera an sich zu reiBen. Drei
Wochen bleiben dem PC-Abenteurer und
seinen bis zu vier virtuellen Geféhrten,
um dies zu verhindern. Die Partymitglie-
der kénnen dabei unabhangig voneinan-
der auf der Karte ausgesandt werden,
etwa um Personen zu suchen oder Orte
zu bewachen. Da eine Spielsekunde dabei
einer Realsekunde entspricht, gibt es fur
ereignisarme Phasen eine Zeitkompressi-
on. Auch gekampft wird in Echtzeit, aller-
dings kénnen im Pausenmodus Befehle
erteilt werden. Neun mdgliche Spielenden
sollen Anreiz zum Neustart bieten, viel-
leicht mit einem anderen Charakter. ,Un-
ser Game ist so variabel, dass es immer
wieder gespielt werden kann — manche
Gebiete werden bei jedem Neustart neu
generiert”, meint Christoph zu diesem
Aspekt. , AuBerdem sind unsere NPCs
und Monster Charakterkopfe und kein

Unterhaltung mit einem NPC: Uber dessen Ein-

stellung zu uns sowie mégliche Themen gibt das

Menii links oben Auskunft

Die 2D-U b ist k lett d

Etwa 35 Minuten an aufwendigen Rendervideos
spinnen die Geschichte weiter

t, durch eine

ielle Technik kann man mehrere Screens

~weit” sehen, was solch groBe Lokatlonen mit ca. 25 Millionen Polygonen erméglicht

Kanonenfutter, da ergeben sich immer
neue Abenteuer.”

Nun, das kénnen wir erst beurteilen,
wenn eine Testversion vorliegt. Bis April
will das Westka-Team mit Arcatera seinen
Traum von der eigenen Rollenspielwelt
verwirklicht haben. Was wir bisher davon
zu sehen bekamen, machte jedenfalls
Lust zum Mittraumen. (mt)

@ Arcatera

HERSTELLER:
GENRE:

Westka/Ubi Soft
Rollenspiel

April 2000
www.arcatera.de

ERSCHEINT:
ONLINE-INFO:

akten

* Echtzeitrollenspiel (eine Spielsekun-
de entspricht einer Realsekunde)

* nicht linearer Spielverlauf mit 9
maoglichen Enden

* 4 Charakterklassen

* Charaktergenerierung mit Auswr-
feln der Attribute

* Party aus bis zu 4 Mitgliedern

* mehr als 80 NPCs mit Eigenleben

* (lber 100 Lokationen aus mehreren
Bildschirmen

* ca. 35 Min. gerenderte Zwischense-
quenzen

* professionelle Synchronsprecher

* keine Multiplayeroption
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MacGyver und Hund

Drei Jahre lang war Ruhe, jetzt sind die
AuBerirdischen wieder da — machtiger
und zahlreicher denn je. Da ist es nur fair,
wenn auch Kurt Hectic mit Verstarkung
anriickt: Wahrend der Spieler im Vorgan-
ger nur ihn und seinen Fallschirm steuern
durfte, wird man im Verlauf des neuen
Abenteuers auch den irren Doktor Fluke
Hawkins lenken und das vierarmige Hun-
degesicht Max von der Leine lassen. Fir
Anschleichtaktiken und die lautlose Elimi-
nierung von Gegnern werden vornehm-
lich Kurt und sein Zielfernrohr zustandig
sein, wahrend der Zigarre rauchende Ko-
ter sich den Weg rigoros mit vier Kano-
nen gleichzeitig freischieBt. Der geniale

Cyborg-Téle Max kann es dank der vier Waffen-
pfoten mit vielen Gegnern gleichzeitig aufneh-
men
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Doktor macht unterdessen auf MacGyver
und bastelt todliche Waffen aus Staub-
saugern, Toastern oder Fischglasern.

Das Gameplay wird also womaglich noch
abgedrehter als gehabt, die Présentation
soll nicht nachstehen: Als Szenarien die-
nen die neun riesigen , Citycrawler” der
Aliens. Das Innere dieser bizarren Stadter-
oberungsmaschinen besteht namlich aus
Lokationen wie Wohnanlagen und Ver-
gnuigungsparks, allesamt in quietschbun-
ter 3D-Grafik dargestellt. Hier werden die
drei Muske(l)tiere auf 20 Gegnertypen
treffen, die fr so manchen Lacher gut
sein durften. Wo sonst gibt man etwa
furzenden Griinképfen, piepsenden Rie-
sen oder schaukelnden Monstern die Ku-

Ausgefallenes Design und verriickte Gegner sind
die Markenzeichen der neun Grafikwelten von
MDK 2. Mit im Bild: Dr. Fluke Hawkins

Guter alter Kurt: Zoom-Modus und achterlei Munition pradestinieren ihn
zum 3D-Partisanen

Willkommen daheim, Kurt: In wenigen Wo-
chen darf der durchgeknallte Action-Held
wieder die Welt retten — diesmal samt sei-
nen Freunden.

gel? Weitere Verwendung der mannigfal-
tig verfligbaren Munition versprechen
trickreiche Endgegner, denen nur mit der
richtigen Taktik beizukommen ist.

Solo fur drei
Entwickelt wird der Action-SpaB diesmal
nicht von Shiny, sondern Bioware; bes-
tens bekannt durch das erfolgreiche Rol-
lenspiel , Baldur’s Gate"”. Diesem Wechsel
ist es auch zu verdanken, dass sich das
Gameplay nicht mehr aufs Ballern aus der
Schulterperspektive (steht der Held im
Bild, wird er transparent) beschrénkt:
Cutscenes in Spielgrafik werden eine rich-
tige Story zum Besten geben, auf jeden
Protagonisten wartet ein kommentiertes
Tutorial, witzige Begleitmusik ist Ehrensa-
che.

Freuen wir uns also auf ein ausgeflipptes
3D-Spektakel, die interessanteste Bombe
der Welt, Killerkarpfen und andere Wun-
derwaffen. BloB auf einen Multiplayermo-
dus dtrfen wir nicht hoffen, denn genau
wie im Vorganger werden nur Solisten
zum (Ab-)Zug kommen. (pk)

@ VDK 2

[l R Bioware/Interplay
7 3D-Action
(B 2. Quartal 2000
ONLINE-INFO: RUVIIEIEGI]




Force: 100

Laserschwert und Mach iib sind die Jedi-Waffi
SchieBpriigel werden das Arsenal abrunden

der Wahl, wenige

Die Macht ist weiter mit den Vermarktungs-
Jedis von Lucas Arts: Im Herbst kommt der
Egoshooter zum erfolgreichsten SF-Streifen

Wie im Kino?
Ein Rennspiel (,,Pod Racer”), ein Action-
adventure (,,Die dunkle Bedrohung”) und
eine Knobelei (,,Pit Droids”) hat der jing-
ste Sternenkrieg den Gamern bereits be-
schert, das Echtzeitstrategical , Force
Commander” und die neuen Abenteuer
des jungen Obi-Wan Kenobi sollen noch
dieses Jahr folgen. Tja, ein Lucas-Imperi-
um lebt eben nicht allein von Kinokar-
ten...
Als Jedi in den besten Jahren wird man
hier gegen die Droidenarmee der Fodera-
tion zu Felde ziehen — die Story handelt
nach den Ereignissen des Films, aber noch
lange vor Griindung des Imperiums. Das
verspricht ein Wiedersehen mit bekann-
ten Schauplatzen und Charakteren: Das

Action geht vor: Die Knobeleien werden sich auf
kleine Schalterrétsel oder die Suche nach einem
Hintereingang beschranken

von 1999.

Lichtschwert kommt u.a. in eiher Bar auf
Tatooine zum Einsatz, in den Waldern von
Naboo und in Kénigin Amidalas Palast.

Wie im Kino!
Weil Genrefans vermutlich nicht immer
nur den Lasersabel schwingen wollen, ist
zusatzlich ein kleines Arsenal an
SchieBprgeln versprochen. Um die Wr-
de der Jedis zu wahren, soll aber vorwie-
gend die Macht angewendet werden —
etwa, wenn es darum geht, per klassi-
scher Maus-/Tastatursteuerung seine
Gegner abzulenken, Feinde zu entwaff-
nen oder fiese Kampfroboter lahm zu le-
gen. Damit dies auch optisch wirdig um-
gesetzt wird, ist Motion Capturing ange-
sagt — der Titelheld soll die verschiedens-

Obi-Wan soll Kollege Indiana Jones mit aufwen-
digen 3D-Effekten die Schau stehlen

ten Moves beim Schwertkampf draufha-
ben und auch beim Laufen oder bei
Spriingen Uber Abgriinde eine gute Figur
machen. Sein akrobatisches Kénnen wird
dabei wahlweise von einer schwenkbaren
Begleitkamera a la , Tomb Raider” oder
eben aus der Egoperspektive gezeigt. Zu-
dem lassen die ersten Bilder auf ein wah-
res Effektfeuerwerk hoffen: Detailliert ge-
staltete Stadtpanoramen und nebelver-
hangene AuBenwelten sparen nicht mit
3D-Spielereien wie Licht- und Transparenz-
effekten.

Die bei ,Indy 5" gelbte Kritik an
schwachbristiger Prasentation durfte hier
also nicht greifen, das Spiel soll dem Mo-
vie optisch kaum nachstehen — akustisch
schon gar nicht, da der Hersteller ja auf
die originalen Sounds zurtickgreifen
kann. Fur genauere Angaben ist es aber
noch zu frih: Eine deutsche Lokalisierung
steht fest, die Anzahl der Levels, Zwi-
schensequenzen und Multiplayer-Optio-
nen dagegen noch lange nicht. (rf)

Star Wars Episode 1:
42 Obi-Wan

Lucas Arts
3D-Action

4. Quartal 2000
www.lucasarts.com

HERSTELLER:

ONLINE-INFO:
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Preview

Tief im Weltraum schwebt
der Halo-Ring, die neue Hei-
mat fur auswanderungswilli-
ge Menschen. Doch Aliens

i . F b ‘ _— Der Ring im Hintergrund ist
WO”en ebenfalls an ,,Halo : ‘ 1 " _ nicht bloBe Staffage, sondern
umlaufen werden

dri” machen, der 3D-Shoot- . : 2 X ~ kann tatséchlich in Echtzeit
out kann beginnen. o

Die Grafik: aber Halo!

Immerhin zwei Jahre arbeiten die Ent-
wickler von Bungie (, Myth 2") jetzt
schon an diesem Actionspiel — mit dem
erklarten Ziel, einerseits neue Grafikstan-
dards, andererseits ausgefeiltes Gameplay
liefern zu wollen. Von den hervorragen-
den Erfolgsaussichten beider Punkte
konnten wir uns bereits vorab in den
Miinchener Biiros des Publishers Take 2
Uberzeugen!
In der Tat nutzt die eigens neu geschaffe- .

ne Grafikengine alle vorhandenen Sys- 3:;::::;2'::"
temressourcen rigoros aus, indem sie die sticht durch eine

Szenerie mit mehr oder weniger Polygo- sehnjealstichy
. und atmosphéri-
nen flllt. Schon auf einem P200 mit Voo- sche Flora

doo 1-Karte bekommt man daher farben-
préchtiges, weitlaufiges Terrain mit leben- Etliche physikalisch korrekt agier
diger Flora und Fauna, jeder nen benutzt' werden

Menge betretbaren Gebauden,
realistischen Wetter- und Licht-
effekten sowie sagenhaften
Animationen in rasendem Tem-
po zu sehen — vor einem

i i . Wir wollen den

P3/500 mit TNT 2-Karte sind 7 Action-Fans ein
dann offene Kinnladen garan- 4 g Programm gen
tiert. SchlieBlich kénnen die ; iR ben, das sie

Charaktere von Halo aus bis zu 8 wirklich lieben!”
3000 Vielecken bestehen und
sich unglaublich weich bewe-
gen. Komplett von Hand er-
stellte Animationen sorgen zu-
dem fiir viel Realismus: Dank unterschied-
licher Gestik fur jede Waffe springt ein
Soldat mit schwerer Panzerfaust niemals
gazellengleich durch die physikalisch kor-
rekt simulierte Umgebung. Ohne aktuelle
Aufgabe mag er sich die Zeit aber durch-
aus mit dem Polieren seiner chromblitzen-
den Wumme vertreiben. ..

Peter Tamte, Vize-
prasident von Bungie

Das Gameplay:

ganz schon Vie|$eitig ’ Jeder Kémpe in Halo kann vomrSpieler ge-
steuert oder der Kontrolle durch den Com-

. . 5 puter iiberlassen werden
Und was sind das fir Wummen: Sabel,

Automatikpistole, MG und Panzerfaust
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£ die Spieler

zahlen zur Standardausristung, raffi-
niertere Kaliber vom Scharfschiitzen-
gewehr bis hin zum Orbitalbombarde-
ment lassen sich im Spielverlauf fin-
den. Und wer besiegten Invasoren das
Equipment entreiBt, darf die AuBerir-
dischen auch mit ihren eigenen Waf-
fen bekampfen. Da samtliche Fights
aus der Third-Person-Perspektive im
,Lara”-Stil zu sehen sind, ist mangeln-
de Ubersicht in Halo ebenfalls kein
Thema.

Den Weg zum néchsten Gefecht kann
man sich durch die Requirierung eines
herumstehenden Fahrzeugs verkr-
zen. Erkundungsfahrten im Kanonen-
wagen fur drei Mann Besatzung, auf
dem Motorrad oder in einem Alien-
gleiter versprechen auch volle Bewe-
gungsfreiheit, da das gute Dutzend
vorgesehene Missionen nicht levelba-
siert und somit nicht auf ein bestimm-
tes Gebiet beschrankt ist — es wird
zwar gelegentlich nachgeladen, doch
in der Summe ist das Terrain ebenso
riesig wie abwechslungsreich.

Geké&npftyvird in Gebaudeniebenso wie im
Freign | X

DjeLichtéffekte sehen in den Nachtmissi h : ; "
rn]ail“:ogu' :use sehen in den Naci issionen nocl Dle Mu|t|p|ayer

e ~ bitte einsteigen!

Weil geteiltes Leid am Bild-
schirm doppelte Freud' ver-
spricht, konnen die originalen
Solo-Einsatze anstatt mit Com-
puterunterstiitzung ebenso gut
in der Gruppe absolviert wer-
den. Ein Fahrzeug mit mehre-
ren Personen (einer pilotiert,
zwei weitere bedienen das MG
bzw. wehren mit der Panzer-
faust Luftangriffe ab) zu beset-
zen, ist dabei nur eine Mdglich-
keit — die andere sind klassische
Multiplayer-Modi wie Deathmatches
usw. furr bis zu 16 Teilnehmer via LAN,
Modem oder kostenfrei im
Bungie.net, dem Spielserver des Her-
stellers. Einen Leveleditor fur Indivi-
dualeinsétze aller Art wird es bei Ver-
offentlichung in der zweiten Jahres-
hélfte ebenfalls geben; Action-Herz,
was willst du mehr? (pk)

\ Wir mochten, dass

sagen: Wow, so et-
was habe ich noch nie
gesehen!”

Joseph Staten, Produktmana-
ger bei Bungie

HERSTELLER:
GENR 3D-Action

[TV 3. Quartal 2000
[e]NTWIN[TN[To Bl halo.bungie.com

. Bungie/Take 2

Die verschiedenen Positionen der Fahrzeuge kénnen
von CPU-Schergen-6der-einem Mitspieler besetzt wer-
den . 1

Spieleladen

MulriMedia

&
60§_FTI Online-Cafe

www.multimedia-soft.de

Viele MMS-Léaden mit lokalen Netz-
werken oder Internet - Anschliis-
sen!

Spielen in gemiitlicher Atmosphre,
die neuesten Games testen oder
Computerzeitschriften lesen,
Einfiihrung in Rollenspiele
(Battletech, Warhammer,etc), viele
Brettspiele vorratig. Besuchen Sie
Ihren MultiMedia Soft Laden.
Standig Sonderangebote vorratig.

info 5 nfo £ Info
Geschafts- und

Franchise-Partner
Sie wollen sich selbstandig machen?
Sie haben Interesse an Spielesoftware?
Sichern Sie sich jetzt Ihren Standort fiir
einen MultiMedia Soft Laden mit oder
ohne Oneline-Cafe. Fordern Sie schrift-
lich das Infoschreiben an:

MulriMedia Sofr
52349 DUREN Josef Schregel Str.50__

MulTtiMedia Sof

finden Sie in:

15890 EISENHUTTENSTADT
Fiirstenberger Str.64 ‘B03364-72595
Netzwerk-Spielen im Laden

15230 FRANKFURT/ODER

Buschmiihlenweg 57/59
‘B0335-50080102

Netzwerk-Spielen im Laden

28757 BREMEN
Sagerstr. 44 B0421-669781

33098 PADERBORN
Marienstr. 19 T05251-296505
Netzwerk-Spielen im Laden/Internet

41539 DORMAGEN
Kdlner StraBe 122 T02133-214712

47441 MOERS
Neuer Wall 2-4 B02841-21704
Netzwerk-Spielen im Laden

52349 DUREN

Josef Schregel Str. 50 T02421-28100
Netzwerk-Spielen im Laden, Internet,
Kinder-Computerschule, Install-Service

58332 SCHWELM
Hauptstr. 151 ‘T202336-819600
Netzwerk-Spielen im Laden/Verleih

NEU!
79539 LORRACH
Wallbrunnstr.28

MMS-Partnershop

SOUNDTRAXX

23769 BURG/FEHMARN
Sahrensdorfer Str.1 ®0172-7731517

MMS-Partnershop
INTERNETWORKS

10437 BERLIN

Gaudistr.1 B030-44017483

NEU!

MMS-Partnershop

35080 BAD ENDBACH/HARTENROD
Schlierbacher Str. 8 B*02776-911260
NEU!

MMS-Partnershop

52525 HEINSBERG Parkstr.1

MULTIMEDIA SOFT BURO
ZENTRALER EINKAUF
52349 DUREN Josef Schregel Str. 50

T 02421-28100 FAX 281020

www.pcjoker.de
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Hinter den Kulissen

Besuch bei einer Legende: Warren Spector, kreativer Kopf
hinter , Ultima Underworld”, ,System Shock” und , Der
Meisterdieb”, stellte sein neues Actionrolli vor.

ek E7 f ‘t_‘é . =~

Das Inventory erinnert an , System Shock 2”: Be-
engte Verhaltnisse zwingen zum durchdachten
Umgang mit den Ressourcen
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.Deus Ex passt in keine
Schublade, es vereint das
Beste aus Shooter und Rollen-
spiel!”

Warren Spector auf die Frage,
wie er sein Spiel charakterisiert

Hamburg am ersten Februar: Noch vor
wenigen Stunden hatte Sturmtief ,Kers-
tin” die Docks tberflutet, jetzt ist das Ei-
dos-Hauptquartier an der GroBen Elb-
straBe bereits wieder ohne Gummistiefel
erreichbar. Hier treffen wir mit Warren
Spector einen der unbestritten groBten
Gamedesigner der 90-er. Und er erzahlt
uns von seinem groBten Traum...
Seit nunmehr 15 Jahren haben Rollen-
spielwelten in Warrens Kopf keine Gren-
zen mehr. Er will das virtuelle Abenteuer
ohne (Handlungs-)Schranken, die digitale
Welt ohne funktionslose Grafikméblie-
rung. Bislang verdarb ihm die unzurei-
chende Rechenleistung seinen Plan, jetzt
sind es die eigenen Zweifel: , Beim Meis-
terdieb habe ich irgendwann gemerkt,
dass ich zu viel wollte - eine vollstandig
manipulierbare Umgebung ist nicht
zwangslaufig unterhaltsam, ganz im Ge-
genteil. Diesmal konzentriere ich mich da-
her auf Kernpunkte wie glaubwiirdige
Dialoge und spannende Kampfe. Am
Ende ist es doch immer die Story, die den
Spieler mitreiBt!”
Handeln wird Warrens nachste Geschich-
te in einem dusteren Zukunftsszenario im
Stil von , Blade Runner”. Hier arbeitet JC
Denton fir die Antiterroreinheit der Ver-
einten Nationen, kurz UNATCO. Als er zur
New Yorker Freiheitsstatue geschickt
wird, um eine Geiselnahme zu beenden,
ahnt er noch nicht, dass sich im Verlauf
zwolf weiterer Missionen ein umfangrei-
ches Komplott entspinnt. Die Auftrage er-
halten durch ausfiihrliche Gespréache mit
NPCs Tiefe und Background, die Vorge-
hensweise bleibt dem Spieler (iberlassen.
So kann sich JC Denton schon im ersten
Einsatz von Deus Ex zunachst um die Op-
fer oder die Tater kimmern — oder man
geht auf Nummer sicher und fordert Ver-
starkung an.
.Es ergeben sich viele parallele Hand-
lungsmaglichkeiten. Der Einzige, der sich
dariiber vermutlich nicht wirklich freut, ist
der Autor des Lésungsbuchs”, lacht War-
ren. Der Meister selbst bevorzugt offen-
sichtlich friedliche Methoden: Schon bei
seiner Demonstration der Einstiegswaffe
(eine simple Harke, wie sie Gordon Free-
man in , Half-Life” unzéhlige Male das
Leben gerettet hat) stirbt sein digitales
Alter Ego innerhalb von Sekunden den
Heldentod. Auch mit Pfefferspray, Flinte,
Flammen- oder Granatwerfer erweist sich
Warren Spector als wenig zielsicher. Um



eine Ausrede ist er aber nicht verlegen:
,Von einem toten Gegner bekomme ich
doch keine Informationen!”

Vielleicht hat der Designer seinem Haupt-
charakter aber bei Spielbeginn auch bloB
die falschen Werte mit auf den Weg ge-
geben? Unter immerhin elf jeweils vier-
fach steigerbaren Fahigkeiten wie EDV-
Wissen, Medizin oder Waffentechnik wird
man wahlen dtirfen. Man kann das Aben-
teuer dadurch etwa mit einem geschick-
ten Schlosser bestehen, der binnen Se-
kunden ein versperrtes Tor knackt und so
einer Patrouille rechtzeitig entgeht — oder
eben mit einem Scharfschutzen, der statt
dessen die Wachen umnietet. Den Unter-
schied macht ein mehr oder weniger
stark zitterndes Zoomwvisier deutlich.

In Deus Exsollen also nicht nur Waffen
sprechen: Stolze 150.000 Zeilen Text
weist das Programm auf, alle werden sie
lokalisiert, vertont und tber aufwendige
Animationstechnologie von den NPCs lip-
pensynchron wiedergegeben. Die Multi-
ple-Choice-Plaudereien sind dabei freilich
nicht so tief verschachtelt, dass Notizzet-
tel neben der Tastatur erforderlich wiir-
den. Vielmehr hat sich Warren Spector ty-
pische Konsolen-Rollis zum Vorbild ge-
nommen, denn , die sind besser als ihre
PC-Pendants, weil einfacher zu bedie-
nen.” Zum angestrebten Komfort werden
auch die automatische Speicherung (be-)
merkenswerter Texte sowie eine tber-
sichtliche 3D-Karte des Gelandes beitra-
gen.

Tatsachlich fiel es bereits beim Preview-
muster leicht, sich mit dem Game anzu-
freunden. Da darf der User die Farbe der
Onscreen-Displays selbst wéhlen, wird
kaum mit Nachladepausen belastigt und
findet anhand durchdachter Trainingsmis-
sionen schnell und flieBend den Einstieg
ins komplexe Geschehen. Denn Deus Ex
wird ein faires, aber deshalb kein einfa-
ches Spiel. So lauern etwa hinter vielen
Ecken Selbstschussanlagen, warnen auf-
merksame Agenten jedoch durch verrate-
risches Summen vor. Solche scheinbaren
Kleinigkeiten bringen Qualitat, kosten
aber auch Entwicklungszeit — unter Um-
standen mehr Zeit als zur Verfligung
steht, denn die Veroffentlichung ist noch
vor der E3-Messe im Mai geplant.

Aus schierem Zeitmangel werden daher
wohl keine Netzwerkgefechte eingebaut,
dabei bote die verwendete Engine des
Multiplayer-Shootouts , Unreal Tourna-

Hinter den Kulissen

Treffer an Armen, Beinen, Rumpf und
Kopf haben unterschiedlichen Einfluss
auf die Physis von Held und Gegner

—
‘:’,".,',"""'33"'

Meist werden Cyborgs
gekillt, Menschenopfer
sollten vermieden
werden: Die Indizie-
rungsgefahr diirfte
sich im Rahmen halten

_. g TN =
Von der New Yorker Freihei hend sich Agent JC Denton durch den Battery Park
bis zur Area 51 und der Vandenberg Air Force Base vor; mit Zwisch pp in einer Unter i
on geht es weiter nach Paris und Hongkong

J

,,Béim Design zum I\/Ieistér-
dieb wollte ich zu viel aL?j

mal!”

Warren Spector hat seinen Traum
von einer komplett manipulierbaren
PC-Welt aufgegeben

Spannung pur: Mit aktiviertem Infrarotvisier
tastet man sich von hinten an den robotischen
Gegner heran - der die Gefahr hoffentlich zu
spat bemerkt
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Hinter den Kulissen

Dreiklassengesellschaft:
Neben Robotern und den
Ergebnissen fieser Gen-Ex- ﬁ
perimente bevélkern natur-
belassene Menschen, Halb-
cyborgs und mit neuester
Nanotechnik getunte Hu-
manoiden die hiesige Zu-
kunft

Bei Dialogen wird
von der Egoperspek-
tive zur TV-Kamera
umgeschaltet

f T
IC Dervon

Mind if | ask you a few questions?

Als Star unter den Spieldesignern kann sich Warren Spector ein gesundes Selbstbewusstsein
und mehr leisten: ,Ich will nur vom Besten klauen ~ von mir!”, sagt der Kenner deutscher
Sportautos (fahrt einen BMW M3 und liebdugelt mit einem Audi TT Roadster) und setzt bei sei-
nem kommenden 3D-Thriller zum wiederholten Mal auf einen

Mix aus SF-Rollenspiel und Egoshooter. Ganz dhnlich also wie

schon 1994 bei

System Shock: Wieder taucht der Held in ein ausgepragtes
Hightech-Ambiente ab. Aus der Egoperspektive erlebt der Spie-
ler hier viele Abenteuer sowie einige Gefechte mit, unterhélt
sich mit NPCs und darf den Kopf nie zugunsten des Ballerfingers
abschalten

Der Meisterdieb: Diese Meisterleistung aus der Spector-Factory

ist fur Deus Ex insofern stilbildend, als es auch hier wieder haufig
von Vorteil sein wird Schwierigkeiten zu umschleichen. Das

«Dark Project” erhellende Licht-O-Meter fehit zwar vorlaufig
noch, soll aber eventuell im Rahmen der Betatests nachgeriistet
werden

Half-Life: Ein erfolgreiches Kon-
kurrenzprodukt, an dem sich Deus
Ex wird messen lassen mussen
Der subtile Horror, die hilfsberei-
ten NPCs und die glaubwiirdige
Handlung mit Gberraschenden
Wendungen; all das sind Elemen-
te, auf die auch Warren Spectors
neues Projekt baut
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ment” gerade daflr eigentlich die besten
Voraussetzungen. Doch Warren winkt ab:
. Wir haben mal eine solche Arena erstellt
und fanden es auch sehr spaBig, sich nur
mit einem Messer bewaffnet von hinten
an Kollegen mit dicker BFG anzupirschen.
BloB lasst sich das nicht mehr rechtzeitig
in den Code integrieren — zumindest
nicht so, dass es mich wirklich iberzeu-
gen wirde. Vielleicht spater als Patch?”
Faulheit kann man dem Entwicklerteam
von lon Storm dennoch kaum vorwerfen,
denn getreu dem Motto , Schlaf ist fir
Schwachlinge” wird taglich in Zwolf-
Stunden-Schichten an der Fertigstellung
gearbeitet. Auf unsere etwas ironische
Frage, ob das wohl auch bei dem fir
,Daikatana” zustandigen Teil der Crew
gelte, reagiert Mr. Spector genervt: ,Da
sind so viele Halbwahrheiten verbreitet
worden, auch von euren Kollegen bei ei-
nem anderen deutschen Magazin. Daika-
tana kommt, und zwar im Marz! " Lieber
schwarmt der unauffallige Superstar der
Spieleszene weiter von Deus Ex. Dass
man damit mindestens 35 Stunden SpaB
am Stiick haben kénne und dass der Titel
vom lateinischen Deus Ex Machina (, Gott
aus der Maschine"”) abgeleitet sei. Also
wieder ein herrschsiichtiges Maschinen-
wesen wie bereits in , System Shock"?
Lassen wir uns tberraschen. (rl)

., Uber Daika-
tana wurden
zU viele Halb-
wahrheiten
verbreitet. Es
kommt im
Marz.“

Der vielfach
verschobene
Egoshooter hat
sich bei lon Storm
zum Reizthema
entwickelt

HERSTELLER:
GENRE:
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Simu{tion

Samstags fahrn,
wenn alle fahrn

Rund zwei Minuten gewahrt das Intro
dem Verkehrsexperten in spe stimmungs-
voll gerenderte Ruhe, schon sind erste
Entscheidungen gefragt: Sollen es die 15
fortlaufenden Missionen mit wachsenden
Anforderungen sein oder doch lieber ei-
nes der 30 Endlosszenarien mit drei
Schwierigkeitsstufen und zwei Karriere-
optionen? Als freier Unternehmer strebt
man natdrlich den Erfolg seiner Firma an,
als beamteter Verkehrsbeauftragter ein
flachendeckendes Liniennetz und zufrie-
dene Kunden. Um die Wiederwahl
braucht sich der Staatsdiener dabei ent-
gegen ersten Ankundigungen ubrigens
nicht zu sorgen, dieses Feature fiel in letz-
ter Sekunde dem Rotstift zum Opfer.

Am eigentlichen Spielziel &ndert die Be-

derne Literatur; 1.193 Besuchet

ucher nutzen PEW

1 Abritkosten 1 0

rufswahl ohnehin nicht viel: Stets muss
ein urbanes Nahverkehrssystem aufge-
baut und verwaltet werden. Das ist allen-
falls in den Einstiegsmetropolen ein leich-
tes Unterfangen, da hier Wohn- und In-
dustriebezirke noch klar durch ein tber-
schaubares StraBennetz abgetrennt sind.
Doch bald schon soll man wild wuchern-
der Moloche aus Hausern, Biros und Frei-
zeiteinrichtungen Herr werden, durch die
sich verwinkelte EinbahnstraBen winden.
Bis zu 40.000 Einwohner kann so eine
Stadt haben, jeder davon lebt sein eige-
nes Leben — Angestellte wollen morgens
ins Buro, Arbeiter ans FlieBband, Haus-
frauen zum Einkaufen und Kinder in die
Schule. Abends wollen alle wieder heim
und am Wochenende viele ins FuBballsta-
dion, Schwimmbad oder auf die Renn-
bahn. Klar, dass da ohne 6ffentliche Ver-
kehrsmittel die Staus bltihen.

Ein Mausklick geniigt und das griin gefirbte Museum gibt sich als bevorzugte Kulturstitte der Be-
wohner aller rot markierten Wohnblécke zu erkennen
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Osterreich, das ist derzeit
nicht nur Haide(r)land: Jo-
wood bringt ein neues Gen-
re auf die StraBe — und das
in jedem Sinn des Wortes!

Die Planungsphase

Ebenso klar, dass der umsichtige Ver-
kehrsplaner vor dem Anlegen von
Strecken erst einmal Ursachenforschung
betreibt: Wo liegen die Arbeitsplatze der
virtuellen Bewohner eines Viertels, wo die
bevorzugten Supermarkte, Schulen und
Freizeitanlagen? Der Klick auf einen
Wohnblock gibt die moglichen Fahrtziele
anhand farbig markierter Burotiirme, Fab-
rik- oder Turnhallen preis. Im Gegenzug
kann man aber auch einzelne Zielgeb&u-
de anklicken, um zu erfahren, aus wel-
chem Hauserblock die Besucher des je-
weiligen Museums, Theaters, Fabrik-
gelandes usw. kommen. Auf Basis dieser
Informationen lasst sich das Verkehrsauf-
kommen und die beste GegenmaBnahme
abschéatzen: Wird schon eine kosteninten-
sive StraBenbahn benétigt oder tut es

Fahrstrecken werden anhand farbiger Richtungs-
pfeile festgelegt, EinbahnstraBen machen zu-
weilen lastige Umwege nétig

In anschaulichen Statistiken lasst sich der Erfolg
des Unternehmens ablesen




Simulation

Neben dem Renderintro gibt es nur wenige Zwischensequenzen, etwa bei der Entwicklung neuer Transport-Technologien

vielleicht noch eine relativ preiswerte Bus-
linie?

Sobald die Entscheidung getroffen ist,
darf man die Burgersteige der scrollbaren
Stadt mit Haltestellen in verschiedenen
Ausfiihrungen bepflastern. Ein simples
Schild kostet wenig, verschafft den war-
tenden Fahrgasten bei Regen aber auch
kein Dach Uber dem Kopf. Die Kosten-
Nutzenrechnung muss erst recht bei der
Streckenfuihrung selbst aufgemacht wer-
den, kann sie doch theoretisch um die
ganze Stadt bis zurtick zum Ausgangs-
punkt reichen. Doch Umwege verargern
nicht bloB die Kunden, sie verursachen
u.U. auch unnétige Baukosten und ma-
chen sich auf den Kilometerzahlern der
eingesetzten Fahrzeuge bemerkbar. De-
ren regelmaBige Inspektion ist teuer; wer
sie hinausschiebt, riskiert neben einem
Imageschaden auch Ausfélle.

Konig Kunde

Ist die Route programmiert, darf aus ei-
nem Pool von 27 verschiedenen Fahrzeu-
gen gewahlt werden. Dabei stehen zu Be-
ginn meist nur unattraktive Mini-Shuttles,
Standardbusse und Trambahnen zur Ver-
fligung, erst spater gesellen sich Neuent-
wicklungen wie Doppeldeckerbusse oder
Hightech-Bahnen hinzu. Sobald sie zum
Dienst auf der jeweiligen Linie verdonnert
wurden, klappern Bus und Bahn automa-
tisch die Haltestellen ab und picken die
Fahrgaste auf. Bis zu 64 Linien lassen sich
pro Stadt installieren, wobei unterschied-
liche Fahrzeuge auch dieselbe Haltestelle
zwecks Umsteigemaoglichkeit nutzen kén-
nen.

Wie in der Realitdt bedarf es allerdings
schon einigen Aufwands, um die Men-
schen von ihrem geliebten Auto zu tren-

nen. Es kann also durchaus vorkommen,
dass die Fahrgaste fur eine liebevoll auf-
gebaute Linie ausbleiben. Dann greift
man wiederum sehr wirklichkeitsnah zu
WerbemaBnahmen: Uber finf verschie-
dene Kampagnen ldsst sich eine Strecke
anpreisen, Freifahrten fur Schiler polieren
schlechtes Unternehmensimage auf. Wer
jetzt noch dem Personal eine Gehaltser-
héhung spendiert, konfrontiert die Fahr-
gaste kiinftig mit echten Sympathietra-
gern statt der Ublichen Miesepeter. Und
wenn das alles nicht fruchtet, bleiben im-
mer noch eine Senkung des Fahrpreises,
erweiterte Tarifzonen oder gemtlichere
Wartehduschen.

Erfolg auf ganzer Linie

Als Verkehrsplaner kann man umgekehrt
aber auch vom Erfolg tberrollt werden.

Fahrzeug kaufen 7.47

Eine S-Bahn fiir die Geisterstadt: Der Abbruch einer Fabrik hatte die Verédung ganzer Vororte zur

Folge!
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Simulation

Eine besonders klug angelegte Linie mag
so rasant an Popularitat gewinnen, dass
sie rasch an die Grenzen ihrer Kapazitat
stoBt. Die Folge sind unertragliche Warte-
zeiten und ein Absacken des Ansehens
der Betreiber. Hier bewahren sich die
Ubersichtlichen Infoleisten fir Haltestellen
und Fahrzeuge: An der Anzahl der war-
tenden Personen oder fuinf Gesichtern
lasst sich die Beliebtheit einer Haltestelle
Uberprufen, kleine Symbole an den Fahr-
zeugen kiinden von der Belegung ihrer
Sitzbadnke. Alles Weitere liegt im Ermes-
sen des Spielers...

Freilich macht der Fortschritt nicht einmal
vor stadtischen Verkehrsbetrieben Halt
und irgendwann kann man seinen Kun-

Ein lachendes Gesicht an der Hal

einer sauren Miene kommentiert werden

den attraktive Alternativen zu herkdmmli-
chen Bussen und Bahnen (die sich ihren
,Lebensraum” ja mit den Autos teilen
mussen) bieten. Schnell- und Schwebe-
bahnen auf eigenen Trassen sind aber
nicht nur in der Anschaffung und dem
Aufbau der Strecken teuer, sie stellen den
Planer vor allem vor ein Platzproblem: Im
Weg stehende Bauten mussen weg. Im
Fall von einzelnen Hausern ist das noch
kein Beinbruch, doch der Abriss von Frei-
zeitanlagen wird dem fahrenden Volk
nicht gefallen. Ebnet man gar Arbeitsplat-
ze ein, wandern die Einwohner auf Jobsu-
che scharenweise in andere Stadte ab!
Damit droht die unwiderrufliche Ver-
6dung ganzer Vororte und gleichzeitig

zeugt von zufri

Kunden, wa Verspatungen mit

das Spielende, denn solche Fehler lassen
sich mit der praktischen Maussteuerung
nicht mehr so leicht ausbiigeln wie falsch
platzierte Wartehduser oder eine unge-
schickt verlegte Strecke.

Grafik und Sound

Die Komplexitdt des Gameplays ware
halbwegs angemessen gewurdigt, es

wird Zeit der Technik in den Fahrplan zu
schauen: Die teils recht umfangreichen
Stadte bestehen aus rund 500 verschiede-
nen Gebauden und sehen dank detailrei-
cher Gestaltung in jeder der drei mogli-
chen Zoomstufen gut aus. Beispielsweise
sind Kathedralen und Kirchen reich ver-

Ein Blick auf das Indus-
triegebiet zeigt: Alle
benutzen fiir die Fahrt
zum Arbeitsplatz den
eigenen Wagen, die |
Folge sind Staus

www.pcjoker.de

" locken die Arbeiter -

Dank des linearen

StraBenverlaufes
geniigt eine einzi-
ge StraBenbahnli-

zu beheben

e

Strategisch gut plat-
zierte Wartehduschen
vor den Toren der Fab-
riken decken samtli-
che Gebaude ab und

zur Haltestelle

nie, um die Misere [

Die Infotafel an der
Fabrik bekundet den
Erfolg: Mehr als 50
Prozent der Arbeiter
nutzen das neue Ver-
* kehrsmittel, der Ru-

\ bel rolit




ziert, auf dem Festplatz drehen sich die
Karussells und aus den Schornsteinen der
Fabriken quillt schwarzer Rauch. Sollte die
Ubersicht dabei mal verloren gehen, darf
man auf die variable Abschaltfunktion
bauen, mit der sich FuBganger, der
StraBenverkehr, samtliche Gebaude oder
auch nur einzelne Typen (z.B. alle Schu-
len) ausblenden lassen.

Auf der anderen Seite wird man feststel-
len, dass es einige der angekiindigten
Features nicht in die Verkaufsversion ge-
schafft haben. So wurden die U-Bahnen
wegen tberméBigem Erfolg wieder aus
dem Programm genommen und das dy-
namische Wachstum der Stadte zuguns-
ten einer Art Lizenzverfahren aufgege-

Ganz personlich

...bin ich ab und zu
selbst das Opfer
schlecht geplanten
Nahverkehrs: Oft
genug hat mich die
Miinchener S-Bahn
wegen Verspatung
schon im Regen
(oder Schnee) ste-
hen gelassen! Die
Motivation, den
Behordenhengsten mal zumindest auf dem
Bildschirm zu zeigen, wie man es richtig
macht, war also entsprechend groB — noch
groBer ist inzwischen mein Verstandnis fur
die zahlreichen Probleme der Verkehrspla-
nung. Denn die richtige Balance zwischen
den vielfaltigen Kundenwiinschen und den
stets zu geringen Finanzmitteln ist schon
im Verkehrsgigant alles andere als leicht zu
finden, wie schwer mag es also erst in der
harten Realitat sein?

Jack

Dank drei Zoomstufen bleibt auf dem scrollenden ,Stadtplan” kein Detail verborgen, einzelne Bereiche k

ben: Hat er seinen Job gut gemacht, wer-
den dem Spieler bisher unzugéangliche
Stadtteile als neue Aufgabengebiete an-
vertraut. Mit diesen vermeintlichen Ein-
schrankungen fahrt man aber wortwért-
lich nicht schlecht, es macht einfach
SpaB, dem wuseligen Treiben auf dem
Bildschirm zuzusehen und immer neue
Verbesserungen auszuknobeln — zumal
sich die Simulation um den Faktor zehn
beschleunigen oder ausbremsen Iasst,
was Schnelldenkern und Schnarchnasen
gleichermaBen Spielraum fir ihre Ent-
scheidungen lasst. Und mit der Lokation
wechselnde Sounds wie hupende Autos,
ratternde Schreibmaschinen oder johlen-
de Schulkinder tragen ebenfalls ihr

Verkehrsstatistik

* 2 Spielmodi
* 45 Stadte
* 500 verschiedene Gebaude

* 27 unterschiedliche Fahrzeuge
* 64 mogliche Linien

* 3 Zoomstufen

* bis zu 4 Spieler gegeneinander

i s
Leistungscheck
(800 x 600 Pixel)

sehr gut

okay

schlecht

P233, 32 MB RAM
“ P2/350, 64 MB RAM
I P3/500, 64 MB RAM

dnnen gezielt ausgeblendet werden

Simulation

Scherflein zum Spielgenuss bei.

Fahrscheinkontrolle!

Wie man den Fahrschein auch dreht und
wendet, der Verkehrsgigant hat einen
gtiltigen Stempel fir monatelangen Spiel-
spaB. Ein bisschen ,Sim City”, eine Prise
.Siedler”, ein Schuss , Transport Tycoon”
und jede Menge Komplexitat bei einfa-
cher Durchschaubarkeit - y o
das Rezept stimmt. S
Tickets gibts ab sofort im
Softwarehandel oder als
Sonderfahrt zusammen
mit dem Joker-Abo! (rf)

Der Verkehrsgigant
(Jowood/Infogrames)

Verkehrssimulation mit Suchtgarantie: gigantisch
gute Unterhaltung!

USK-Freigabe: ohne Altersheschr.
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 89,- DM

S Grafik

plll Sound
Steuerung
Motivation

1D, 200 MB auf der HD
BREE ab einem P233 mit 32 MB RAM und Win
95/98

[SIE3T8 800 x 600 bis 1280 x 1024 Pixel, 3D-Be-

schleuniger werden nicht unterstiitzt
CLIIBNE Musik nur in den Mens, Soundeffekte

regulierbar

14 Tastatur, Maus

Bl komplett deutsch

LUMETIENTIR bis zu 4 Spieler gegeneinander via LAN

oder Internet (auf allen 45 Karten)

(ORISR www.verkehrsgigant.com

¢
:
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Simulation

Egenschalten: Stz (T 2. Stockwerk 1)
Die inals fiir (etwas planl

e :
DuTemp: 2 22/Msi/1576 1051

Y
konnen selbst

Polyg
eingerichtet oder fix und fertig erstanden und nachtréglich ausge-

baut werden

R— f

So gut die speziellen Perspektiven (Tower, Start, Landung, P

muss die allgemeine Kamera gewahlt werden

PCI 4100 wwwpcjoker.de

etc) hen, fiir

Sie, Teile

stait diesen vollstandig abzuschafen.

Verdrgerte Passagiere, Bom-
benalarm im Terminal,
Bruchpiloten — fiir Airport-
Leiter der ganz alltagliche
Wahnsinn.

Zu Beginn heiBt es sich mit Bedacht fur ei-
nen der 75 Standorte weltweit zu ent-
scheiden. Neben den drei Schwierigkeits-
graden bestimmen namlich Klima, Geo-
graphie und das zu erwartende Verkehrs-
aufkommen die Anzahl der Stolpersteine
auf dem Weg zum Erfolg. Bergketten und
Erdbeben machen etwa Bogota zu einer
echten Herausforderung; im stark frequen-
tierten Muinchen féllt die Arbeit schon
leichter. Auf Witterungseinflisse kann
aber optional auch verzichtet werden.

Ist schlieBlich eines von drei unterschied-
lich weit vom jeweiligen Stadtzentrum
entfernten und somit auch unterschied-
lich teuren Gelanden gewahlt, wird Land
gekauft — wer spater expandieren will,
sollte sich zudem das Vorkaufsrecht auf
angrenzenden Grund sichern. Sodann
baut man in bester , Sim City”-Manier,
was das Anfangskapital hergibt. Dabei
muss selbst auf das kleinste Detail geach-
tet werden: die Anbindung an Schienen-
nebst StraBenverkehr, Taxistande, Bushal-
testellen, Parkhduser und -platze, anspre-
chende Bepflanzung. Auf dem Flugfeld
selbst kénnen sich Architekten ebenfalls
austoben, wobei nach und nach bessere
Gebaude zur Verfliigung stehen. Damit
Rollbahnen, Servicehallen, Lager, die Feu-
erwehr und vieles mehr auch sinnvoll
platziert werden, gibt es auf Wunsch
Tipps vom Berater.

Besonders aufwendig ist naturgemaB der.
(Aus-)Bau der teils mehrstockigen Termi-
nals, die sich per Maus mit zahllosen Ein-
richtungsgegenstéanden wie Feuerlo-




schern, Monitorwanden, Waschbecken,
Sitzgelegenheiten usw. bestticken lassen
— kein leichtes Unterfangen, da u.a. da-
rauf zu achten ist, dass Besucher nicht
unkontrolliert in Sicherheitsbereiche vor-
dringen kénnen. Doch weist ein Infofens-
ter auf Versaumnisse hin; auch die stufen-
los regelbare Zeitbeschleunigung ist hilf-
reich. Treffen dann erste Vertragsangebo-
te der Uber 200 Fluglinien ein, kommt
Leben in die Baustelle: Hotels, Tankstellen
und Shops suchen um Lizenzen an, im-
mer groBere Maschinen trudeln ein, die
Kasse klingelt.

All das wird ansprechend visualisiert. In
scroll-, zoom- und drehbarer 3D-Ansicht
beobachtet man den regen Flugbetrieb
und die liebevoll animierten Polygon-Pas-
sagiere. Dass Letztere teils chaotisch-un-
realistisch durchs Terminal wuseln, ist
nicht ganz so schlimm wie die Beschran-
kung auf magere 640 x 480 Pixel. Auch
der Sound aus unauffalligen Effekten und
meditativem Ethno-Gedudel weiB nicht
recht zu Uberzeugen, lésst sich aber selbst
Uber die Lautstarkeregler nicht abwiirgen.
Etwas mehr als bloB zwei Szenarien mit
vorgegebenen Aufgabenstellungen
waren ebenfalls wiinschenswert gewe-
sen. Noch argerlicher sind kleine Unge-
reimtheiten im Gameplay. Warum lassen
sich beispielsweise trotz gedffneter Run-
ways und voll belegtem Flugplan mitunter
keine Maschinen mehr blicken? Das liegt
ganz einfach an der falschen Beschriftung
der Tooltipps: Wer die Landebahn &ffnen
will, muss sie deshalb ,,schlieBen”. Doch
nicht immer kommt der Spieler so einfach
davon. Etwa, wenn eine Fluggesellschaft
auf eigene Check-in-Schalter besteht:
Uber zwei Mausklicks ins Terminal gehen,
mittels Scrollen, Zoomen und Drehen den
Abfertigungsbereich suchen, mit zwei
neuerlichen Klicks das Menti des Schalters
aktivieren — und vier weitere Klicks spater
ist der erste speziell fur die gewahlite Ge-
sellschaft reserviert, ehe man sich an Nu-
mero zwei macht; eine komfortable
Steuerung sieht anders aus.
Nichtsdestotrotz werden passionierte
Wirtschaftssimulanten ihren SpaB am
komplexen Flughafen Manager haben.
SchlieBlich sorgen Notlandungen, Natur-
katastrophen etc. fur Spannung, die wu-
selige Grafik fur unterhaltsame Abwechs-
lung. Ohne Einarbeitung via Tutorial flie-
gen Neulinge hier allerdings nur an einen
Ort — auf die Schnauze. (st)

Die niedrige Auflésung von 640 x 480 Pi-
xeln erfordert stindiges Zoomen und
Scrollen, die einblendbare Ubersichtskar-
te hilft wenig bei der Orientierung

Das AbschlieBen vieler Flugvertrége bringt Le-
ben in den Airport und Geld in die Kasse

Ganz personlich

Ihr Heimatflughafen ist total verbaut, das
hétten sogar Sie besser hingekriegt? Dann
lassen Sie den Worten doch mal Taten fol-
gen! Sie werden bald merken, dass Ma-
chen schwerer als Meckern ist — besonders,
wenn man jeden Feuerléscher hochstper-
soénlich an die Wand héngen muss und dié
Steuerung in Teilbereichen unkomfortabler
als ein Flug im Gepéckabteil einer Cessna
ist. Trotz allem Stress: Als Flughafen Mana-
ger aufzusteigen macht SpaB; nicht zuletzt,
weil dieses Spiel weit naher an Hits wie
.Sim City” sie- 3

delt als die bis-
her doch eher
trockenen
Fluglotsensimu-
lationen.

Manfred

Simulation

Im Spielverlauf kommen immer weitere Gebau-
de und Einrichtungsgegensténde hinzu

Flughafen Manager
(Krisalis/Take 2)

Sim Airport fiir belastbare Wirtschaftssimulanten

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: » ca.89-DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

DEICIEREE 1 CD, 300 MB auf der HD
SR ELE ab einem P200 mit 16 MB RAM (P2/400
mit 64 MB RAM empfohlen) und Win
95/98

(clcHilg 640 x 480 Pixel als Vollbild oder im Fens-
ter, 16 Bt Farbtiefe, Direct3D- und 3dfx-
Beschleuniger werden unterstiitzt, Soft-
I \varemodus

RLITLGE Lautstarke von Musik und Soundeffekten
U egel-, aber nicht abschaltbar
BTN Tastatur, Maus
komplett deutsch

Online-info ARETYI
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Simulation

GroBer Lauschangriff mit
Sichtkontakt und derben
Eingriffen in die Lebenspla-
nung: PC-Burger haben kei-
ne Rechte?

Das pralle Leben

Nach den Stadten haben sich die SIMu-
lanten von Maxis nun also die Stadter
vorgeknopft, wobei unsere Einleitung nur
die halbe Wahrheit ist: Das ,,ganz norma-
le” Digi-Leben atmet ein gutes Stiick
amerikanischen Konservatismus. Dass die
Verrichtung von , Geschaften” im Bade-
zimmer von einem Vorhang aus groben
Pixeln verdeckt wird, ist wohl auch in Eu-
ropa selbstverstandlich — wenn die Figu-
ren jedoch niemals nackt sind und Nach-
wuchs wie durch den Klapperstorch im
Garten entdeckt wird, zeugt das von Pri-
derie pur. AuBerdem altern die Sims
nicht. Babys wachsen in drei Spieltagen
zu Schulkindern heran, werden aber nie
erwachsen. Doch lassen wir einen Sim
selbst zu Wort kommen...

Unter uns

.Gestatten, dass ich mich vorstelle: Ich
bin ein Sim — nennen Sie mich, wie immer
Sie wollen. Ihr gutes Recht, immerhin sind
Sie mein Schopfer. Sie bestimmen nicht
nur Hautfarbe, Geschlecht, Kleidung und
Aussehen, sondern auch meinen Charak-
ter. Doch darf ich Sie bitten, bei der Ver-

teilung der Punkte auf meine funf Grund-
eigenschaften etwas Umsicht walten zu
lassen. Zu viel Ordnungsliebe ist langwei-
lig, wahrend der sympathische Spieltrieb
nicht die Butter aufs Brot bringt. Nett und
gesellig zu sein schafft aber schnell Freun-
de, und Aktivitat hat noch niemandem
geschadet — es sei denn, Sie erschaffen
mich als Kind, dann nervt es die Eltern.
Ob Sie mit mir als Single starten oder mir
gleich Frau und/oder Anhang andichten,
ist ebenfalls Ihre Sache. Aber bedenken
Sie: Das Junggesellendasein mit MTV, Bier
und FuBball ist etwas ganz anderes als
gleich mehrere Mauler futtern zu mussen.
In der Nachbarschaft suchen Sie mir ein
Hauschen aus. Aber bitte hiibsch und be-
zahlbar, schlieBlich sollte noch Geld fur
Mobel Ubrig bleiben. Bauherren kénnen
ihr Domizil auch komplett neu errichten.
Falls Sie dabei nicht mit den durchdach-
ten Konstruktions- und Einkaufsmenus
sowie der Maussteuerung (Drag & Drop)

Eine Neuheit: Auf dem ¥
Nachbarschaftsscreen sym-
bolisiert jedes der bis zu
zehn Hauser einen Spiel-
stand. Wechseln Sie zu ei-
ner anderen Familie, kom-

# men Sims aus Savegames zu
g Besuch - nun CPU-gesteuert

klarkommen, spielen Sie lieber erst einmal
das Tutorial, ehe Sie hier in meinem Le-
ben rumpfuschen, Sie Schopfungsdilet-
tant!”

Gute Zeiten, schlechte Zeiten
Was unser Sim nicht weiB: Auf ihn kom-
men harte Zeiten zu. Vorerst muss mal ein
Job her. Via Zeitung oder Internet kann
man den virtuellen Schitzling zunachst
nur als Pharmaversuchskaninchen oder
Sportvereinsmaskottchen verdingen, ent-
sprechend mies ist die Entlohnung. Um
auf den insgesamt zehn Karriereleitern
zum Medienstar, wissenschaftlichen Ge-
nie, Superhelden oder zur Sportskanone
aufzusteigen, sollten also die geeigneten
von sechs Fahigkeiten weiterentwickelt
werden. Spatestens jetzt bekommen
Uberteuerte Designermobel endlich einen
tieferen Sinn: Ein Bucherregal trainiert
Uber die Option ,Buch lesen” Ingenieurs-
und Kochkunste, Hanteln oder Schwimm-

Die nackte Wahrheit: Im Badezimmer bedienen grobe Pixel amerikanisches Schamgefiihl, Kleidungs-
wechsel geschehen wie durch Zauberei

70
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Diese Familie sollte per Telefon eine Putzfrau or-
dern, die Kiiche ist kaum noch betretbar
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Sim-Tod Idern: Miése Koch-
kenntnisse fiihren zu einem

Kiichenbrand Flammen auf

becken stahlen den Kérper, das Schach-
spiel die Logik usw.. Stereoanlagen und
TV-Systeme steigern den SpaB und kén-
nen wie Flipperautomaten Grundlagen
sozialer Kontakte sein — IKEA wird sich
freuen, welchen Wert Maxis der Einrich-
tung beimisst.

»Soziale Kontakte? Party heiBt das, du
Nase. Also, ich als Sim muss hier noch
mal ibernehmen, so ein dréger Realo! Ei-
gentlich ist doch alles ganz einfach: Wir
haben Hunger, missen aufs Tépfchen,
wollen SpaB und nette Leute treffen so-
wie natirlich Amore, Amore, Amore. Und
die Spieler missen fur uns sorgen, ganz
nach unseren individuellen Bedurfnissen.

Der Biicher-
schrank starkt
durch die ,Le-
sen-Option”

Dieses Bett ist
ein Modell
mittlerer Preis-
klasse und bie-
tetdamitauch  Koch- und
mittlere Rege-  mechanische
nerationswerte Fahigkeiten

Tatigkeit des
aktiven Sim

Beim ungeschickten Léschver-
such geht der Ehemann in

Auch die eingetroffene Feuer-
wehr ist machtlos, das Drama
nimmt seinen Lauf

Sonst fallen wir vor Mudigkeit um, be-
kommen Depressionen oder kénnen so-
gar sterben!”

Sorgenkinder

Okay, im Spiel sind die Sims nicht so ge-
schwatzig, die , Sprachausgabe” ist eher
gutturaler Ausdruck ihrer Gemiitslage.
Aber wenn an der Stereoanlage gedreht
wird, gibts von Klassik bis Dance fiir jede
Stimmung das Richtige. Und wenn der
Kleine hier weiternervt, verpass ich ihm
mit dem Tool von der Sim-Internetseite
ein Michael-Jackson-Outfit - ich muss ja
nicht mit den Nachbarn klarkommen, ich
kann den Rechner auch abschalten... (mt)

Sims in Not Bediirfnis- _ Aktiver Sim: Pet-
geben Zei- se und Ge-

chen durch spréchsthe-

Winken: Hier  men wer- Klavier, ist der

ist Bettruhe den durch blaue Balken voll,
oder Umfal- Symbole gehts einen Level

len die Devise angezeigt rauf

Meniis fiir Le-
~ bens-, Bau- und |
Einkaufsmodus

mit ge v
profil, Karriere,
ahlt - sozialen Be:

diirfnissen, C
und - hier au

1

%@
|l

Ansick Zeitkom- F
pression und Kontostand

Gliickliche Ehe, ein Sympathielevel von
100 und ein Herzchen sind das Optimum

Ein eher seltener Screen: Zwar ist fiir das Flam-
menopfer das Spiel aus, aber seine Familie trau-
ert an seiner Urne weiter um ihn

Ganz personlich

Nur noch einen Skillpunkt... ah, endlich die
Beforderung. Von der Gehaltserhéhung
leiste ich mir die Bang & Olufson-Anlage,
dann klappts vielleicht auch mit der Nach-
barin? Doch, die Sims entwickeln sofort
den maxistypischen Suchtfaktor — nett ani-
mierte, zoom- und drehbare Grafik, kom-
fortable Bedienung. Lediglich die Formel
.mehr Luxus
gleich mehr
Glick” plattet
gelegentlich das
Niveau. Doch die
Motivation bleibt
hoch, dafiir sor-
gen schon Fea-
tures wie Inter-
netaustausch
und Editoren.

Trille

The Sims
(Maxis/Electronic Arts)

PC-Tamagotchi fiir Anspruchsvoll

mul

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit:
Preis:

variabel
ca. 90,- DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

PEICIIEDTER 1 CD, 290 MB auf der HD
BHENE ab einem P233 mit 32 MB RAM (P2/300
mit 64 MB empfohlen) und Win 95/98
LeIE1iT8 z0om- und drehbare Isografik in 800 x
600 bis 1024 x 768 Pixeln
RLILE Soundeffekte und Musik getrennt regel-
bar, Fantasiesprache
L ELEY Tastatur, Maus
RIEIL englisch, deutsche Version in Vorbereitung
WITHWEVEY per Internet lassen sich Familien ausstel-
len und tauschen
(LRI www.thesims.com

§
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Genremix

Lob aus berufenem Munde:
Die Spieletester der Fachzeit-
schrift Coupé kirten diesen
Titel zu ihrem , Erotikspiel
des Monats” ...

Mindestens einmal pro Woche klaren den
geneigten Zuschauer kompetent recher-
chierte Fernsehbeitrage dartiber auf, dass
irgendwo auf der Welt gerade die Party
des Jahrtausends steigt. Oft fallen in die-
sem Zusammenhang Ortsangaben wie
.Ballermann 6", ,Mallorca” oder eben
.Ibiza” — Hauptsache weit weg von zu
Hause! Da es auf Dauer nicht sonderlich
amisant ist, immer nur von Orgien zu
héren, an denen man gerade nicht teil-
nimmt, bringen die findigen Unterneh-
mer von Blackstar Interactive die Festivita-
ten nun auch in die weniger sonnigen
Gefilde deutscher Computerzimmer.

. Wenn das Geld schon nicht fur einen

Rorten

Du setzt 2

Einfach erhéhen: Auf der niedrigsten Stufe versuchen die Madels mit aller Kraft zu verlieren

Urlaub reicht, dann vermutlich auch nicht
fur ein Vollpreisspiel”, mag sich der Her-
steller zudem gedacht haben. Aus diesem
Grund erhalt der Kaufer seinen Anteil an
Sonne, Strand und Sex hier schon fir
schlappe 39 Marker — dass es sich bei ge-
nauerer Betrachtung nur um das x-te
Strippoker fur den PC handelt, kann man
bei dem Preis ja schwerlich reklamieren.
Und immerhin entblattern sich die drei
von Cartoonist Carsten Wieland gezeich-
neten Schénheiten komfortabel per Maus

Praktischerweise werden sii
nen automatisch angezeigt

Ganz personlich

Zeichner.
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An sich weiB ich den von franco-belgischen Comickiinstlern wie Crisset
oder Dany inspirierten Cartoonstil Carsten Wielands durchaus zu schatzen,
doch wurden seine Rohentwiirfe offensichtlich nicht angemessen nachbe-
arbeitet: Rundungen sind meist nicht wirklich rund, Striche schlieBen nicht
perfekt ab und so weiter. Klar, das sind Kleinigkeiten — aber fiir 40 Mark
gibt es auch einen ganzen Stapel (fehlerfreier) Alben der oben genannten

de Fe-

sion ohne das
dervieh gibt es nur in Erotikshops

Die Erwach

Markus

in gleich drei Leichtigkeitsstufen. Fur Otto
Normallustling immer noch zu anspruchs-
voll? Keine Sorge, das Programm zeigt
vorhandene Paare etc. automatisch an,
wodurch beim Gaffen lastige Denkarbeit
weitgehend entfallt.

Kurz, wer es braucht, kann es sich holen.
Zumal der Digital-Erotiker ohnehin seine
Stinden tiber die nicht abschaltbare
Sprachausgabe abbiBt: Die ewig gleichen
,Ich halte”-Samples sind auf Dauer nur
schwer auszuhalten! (mz)

Ibiza Comic Poker
(Interactive Strip/Blackstar)

Cartoonstrips fiir schi Verlierer :/

USK-Freigabe:  ab 16 Jahren 36 0/
Schwierigkeit: 3 Stufen o
Preis: ca.39,-DM

Grafik

Sound

Steuerung

Motivation

[RETe komplett deutsch |
Multiplayer i) ‘

[TITTTRTREY www.i-strip.com



Bock au

Bei einer
Bestellung per
|nternet sparen Sieim
Vergleich zu den
anzeigenpreisen bis 2!
100 DM!

Monitor ist nicht im Angebot enthalten.

Hier sehensie nur einige PC i i Rufen Sie an fiir lhre i

Null Bock auf lahme Kisten? Mit Dell

geht’s richtig ab:

e Ultra-Grafik-Performance: Die neue
GeForce 256+ 4x AGP mit riesigem,
superschnellen 64 MB Double Data
Rate-RAM!

ePower ohne Ende: Intel® Pentium® 111
Prozessoren bis zu 800 MHz!

*Bigger is better: 3 Jahre Garantie,

30 Tage Riickgaberecht und viel Service
— beim zweitgroBten PC-Hersteller der
Welt!* * im 3. Quartal 1999, Quelle: IDC 11/99

Dell™ Budget PC
Dimension™ XPS T

Intel® Pentium® Ill Prozessor
550 MHz, 600 MHz, 700 MHz oder 750 MHz

* Intel® 440BX AGPset, 100 MHz Frontside Bus
 ATX Minitower-Gehause, 256 KB Full Speed Cache
64 MB PC 100 SDRAM, 100 MHz, erweiterbar auf 768 MB
10 GB* Festplatte, 5400 UPM
* 16 MB ATI Rage 128 AGP Grafikkarte

Aufpreis auf 32 MB GeForce 256 4x AGP Grafik. nur 300 DM
48x CD-ROM Laufwerk
* Creative Labs SoundBlaster 64V PCI Soundkarte
© MF II-Tastatur, MS Wheel Mouse, 3,5" Floppy, USB Schnittstellen
* Vorinstalliert: MS Windows 98 SE (CD), MS Works 2000,

MS Internet Explorer, DellNet, T-Online, McAfee Virusscanner
3 Jahre Garantie, inkl. 1 Jahr Vor-Ort-Service und

weitere 2 Jahre Abhol-Reparatur-Service

1 -799 DM /919,81 €

mit Intel® Pentium® IIl Prozessor, 550 MHz |

1 -899 DM /970,94 €

*mit Intel® Pentium® IIl Prozessor, 600 MHz

=399 om/1.226.50 ¢
mit Inte® Pentium® Il Prozessor, 700 MHz

2-699 DM /1.379,98 €
* mit Intel® Pentium® |1l Prozessor, 750 MHz

@ 2754 - D220300 Best.-Nr.: 0220300

Dell™ Multimedia PC

L Dimension™ XPS B

800 MHz
Intel® Pentium® Ill Prozessor
600 MHz, 677 MHz, 733 MHz oder 800 MHz

| *Intel® 820 Chipsatz, 133 MHz Frontside Bus
* ATX Minitower-Gehause, 256 KB Full Speed Cache
128 MB PC 700 ECC RDRAM, 356 MHz, max. 512 MB
* Ultra ATA-66 Controller ‘
30 GB* Ultra ATA-66 Festplatte, 7200 UPM
32 MB nVidia GeForce 256 4x AGP Grafikkarte

Aufpreis auf 64 MB GeForce 256+ 4x AGP Grafikkarte

mit Double Data Rate-RAM nur 250 DM
* 12x DVD-ROM Laufwerk
* Sony CRX 140E 8x/4x/32x CD-RW Laufwerk
* SoundBlaster Live! Value PCI Soundkarte
* Altec Lansing ACS 340 Stereo Aktiv Lautsprecher inkl. Subwoofer
* MF l-Tastatur, MS Wheel Mouse, 3,5” Floppy, USB Schnittstellen
* Vorinstalliert: MS Windows 98 SE (CD), MS Works 2000,

MS Internet Explorer, DellNet, T-Onfine, McAfee Virusscanner
3 Jahre Garantie, inkl. 1 Jahr Vor-Ort-Service und

weitere 2 Jahre Abhol-Reparatur-Service

3-499 DM /1.789,01 €

 mit Intel® Pentium® [l Prozessor, 600 MHz

-799 DM/1.942,40 €

*mit Intel® Pentium® Il Prozessor, 677 MHz

4-099 DM /2.095,79 €

* mit Intel® Pentium® Il Prozessor, 733 MHz

4-599”/2351436 ‘

* mit Intel® Pentium® IIl Prozessor, 800 MHz ‘

‘02754—0510300 ~ Best-Nr: D510300 |

Il Monitore

bis 20
750 MHz

Neu: Informieren und Bestellen mit E-Value Code
é Mit der Eingabe des E-Value-Codes auf unserer Homepage unter
www.dell.de finden Sie sofort Ihr Wunschangebot

Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt. und zzgl. Versandkosten.
Preisanderungen vorbehalten
* Die Bezeichnun
eingesetzter Softw:
| Diese nur giitig beim Kau
Microsoft Software wird in einer OEM-Version gelifert Hdmhuth, Lnk\ imentation erhalten Sie in der Online-
Irrtmer und Anderungen vorbehalten. Kundendaten u gen der elektronischen Daten-

bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes: die nutzbare Kapazitat kann je nach

m sion™ it ein Ware er Dell Computer Corporation. Die Logos IntelInside® und
pent |um®l II et sndsingoroger M e Celoron™ sind Warerazschon er Inte® Corporation
FHH Trniron® iste e der Sony Corporaton

« Dell 17" Monitor V770") (16,0” V.1.S.) 70 kiz, 0,28 mm,
max 1024x768/85 Hz, TCO-35
Made by Samsung 499 DM/ 255,13 €

 Dell 19" FD , Trinitron®" Monitor P9917) (18,0 VIS )
107 kHz, 0,24 mm, max 1600x1200/85 Hz, TC0-89
Made by Sony 1.199 DM/613,04 €

Anrufen* & Bestellen BE DIRECT"

0180/544 8142 DAL
*Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr - 24 Pf./Min. bundesweit

Fax: 0180/5224401 www.dell.de




Auch auf dem Feuerstuhl
bleibt EA Sports seiner Devi-
se treu: Evolution statt Revo-
lution.

Die qualitativ hochwertigen Sportspiele
von Electronic Arts entwickeln sich mit
schéner RegelmaBigkeit zu jahrlich wie-
derkehrenden Institutionen — oder zu bes-
seren Updates zum Vollpreis, das bleibt
Ansichtssache. Und so ist auch diese Neu-
auflage kein echter Nachfolger des vor ei-
nem Jahr zum Jokerhit gekdrten , SBK Su-
perbike World Championship”.

Fur den Kaufer bedeutet das zum einen,
dass sich an der hervorragenden Spielbar-
keit nichts geandert hat. Wem der Simu-

d = lationsmodus mit
Neue Politur flr o\ eitge-
den alten

hend realistischen
Champion Maschinenhand-

ling zu schwierig
ist, der darf also weiterhin Beschleuni-
gungs- und Bremshilfen aktivieren, sich
die Ideallinie anzeigen lassen oder die In-
telligenz der maximal 24 Computerfahrer
in vier Stufen herabsetzen. Zum anderen

Uersicht Motorrate

Anstethwinke!

Leskgaometrie Spur

Stobd Finst.

Authsngeny o0
(onp-ampter
[—
Gange

180
ners. Achsanty,

Varme
Hinten

Getned eawnstelluagen »

Auch im Splitscreen-Modus heizen auf Wunsch CPU-Driver den Wettbewerb an

wurden die 13 Strecken und 20 Fahrer
des Superbike-Wettbewerbs wenn auch
nicht auf den neuesten, so doch zumin-
dest auf den Stand von 1999 gebracht.
Sogar optisch haben die heiBen Ofen der
sechs Hersteller (neu am Start: Aprilia)
nochmals einen kleinen Gang zulegen
kénnen: Dank zusétzlicher Polygone wirkt
die mit echtzeitberechneten Schatten auf-
wartende Grafik plastischer. Die Fahrer
sind weiterhin unabhangig von ihren Mo-
torradern animiert, die schonsten Stirze
und Rempeleien, aber auch Siege lassen
sich wie gehabt als Replay abspeichern.
Dagegen wirkt die Soundkulisse erntich-
ternd: Lahme Kommentare und Motoren-
gerdusche bremsen den SpielspaB3.

Das Splitscreen-Duell fur zwei Spieler an
einem PC stellt also die einzige echte
Neuerung im Uberarbeiteten Rennzirkus
dar. Das ist zwar ein wenig bedauerlich,
kann bei der Klasse des Vorgangers aber

Vor dem Rennen darf die Maschine g
getunt werden
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ist nur fir

ische Fahrerpersp
scl | ie Spieler geeig

auch nicht wirklich verwundern — schlieB-
lich waren Tuning-Optionen, Optik und
Spielbarkeit schon vor einem Jahr top.
SBK bleibt damit auch in der 2000-er-Va-
riante der Champion unter den Bikesimu-
lationen auf dem PC. Doch ohne zukunf-
tig etwas mehr Originalitat wird der Spit-
zenplatz kaum zu behaupten sein. (mz)

Superbike 2000 ’

(Milestone/Electronic Arts)

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 89,-DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

PEICHERTS 1 CD, 295 MB auf der HD i
BLEE ab einem P200 (besser P2/450) mit 32
MB RAM und Win 95/98
[IEHTS 640 x 480 bis 2048 x 1536 Pixel, Di-
rect3D-Beschleyniger werden unter-
stitzt, Softwaremodus vorhanden i
EIEE 3D-Sound, Lautstdrke von Effektenund &
Musik regelbar, deutsche Kommentare 2
LEUELI Tastatur, Maus, Joystick, Lenkrad (Force
Feedback wird unterstiitzt)
BLIEI komplett deutsch
LR bis 2u 6 Spieler im Netzwerk oder Inter-
net, eine Spiel-CD pro Rechner bendtigt;
2 Spieler am Splitscreen 9%
Online-info [YYPEYSM




Nein, der Titel spielt nicht
auf die Bugdichte in

,Ultima 9" an — sondern auf
das meistverkaufte Auto des
20. Jahrhunderts.

Er war Star der , Herbie”-Filme, er lauft
und lauft und lduft: der VW-Kafer. Mit 18
Volkswagen darf man hier auf satten 40
Rundkursen Gas geben, darunter legen-
dére Modelle des Klassikers und Kafer aus
mexikanischer Produktion ebenso wie der
.New Beetle” auf einer Golf-Plattform.
An Abwechslung fehlt es dem Auftrieb
der motorisierten Krabbeltiere schon we-
gen der Vielzahl verschiedener Spielmodi
nicht. So wagt man sich in den fiinf Kate-
gorien des , Kafer Cup” mit Monster-
trucks, Geldnde-

Er lduft und wagen und
lauft und lguft  Strandbuggys auf
die Piste, bestrei-
tet Geschwindig-

keitsrennen und Weitsprungwettbewer-
be. Wer samtliche Aufgaben gemeistert
hat, dem steht dann der , K&fer Weltcup”
offen. Zudem kénnen Bonusstrecken (u.a.
auf dem Mond!) freigespielt und Preisgel-

Replays werden automatisch aufgezeichnet und
auf Wunsch sogar gespeichert

Kafer ohne Cockpit: Die Kamera schwebt stets zoom- und héhenverstellbar hinter dem Fahrzeug

der in schnellere Autos investiert werden.
Als ware das nicht genug, warten zusatz-
lich noch der Meisterschaftsmodus und
Einzelldufe.

Die D3D-Grafik ist flink und hiibsch anzu-
sehen; da macht es durchaus Sinn, dass
neben Spielstanden auch Replays gespei-
chert werden kénnen. BloB gibt es andere
Perspektiven als die zoom- und héhenver-
stellbare Hinterbordkamera nur in der
Wiederholung, eine Cockpitansicht fehlt
leider véllig. Daflr klappt die frei konfigu-
rierbare Steuerung via Tastatur oder Pad
tadellos. Drifts per Handbremse zahlen
dabei zum Pflichtprogramm der flotten
Kéfer, die sich merklich in ihrem Fahrver-
halten voneinander unterscheiden. Trotz-
dem ist Kafer Total ein Fun-Racer und kei-
ne Simulation. So kosten Ausfltige in die
Botanik lediglich Zeit, nach einem Crash
bleibt das Blech heil.

Ein Gute-Laune-Spiel also mit sechs frohli-

A

Der Kéfer Cup offeriert fiinf originelle Diszipli-
nen, darunter den Weitsprung

chen Country-Melodien und dem im
Genre viel zu selten gewordenen Split-
screenmodus flir zwei Fahrer an einem
Rechner. Im lokalen Netzwerk dirfen gar
bis zu acht Piloten ran, doch die Route
Uber das Internet bleibt gesperrt. Sei es
drum, dieses Game muss man einfach
lieb haben. (mh)

Kafer total
(XPiral/Infogrames)

Der Volkswagen unter den Arcaderacern: ein Spiel
zum Liebhaben

USK-Freigabe: ohne Altersheschr.

Schwierigkeit: ansteigend
Preis: ca. 69,- DM
()37 Grafik
Ty Pl sound
e Steuerung
EF g ‘ Motivation

PECIERT 1.CD, 300 MB auf der HD
NBEE ab einem P166 mit 32 MB RAM und Win
95/98
[SIEYTY 320 x 200 bis 1600 x 1200 Pixel (wahl-
weise im Fenstermodus), Direct3D-Be-
NN schleunigerkarte wird bendtigt
B 6 Countrysongs, Musik und Effekte ge-
trennt regelbar
[ZALELEY Tastatur, Pad (frei konfigurierbar)
RUGILE komplett deutsch
LUTENEY Splitscreen fiir 2 Spieler an einem Rech-
ner, bis zu 8 im LAN
eRTINEIRYRE www.infogrames.de .

f
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Noch vor GP3 steht bei
Microprose Teil drei des
,Grand Prix Manager” am
Start — punktlich zur neuen
Formel 1-Saison.

Die verwendeten 98-er Daten sind freilich
alles andere als neu: kein BMW, keine
Nachwuchshoffnung Nick Heidfeld. Den-
noch hat das seit dem Vorganger kaum
veranderte Konstrukteursteam von Ed-
ward Grabowski Communications auch
diesmal wieder ordentliche Arbeit geleis-
tet. So wurden etwa die Rennen optisch
deutlich verbessert; neben der kargen
Streckendraufsicht ricken nun auch rund
um die Kurse positionierte Kameras das
Geschehen in ein zeitgemaB-hubsches Di-
rect3D-Licht. Scha-
de nur, dass man
einzelne Fahrzeu-
ge nicht durchge-
hend verfolgen
kann — Positionskampfe bzw. -wechsel
finden hier allzu haufig im toten Winkel
und damit unter Ausschluss der Offent-
lichkeit statt.

Auch die taktischen Anweisungen an die
beiden Piloten des Spieler-Stalls haben an
Details gewonnen und werden von
Sprachausgabe begleitet. Da neben der
Streckenflihrung an sich neuerdings auch
die Beschaffenheit des Untergrundes eine
wichtige Rolle spielt, kommt z.B. der Rei-
fenwahl unter Beriicksichtigung der Wet-
terbedingungen noch gréBere Bedeutung
zu. Nur wer in allen Bereichen den richti-
gen Riecher beweist, kann in der Qualifi-
kation gute Startpositionen und im Ren-
nen einen Platz auf dem Siegertreppchen
ergattern.

F1-Management
ist nix fur
Weicheier
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lea
Jordan
Harald Frentzen Willlams
McLaren
Benelton

 Mika Hak
5 Giancail
* Lddie Ivine
John Newhnuse
8 er Wurz B piton
7 David Coulthard MclLaren
chae! Schumacher  Ferrari
@ Ralf Schumacher Jordan
17 Mika Salo Arrows

Dank Splitscreen muss der Manager wahrend eines Laufs keine Infos missen

Doch selbst fernab der Strecke gibt es
wahrend der zehn Saisons viel zu tun:
Man engagiert Personal, schlieBt Vertrage
mit Sponsoren ab, verbessert seine Boli-
den durch umfassende Testprogramme
oder konstruiert neue. Obzwar somit so
ziemlich jeder Aspekt des F1-Zirkus
beriicksichtigt wurde, fehlen andere
wichtige Features — Schwierigkeitsgrade
ebenso wie ein Multiplayermodus. Zudem

GRAND (7]

Aktuelle und zukiinftige Sponsoren werden
durch Einladungen zu den Rennen inklusive Ca-
tering und Promi-Auftrieb verwéhnt

GRAND:/» &

.

Wer sich durch das Tutorial im Handbuch ackert,
findet sich trotz vieler Meniis zurecht

hemmen die trotz Zeitbeschleunigung arg
ausufernden Rennen den Spielfluss. Alter-
nativ bietet sich nur der Sprung zur Er-
gebnisanzeige unter Verzicht auf jegliche
Eingriffsmoglichkeit an, was kaum das Ei
des Kolumbus ist.

Fazit: Wer die Faden gerne von der Bo-
xengasse aus ziehen mochte, wird recht
ordentlich unterhalten — aber es wadre
wohl mehr drin gewesen. (st)

Gfand PriX World

(Microprose)

F1-Management pur: viel Realismus, wenig Komfort :4'

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: fiir Geiibte
Preis: ca.79,-DM

%
0
Grafik

Sound

Steuerung

Motivation

[eLITENTRTY www.microprose.de




\NTEFNET-META‘SUEHMASCHINE

und I(atalogj,i‘ e :
» Seiten downloaden
dann offline lesen e
* mit umfangreichem

SUCHEN N heer 180 EUCHMAECrﬂNEN 1

DNL\NEKUSTEN SENKEN " OFFLINE LESEN |

|NTEGR|ERTER INTERNET - BROWSER 1 Testvers‘on
GISIERUNG (=1 EUCHERGEBN!bSh : down|oaden-

KATALDO

FRE}GRAMM\JF’DATE UBER INTERNET

[Produktinfo_017

ULAN

ARIGAMES | + @
AR) ‘1 ™ " r
*

STA\NTISCH _§ B e sy
u" [J ‘5‘ " -' ’ \

nx:T:.::E-kult_unntn'F 3
ruck-Simulation
Profi- ¥
ofi-Skat ~ So echt wie in der Kne
ipe




Strategie

FAT I GUE

Nur keine (Material-)Ermtdung vorschiitzen: Zono blast auf
gleich drei Spielebenen zum 3D-Echtzeitkampf der Roboter.

I MetaEnergle [ 2705 Arbuitskrate

ist allerdings Pflicht

Die Steigerung der freien Marktwirtschaft
ist der Krieg: In ferner Zukunft kampfen
die drei GroBkonzerne Rimtech, Milagro
und Neuropa um die Kontrolle tiber
auBerirdische Artefakte — nicht mit den
Waffen der Manager, sondern mit kolos-
salen Robotern. Keine schlechte Idee,
kann ein solches Szenario doch immer
mit dem Interesse der zahlreichen Fans
des Klassikers ,BattleTech”
Da fliegt  rechnen.
das Blech Die hiesigen ,Combots” er-
innern denn auch an ihre
Gegenstticke aus , Mechwarrior”. Sie be-
stehen jeweils aus Torso, Armen sowie
Beinen und kénnen vom Spieler aus 40
Komponenten individuell zusammenge-
setzt werden. lhnen zur Seite stehen
sechs verschiedene Vehikel, da nicht bloB
auf der Oberflache gekampft wird, son-
dern auch in engen Stollen oder im Orbit.
Wo stahlerne King Kongs keinen Platz ha-
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Auch wenn viele Einheiten aufeinander treffen, geht das Spieltempo nicht in die Knie - eine 3D-Karte

ben, kommen also Panzer oder Raketen-
fahrzeuge zum Einsatz; im All wird geflo-
gen — spater sogar mit schwebenden
Combots. Die erforderliche Energie liefert
auf Asteroiden die Sonne (endlos),
ansonsten werden Lavagruben (irgend-
wann erschopft) angezapft. Aus dieser
Konstellation ergeben sich taktische
Uberlegungen wie von selbst: Baue ich
meine Basis unterirdisch, um vor Attacken
feindlicher Roboter sicher zu sein? Oder
schalte ich zuerst die orbitalen Solarkraft-
werke des Gegners aus, um seinen Nach-
schub zu blockieren?

Taten lasst man mittels einer tadellosen
Steuerung Uber Maus und Zugrahmen
folgen. Dabei fehlt keines der genretibli-
chen Features, beispielsweise lassen sich
Einheiten per Steuerungstaste zu Grup-
pen zusammenfassen. Besonders gut hat
uns gefallen, dass dem Spieler vor jeder
der insgesamt 30 Missionen (verteilt auf

Die Spielebenen

Nur im Orbit kann die Solarenergie
angezapft werden, doch Astero-
iden sind schwer zu verteidigen

Die Planetenoberfléche bie-
tet viel Raum fiir Basisbau
und Kampfroboter

Unterirdisch ang

sind einfacher zu verteidigen,
da die riesigen Combots hier
keinen Platz finden

drei Kampagnen) aufs Neue die Wahl un-
ter drei Schwierigkeitsgraden tiberlassen
bleibt. Dass wahrend der Auftrage zudem
jederzeit gespeichert werden kann, macht
Metal Fatigue zu einem Programm, mit
dem auch ungetibte Echtzeitstrategen
klarkommen. Kénner durfen sich dartiber
hinaus via LAN oder Internet auf 30 eige-
nen Multiplayer-Karten mit bis zu sieben
Gleichgesinnten messen.

Auch grafisch wurden die Robo-Schlach-
ten recht ordentlich in Szene gesetzt. Be-
eindruckend vor allem, wie flissig das frei
dreh-, kipp- und zoombare Geldnde tber
den Bildschirm huscht — ohne 3D-Be-
schleuniger geht allerdings nichts. Die vier
verschiedenen Landschaften (Wiste,
Dschungel, Schnee und Metall) sind zwar
allesamt bar jeglicher Vegetation, doch
die Animationen der Combots entschadi-
gen fr vieles: Wenn so ein Gigant mit
seinem Axtarm einen Panzer in Einzelteile




Die Combots werden aus 40 Teilen individuell
zusammengesetzt

Gleich in der ersten Mission beweist die Grafik-
engine, wie zerkliiftet Gebirgslandschaften sein
kénnen )

zerlegt, klappt die Kinnlade fast zwangs-
laufig nach unten. Am spektakularsten
sind freilich Zweikdmpfe unter Combots,
wobei verlorene GliedmaBen vom Sieger
erbeutet, erforscht und schlieBlich nach-
gebaut werden kénnen. Gibt es etwas
Befriedigenderes als den Feind eines Ta-
ges mit den eigenen Waffen (etwa
Schutzschildtorso oder Raketenbeine) zu
schlagen?

Unbefriedigend fanden wir jedoch, dass

Ganz personlich

Nach ,Earth 2150” und , Thandor” war ich skeptisch: Wiirde die 3D-Gra-
fik auch hier ins Stottern geraten, sobald gréBere Schlachten auf dem
Screen toben? Tatsachlich ist die hiesige Framerate unter Echtzeitstrategie
in der dritten Dimension aber einmalig. Dafiir verzichtet man auch halb-
wegs klaglos auf Vegetation und Zwischensequenzen — schlieBlich solite
das Gameplay stets vor der Prasentation stehen. Am Ende erhélt man hier
aber sogar beides, weshalb Metal Fatigue noch auf meiner Festplatte be-
heimatet ist, wahrend ,C&C 3" langst im Archiv verstaubt.

Vorsprung durch Forschung: Dieser Kampfrobo-
ter ist mit einem Schutzschildtorso ausgestattet

sich die Missionsbesprechungen auf Text
und Sprachausgabe beschranken: Ren-
dervideos gibt es nur als Intro und am
Schluss, wobei immerhin jede der drei
Kampagnen ihren eigenen Abspann hat.
Weil die Prasentation im Spiel selbst und
auch die dynamische Begleitmusik direkt
von der CD auf ganzer Linie Uberzeugen,
ist uns Metal Fatigue eine Empfehlung
wert — zum Hit fehlt das letzte Quentchen
Klasse. (mh)

Manfred

Strategie

S e auch

Begleit-CD

Metal Fatigu
(Zono/Psygnosis/GT Interactive)

htzeitstrategie fiir Rob

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

Ean -

PEICINENEE 2 CDs; 32 bis 385 MB auf der HD
BYHEE ab einem P200 mit 32 MB RAM, 3D-Be-
schleunigerkarte und Win 95/98
[IEHTS 640 x 480 bis 1600 x 1200 Pixel, 3D-Be-
schleunigung erforderlich (Direct3D,
Glide oder OpenGL)
LR Musik von CD; Sprache, Musik und Effek-
te getrennt regelbar
SIIELTY Maus, Tastatur
RG] komplett deutsch
LUITITEYELS 30 Extrakarten fur bis zu 8 Spieler via lo-
kalem Netzwerk oder Internet

ab 12 Jahren
3 Stufen
ca. 80,-DM

Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

[ITILERTNTE www.gtinteractive.de
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Strategie

Ungarn hat mehr zu bieten
als Pusta und Salami: Das
Husarenstick der Philos La-
boratories ist ein Gulasch
aus Aufbau- und Echtzeit-
strategie.

Die ungarischen Softwarekoche haben
die bewahrtesten Elemente gleich mehre-
rer Konkurrenztitel verbraten, was das Er-
gebnis deutlich von den tiblichen C&C-
Klons abhebt. Dazu ein frisches Szenario
vor dem Hintergrund des 15. Jahrhun-
derts, fertig war das Strategenmend fur
die Freunde az-
Sklaven der tekischer Kiiche.
Aufbaustrategie Als Stammes-
furst gilt es ganz
Mittelamerika zu erobern und im groBen
Finale die spanischen Invasoren aus dem
Land zu treiben. Eine gewaltige Aufgabe,
weil uns zu Spielbeginn nur eine winzige
Provinz untersteht — 44 weitere sollen fol-
gen. Zunachst werden also verschiedens-
te Gebaude im Iso-Terrain platziert, wo-
bei Anleihen an , Lords of the Realms”
nicht zu leugnen sind: Hier wie dort sind
Bauernhofe, Steinbriche usw. umso ef-
fektiver, je mehr Arbeiter ihnen zugeteilt
werden. Diese Sklaven sind auch fir den
Transport der produzierten Guter zu den
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Schlachten werden in Echtzeit ausgetragen, doch das Handling bleibt hinter dem Genreprimus
~Age 2" zuriick

Lagerhallen zustandig. In Schulen kénnen
die Untertanen auBerdem zu Landwirten,
Bergarbeitern oder Holzfallern ausgebil-
det werden, was den Output ihres spate-
ren Arbeitsplatzes nochmals deutlich an-
hebt. Auch das Heer rekrutiert sich aus
Sklaven, wéhrend Priester die Armsten als
Menschenopfer in ihren Tempeln schat-
zen. Das fuillt die fur Kampfzauber benétig-
ten Manavorrate und 16st so ganz neben-
bei das Problem der Uberbevélkerung.
Erwahnenswert ist, dass in dieser Aufbau-
phase die Zeit stillsteht! Erst ein Wechsel
auf den ,Realm View”, also die Karte mit
der Ubersicht auf alle Provinzen, lasst die
Uhr weiterlaufen — dank stufenlosem
Schieberegler beliebig schnell. Hier
schickt der Aztekenkénig auch sein Heer
aus. Die folgende Schlacht hat sich Philos
bei , Age 2" und Konsorten abgeschaut;
allerdings nicht so perfekt in Szene ge-
setzt. Gut, die Einheiten kénnen Forma-
tionen bilden, es sind konkrete Ordern
wie ,Angreifen” oder ,Position halten’

méglich, doch mitunter blockieren sich
Soldaten gegenseitig (z.B. beim Uberque-
ren von Briicken) und die Animationen
sind weit weniger geschmeidig als mitt-
lerweile im Genre Gblich. Dass der hiesige
Wirtschaftsaufbau den GroBteil der Spiel-
zeit bestimmt, relativiert diese Kritikpunk-
te wiederum, zumal die Gefechte auf
Wunsch auch vom Computer ausgewdir-
felt werden.

Generell ist die in Stufen zoombare Grafik

Auf diesem Schachbrett werden bis zu sechs in

ividuelle Armeeformati 2L I




Militérfor

Nur auf der Ubersichtskarte lauft die Spielzeit

weiter

Auch in der mittleren Zoomstufe kénnen Gebau-
de angeklickt werden

Eine frei wahlbare Anzahl an Sklaven oder

effektiveren Feldarbeitern wird Produ

statten wie diesem Bauernhof zugeteilt

eher zweckmaBig als hiibsch, immerhin
sorgen ab und an gelungene Rendervi-
deos fur optische Auflockerung. Die
Maussteuerung klappt nach Absolvieren
des sieben Missionen umfassenden Tuto-
rials zuverlassig, allerdings sind etliche
Funktionen rein intuitiv ohne Blick ins
Handbuch unmdglich zu erahnen — hier
ist Einarbeitung gefragt. Ein echter Ohr-
wurm ist Gbrigens der Titelsong im Mend,
die CD-Audiotracks wahrend des Spiels
sind dagegen nur MittelmaB.

Das kénnte man auch vom Gameplay sa-
gen, ware da nicht der packende Kam-
pagnenmodus, der die technischen
Schwachen mehr als wettmacht. Das
Spiel verlauft namlich weitgehend nonli-
near (von ein paar Spezialmissionen mal
abgesehen); statt in sich abgeschlossener
Auftrage wie bei , Age of Empires” oder
,Command & Conquer” ist das ganze
Programm aus einem Guss. So durfen alle
eroberten Provinzen jederzeit aufgesucht
werden, um beispielsweise neue Gebau-

Sklaven trans-
portieren Giiter
zwischen Pro-

und mehret

ven

Karawane zu-
sammenstellen

Seid fruchtbar

euch: Neue Skla-

Strategie

Juwelen Meniileiste ein-/

ausblenden

Manavorrat

Soldaten kénnen zum

In Trainings-

wie Fischerhiit-
te oder Stein-
bruch und La-
gerhausern

rum
ktions-

de zu errichten oder Karawanen mit Roh-
stoffen und Soldaten in die Nachbar-
schaft zu entsenden. Es macht einfach
SpaB, in der Manier solcher Klassiker wie
., Vikings” oder , Kingdoms of England”
die gesamte Karte zu erobern.

Kurz, die Langzeitmotivation ist durchaus
beachtlich, was aber nur fur Einzelspieler
gilt. Der Multiplayermodus beschrankt
sich namlich auf die eher umsténdlich zu
steuernden Echtzeitkampfe — und die hat
man andernorts eben schon besser gese-
hen. (mh)

Gameplay
Vergleich der Genreanteile

M 75% Aufbau
W 25% Echtzeitstrategie
8]

beim Dorfzent-

Kommandanten befér- camps wer-
dert werden; nur mit An-  den Sklaven
flihrer kénnen Armeen zu Soldaten
Formati L hild

Theocracy
(Philos Laboratories/Ubi Soft)

Aufbau- und Kampfstrategie als Mosaik aus be-
wahrten Genre-Elementen

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

ab 12 Jahren
fiir Fortgeschrittene
ca. 90,-DM

Steuerung
Motivation

10 Karten fiir bis zu 6 Spieler via lokalem
Netzwerk oder Internet, nur Schlachten,
aber kein Aufbaupart
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Action

Rollenspiel oder Rundenstra-
tegie? Alles falsch: 3DO pra-
sentiert ein machtig magi-
sches Actionadventure 3 la
,Drakan”!

Die Story hélt kaum Uberraschungen far
M&M-Fans bereit: Ein Unhold (Necroman-
cer Necros) bedroht ein idyllisches Fanta-
syreich, worauf das Staatsoberhaupt
(Priesterin Celestia) einen tapferen Helden
(Drake, die Identifikationsfigur des Spie-
lers) ausschickt, um zahllose Botengange
zu erledigen. Wie in den Rollenspielen
fuhrt auch hier ein Auftrag zum nachs-
ten, aktuelle und erfullte Quests lassen
sich in einem vom Computer gefiihrten
Notizbuch nachschlagen.

Im Spielverlauf fin-

| Daf " I\/Ilssmg den sich weitere
Link” des M&M-  anleihen wie z.8.
Szenarios das begrenzte In-

ventar oder die Le-
velaufstiege, welche hier allerdings auto-
matisch erfolgen. Davon abgesehen ori-
entiert sich Drake eher an Action-Vorbild
Rynn: Mit diversen Nahkampfwaffen wer-
den ganze Monsterhorden zu ihren Ah-

3D-Schlampereien wie dieses ,Flugobst” sind lei-
der {iberall zu finden
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Lebenswichtig: Im Nahkampf sollte man sich immer den Riicken freihalten

nen geschickt, zehn teils zielsuchende
Zauberspriche in drei Ausbaustufen er-
leichtern die Aufgabe. Zudem verfiigt der
in typischer Verfolgeransicht gezeigte
Held Uber ein Sprungvermégen, das
selbst Lara vor Neid erblassen lasst. Dass
die Hupf- und Kletterpassagen dennoch
nicht unproblematisch sind, liegt in erster
Linie an der konfigurierbaren, aber etwas
Uberkomplizierten Steuerung: Attacke
und Verteidigung sollten sinnigerweise
auf den beiden Mauskndpfen belassen
werden, also wandern Sprung-, Zauber-
und Inventarbefehle unweigerlich auf die
Tastatur. Eine Alternative dazu bildet das
Gamepad, doch garantiert eben nur die
Maus den fir Massenpriigeleien und
Hupfeinlagen nétigen Uberblick.

Leider schmélern noch andere Mangel
den SpaB am Entdeckerspiel: Die prinzipi-
ell ordentliche 3D-Optik weist unschéne
Schnitzer auf, die deutsche Sprachausga-

40086k

Haushalten spielt wieder eine Rolle: Der Inven-
tarscreen weckt Erinnerungen

be klingt lustlos und in den ausgedehnten
Dungeons vermisst man eine automatisch
mitgezeichnete Karte. Schade, mit etwas
mehr Liebe zum (technischen) Detail und
einer einfallsreicheren Story hétte Crusa-
ders als unterhaltsames Action-RPG das
+Missing Link” zwischen den Rollis und
Strategiespielen des M&M-Szenarios wer-
den kénnen - so reicht es nur zu einer
Fantasy-Priigelei fur Fans. (mz)

Crusaders of Might and Magic
(3D0/Infogrames)

3D-Action fiir Rollenspieler

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

nicht gepriift 69 0/
3 Stufen
ca. 89,-DM o
. Grafik
«E &S}, /W) Sound
X,

Steuerung
Motivation

DEICUNELTE 1 CD, 150 bis 210 MB auf der HD
BEELE ab einem P166 (besser P2) mit 32 MB
RAM und Win 95/98
[SIEUTY 640 x 480 bis 1280 x 1024 Pixel, Di-
rect3D-Beschleuniger werden unter-
SRR stUtzt, Softwaremodus vorhanden
RIEE 3D-Sound, deutsche Sprachausgabe,
Lautstarke regelbar

EIPECRY Tastatur, Maus, Gamepad

EIIELEY komplett deutsch
Multiplayer ST}

[PRTTERTIEY www. mightandmagic.com
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Die Welt von Septerra: Siehen Kontinente sdiweben frei in der Atmosphare
und umkreisen den Planetenkern, das Core, einen gigantischen
Bio-Computer, der uher ein altes Geheimnis wacht ...

Sugenumwobene Zwillingsschlissel konnen zum Zeitpunkt der Konjunktion
die Macht des Core freisetzen, diese Schlissel jedoch wurden
vor langer Zeit vor den Augen der Menschen verhorgen ...

Eine Prophezeihung besagt, daB die Schlissel eines Tages wieder ; 8
auftauchen. Mit ihrer Macht, so die Weissagung, soll gepierra einst e
vor seiner Zerstorung bewahrt werden ...

Diese Zeit ist nun gekommen ... www.septerra.de -

VAT
\ VAL KYRIES
B ST UDIOS]

1O (Meddbrie




Abenteuer

Endlich mal kein 3D-Actionadventure, son-
dern wieder ein richtig klassisches Grafik-
abenteuer — und ein richtig gutes obendrein!

Der Titel lugt nicht: Mehr als 150 Schauplétze ist diese abenteu-
erliche Reise lang; die norwegischen Entwickler von Funcom ver-
sprechen eine Spieldauer von zumindest 40 Stunden. Auf den
vier CD-ROMs warten mit ,Stark” und , Arcadia” denn auch
gleich zwei grundverschiedene Welten — erstere ist die futuristi-
sche Heimat der 18-jahrigen April Ryan, letztere ein Fantasy-
Reich. Die Heldin muss nun mehrmals die Dimensionen wech-
seln, um letzten Endes ein Gleichgewicht zwischen Umweltver-
schmutzung und Hightech auf der einen sowie Magie und Fa-
belwesen auf der anderen Seite herzustellen. Michael Endes

Aprils Heimat: Die Hightech-Welt ,Stark” ist diister und trist wie dieser Hin-
terhof

Auf ,Stark” und ,Arcadia” warten 150 teils scrollende Locations
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Geschwitzig: Aprils Multiple-Choice-Dialoge mit iiber 70 Personen kénnen
die Nerven duldi b schon mal i

»Unendliche Geschichte” lasst griiBen...

Optisch hat man sich das als Mixtur aus teils scrollénden, stets
liebevoll gezeichneten Hintergriinden und detaillierten Charak-
teren vorzustellen, die sich in der hochaufgeldsten Variante aus
bis zu 1000 Polygonen zusammensetzen. Dazu gesellen sich
etwa 30 Minuten gekonnt in die Spielgrafik eingefiigte Render-
videos. Gesteuert wird April Uiber die Maus und drei nach einem
Linksklick aufpoppende Icons (Auge, Mund und Hand), das In-
ventar 6ffnet sich per Rechtsklick. Zudem lésst ein simpler Dop-
pelklick die Heldin in den Laufschritt verfallen. Kurz, das Hand-
ling ist simpel, aber effektiv.

Der Atmosphare kommt unterdessen die aufwendige Lokalisie-
rung zugute: Unter anderem haben die deutschen Synchron-
stimmen von Jack Nicholson und Lt. Uhura vom Raumschiff En-
terprise ihren Auftritt — nur , T von Mr. President ist nicht mehr
als April mit von der Partie, aus gesundheitlichen Griinden konn-

Das Fantasy-Gegenstiick: Auf ,Arcadia” dominieren freundliche Pastellfarben

Ganz personl

Zwei Welten, ein Spiel: Die zugegeben nicht mehr ganz taufrische
Idee zieht immer noch. Ich war jedes Mal richtiggehend gliicklich,
wenn die Handlung von Aprils trister Realitat
wieder in das wesentlich buntere Reich der Fan-
tasie gewechselt hat, ,Stark” ist mir schon fast
einen Tick zu depressiv dargestellt, am PC
maochte man dem grauen Alltag schlieBlich ent-
fliehen. Einem so perfekt in Szene gesetzten Ad-
venture alter Schule verzeihe ich das ~ nicht nur,
weil fir Freunde des Genres die Alternativen in
jungster Zeit arg knapp geworden sind.

Manfred




r ”.t

{ | mit der USB-Technologie schopfst Du die
Maglichkeiten Deines Windows®98 PCs
voll aus!

Rund 30 Minuten an Rendervideos fiigen sich nahtlos in die Spielgrafik ein

te sie das in der Demoversion begonnene Engagement leider
nicht zu Ende bringen. Dartiber vermodgen die 30 orchestralen
Soundtracks nur bedingt hinwegzutrésten, halten sie sich die
meiste Zeit doch dezent im Hintergrund.
Im Vordergrund stehen bei einem solchen Spiel aber ohnehin
e die Ratsel. Hier sind sie weitgehend lo-
Plauderei mit gisch und fur jedermann nachvollzieh-
" Jack Nicholson bar. Wer trotzdem mal festhangt, kann
in Aprils Tagebuch die bisherige Hand-
lung nachlesen und samtliche bereits gefuihrten Multiple-Choi-
ce-Dialoge nachschlagen. Das bringt uns zum einzigen echten
Kritikpunkt: Es wird gar ausgiebig geplaudert; gleich zu Spielbe-
ginn muss sich April durch allerlei Smalltalk mit ihren Studien-
kollegen klicken. Doch wer diese Durststrecke tiberwindet, wird
mit einem fantastischen Abenteuer belohnt, das sich hinter den
Genrehighlights von Lucas Arts nicht zu verstecken braucht! (mh)

fil vollige Bewequngsfre
inWier Achsen

Bis zu vier Hammerheads gleichzeitit
durch integrierte AnschluBbuchse

The Longest Journey
(Funcom/Egmont Interactive)

isches Point-and-Klick-Ab Klassege-
macht

USK-Freigabe:  ab 6 Jahren o :
Schwierigkeit: fiir Einsteiger o
Preis: ca. 80,- DM §

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

08 3weg pun yoN ‘XSd ‘Isedwealq )4 4y wawdinby | IVYIINI uteq 41q 19H

Andern 0§ Spielerperspektive in
aufregendengSpielsituationen

DEVCUIEDR R 4 CDs, 300 MB bis 1 GB auf der HD
BB EE ab einem P166 MMX mit 32 MB RAM
und Win 95/98

[FETTS 640 x 480 Pixel, Direct3D-Beschleuniger
werden optional unterstiitzt (fiir Polygon-
figuren in 2 Detailtiefen)

HTER 30 orchestrale Soundtrac len nor-
wegischen Komponisten Bjorn Arve La-
gim und Tor Linldkken, bekannte Syn-
chronstimmen

Eingabe JYEIY

[

Multiplayer fifi
LIV ongestjourney.funonline.de

INTERICT |- -

INFO LINE: O 42 87- 12 51 33
www.interact-europe.de

Produktinfo 03



Kompakt

Der Meister des gedruck-
ten Horrors als digitaler
Lehrling: Ohne King im Ti-
tel ware diese Sammlung
von Desktop-Goodies
kaum verkauflich. Zehn
gruselige Hintergrundmo-
tive, sechs Bildschirmscho-
ner, ein paar neue System-
sounds sowie drei Mini-
Spiele — ware da nicht auch die
erstmals in Deutsch verdffent-
lichte Kurzgeschichte , Alles ist
riesig”, konnte man die CD
glatt als Frisbee verwenden. ..
Dass die Story nur auf dem
Bildschirm gelesen, aber nicht
ausgedruckt werden kann, ist
ja schon schlimm, doch die
Games sind schlimmer: Einmal

Stephen King's F13
(Presto Studios/Blue Byte)

In mancherlei Hi
Desktop-Sammlun

URTEIL:

o USK-Freigabe: ab 6 Jahren
darf man mit einer Schaufel Schwierigkeit: fiir King-Fans
auf Skelette eindreschen, das Preis: ca.49,-DM

andere Mal mit einer Fliegen-
klatsche auf Insekten. Und
schlieBlich gilt es ohne tieferen
Sinn Piranhas zu futtern. Wie
soll man so was bewerten?

BEEE ab einem P166 oder
LG ITENGDY Power PC (Macintosh)
mit 32 MB RAM, Win
95/98 bzw. Mac 05 7.5
und 32 MB auf der HD
IICIITTSIERY v frightware.de

Dracula ist tot! Vielleicht
aber auch nicht: Sieben
Jahre nach der Vernich-
tung des Blut saugenden
Grafen verschwindet Jo-
nathan Harkers Geliebte
plétzlich nach Transsylva-
nien. Fernweh oder Fluch?
Um das herauszufinden,
klickt sich der wackere
Vampirjager schrittweise durch
duster gerenderten Wald und
ebensolche Flur, befragt Orts-
kundige, hamstert Fundstiicke
im Inventar zwecks spaterer
Verwendung und ergétzt sich
an so mancher Zwischense-
quenz. .
Die Prasentation ist hervorra-
gend: klasse animierte Grafik
und herrlich dramatische Mu-
sik — allein die deutsche

Dracula Resurrection
(Microids /Sierra)

Abenteuerlicher Tanz der Vampire
in hervorragender Grafik

URTEIL:

ab 12 Jahren

Sprachausgabe enttduscht. USK-Freigabe: b
Aber auch das Gameplay Schwierigkeit:  filr Einsteiger |
Preis:

kénnte straffer sein und so S gf

bleibt nur ein mittelpréachtiges
Adventure als Quasi-Fortset-
zung von Bram Stokers
berihmtem Roman.

BTELY ab einem P166 mit 32
[CIGCTTENGIN VB RAM, Win 95/98
und3MBaufder HD  §

Online-Info [TANISINENTS
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Zwolf abgedrehte Cha-
raktere vom Hippie bis
zur Mumie, sechs
Strecken Uber Schotter
und Wasser sowie neun
Spielmodi sollen diesen
Fun-Racer spannend ma-
chen. Unterwegs sam-
melt man Extras wie
Schilde oder Turbos auf
und blast die bis zu drei Kon-
kurrenten mit Raketen, Minen
und anderen Waffen von der
Piste — das ist nicht neu, aber
unterhaltsam inszeniert.

Die Steuerung Uberzeugt via
Pad oder Tastatur, die 3D-Gra-
fik durch den Cartoon-Look.
Die Musik ist funky, die
Sprachausgabe englisch, die
Soundeffekte sind witzig und
zwei Spieler kénnen am Split-
screen oder GUber LAN bzw. In-
ternet ihren SpaB haben. Al-
lerdings nur, wenn sie den fiir
ein solches Game doch leicht
Uibertriebenen Systemvoraus-
setzungen gerecht werden.

Ein cooles Intro sorgt fur
Stimmung, das Haupt-
men fir Abwechslung:
Bruchpiloten sollen sich
an funf Modi mit aussa-
gekraftigen Namen wie
.Chaos"” oder , Last Man
Standing” wagen, und
zwar auf zehn teils erst
freizuspielenden Strecken
— darunter ein Flugzeugtrager.
Unter acht in vier Werten (Be-
schleunigung, Tempo etc.) un-
terschiedlichen Fahrzeugen
darf man wahlen.

Allerdings ist die Steuerung
empfindlich und die Direct3D-
Grafik schwach: verwaschene
Texturen, geringe Sichtweite,
wenig Effekte. Auch die
Gerausche sind mau, dafur ist
die Musik sehr rockig. Naja,
wer schon ,, Destruction Der-
by” mochte, kann ja auch hier
mal versuchen bis zu 15 Geg-
ner zu demolieren und dabei
selbst heil zu bleiben.

o

Renegade Racers
(Promethean Designs /Interplay)

Rundum unterhaltsam inszenierter

Fun-Racer

USK-Freigabe: ohne Altersheschr. v
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr. ©
Preis: ca.69,-DM |

URTEIL:

BEES ab einem P266 (emp-
[SIEITERTAY fohlen: P3/500) mit 64
MB RAM, Win 95/98 :
und 100 MB auf der HD &
" Online-info [TV RN

< aoPETaYE
Qoooe 20

Demolition Racer
(Pitbull Syndicate /Infogrames)

Einfallsloses Rowdy-Racing
urtE:  EETL/A

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen |
Preis: ca.79,-DM

NRELY ab einem P200 mit 16

LCIBITERTOE VB RAM, Win 95/98

und 10 MB auf der HD
[SRITTSIEY v infogrames.de




Mit magisch angehauchter
Rundenstrategie segelt GT
Interactive hier im Fahr-
wasser der erfolgreichen

. Heroes of Might and Ma-
gic”: Wieder sollen Fanta-
sy-Stadte aufgebaut, mit
erwirtschafteten Ressour-
cen Kampfer trainiert und
dann Helden unterstellt
werden — um schlieBlich im >
Umland Schéatze zu suchen
und Gegner platt zu machen.
Vier Clans, ebenso viele
Schwierigkeitsgrade, tiber 100
Zauberspriiche und eine
Mehrspieleroption fir bis zu
vier Teilnehmer stehen dabei
einer Uberaus altbackenen
Prasentation gegenuber: Trotz
640 x 480 Pixeln verspriht das
Iso-Gelande nur biederen
VGA-Charme in lediglich 256
Farben. Auch wenn Maus-
steuerung und Musikunterma-
lung stimmen, greift man
doch lieber zu den originalen
Klassikern von Ubi Soft.

Disciples: Jiinger
des heiligen Krieges
(Strategy First/GT Interactive)

Fantasy-Antiquit: Rundenstra-

tegen
URTEIL:

e

ab 12 Jahren

4 Stufen
ca. 80,- DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

BEEE ab einem P166 mit 32

[LUUGTTETTY MB RAM, Win 95/98 |
und 70 MB auf der HD ¢

EICTIETRRIY v gtinteractive.de

Die Packung verspricht

20 spannende See-
schlachten aus dem
Zweiten Weltkrieg, die
spielbare Realitat sieht
leider anders aus: Wahl-
weise aus deutscher oder
britischer Sicht befehligt
man auf der Ode eines
scrollbaren Draufsicht-
Ozeans bis zu neun unter-
schiedliche Schiffe, zerstért in

hektischen Echtzeitgefechten

feindliche Tanker oder Kano-

nenboote und schraubt mit Operuﬁon Mittelmeer
den Siegpramien Nachschub (Modern Games/Trnode) g

zusammen.

Die Grafik ist dabei so einfach
wie die Steuerung simpel: Mit
der Tastatur werden die
mickrigen Potte dirigiert, per
Maus die Ziele markiert. Das
ist nicht nur wegen der faden
Soundbegleitung alles andere
als spannend — es ist stink-
langweilig. Trotz des beschei-
denen Preises ein echter
Schlag ins Wasser!

Wasserige WW2-Echtzeitstrategie

URTEIL:

ab 12 Jahren ”
fiir Einsteiger =
ca.29,-DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

SBE ab einem P133 mit 32
[GUHETTERETE VB RAM, Win 95/98
und40 MBaufderHD &

[NYSTIRY \www.trinode.de

Krisenherd Pazifik: Zwi-
schen den Kriegsjahren
1941 und 1945 sind im
Land der aufgehenden
Sonne sieben Kampag-
nen auf britischer oder
japanischer Seite zu ab-
solvieren; dazu gesellen
sich 40 Schnellstartmis-
sionen und ein Szenario-
Editor. Doch auf dem
Schlachtfeld nichts Neues...
Wie von anderen Strategie-
spielen des Herstellers (etwa

. West Front”) gewohnt, beor-
dert man Truppenteile im Rah-
men der verfligbaren Aktions-
punkte Uber scrollbare Sechs-
eckfelder und nimmt den
Feind via Mausbefehl unter
Feuer. Isografik und Animatio-
nen sind so kriimelig wie be-
reits vor Jahren, der Sound be-
steht aus Explosionen und
Hintergrundmelodie. Fans
mag das ja gefallen, aber Fan
muss man hier erst mal sein.

Mit der zweiten Digital-
variante des Brettspiel-
klassikers geht man kein
Risiko ein: Neben dem
originalen Spielmodus
wartet nun noch eine er-
weiterte Version, die es
bis zu acht Teilnehmern
via Hot-Seat, Modem,
LAN oder Internet erlaubt
in jeder Runde beliebige Lén-
dereien anzugreifen. Taktiert
wird um und auf einer zoom-
wie scrollbaren Weltkarte, die
sich auch als drehbarer Globus
darstellen lasst. Der Ausgang
der Gefechte wird dabei durch
vorgerenderte Soldaten auf
flieBend gezoomten Grenzlini-
en visualisiert.

Die Befehlsvergabe via Maus
klappt ganz vorzuglich, der
Sound ist gelungen und die
Motivation bleibt dank ein-
stellbarer Computergegner
auch fur Solisten im griinen
Bereich. Wie gesagt: PC-Risiko
ohne Risiko.

Kompakt

Rising Sun
(Talonsoft)

Iso-Strategie von der Stange

urrei:  @IL7
USK-Freigabe: ab 12 Jahren -
Schwierigkeit: 4 Stufen |
Preis: ca.129-DM -

HEEUE ab einem P200 mit 32
[COUGITENGLE VB RAM, Win 95/98
und 130 bis 530 MB
auf der HD
SIS vvww.talonsoft.com

Risiko 2
(Hasbro/Microprose)

Digi-Erweiterung des Brettspielklas-
sikers

URTEIL:

USK-Freigabe: ab 6 Jahren =
Schwierigkeit: variabel
Preis:

ca.89-DM

BHELE ab einem P200 mit 32
(I ITERETY VB RAM, Win 95/98
und 40 MB auf der HD

PITIERIEY vvww.hasbro.de
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News

TAKE 2

www.take2.de

Unter der neuen alten Internetadresse
des US-Publishers (, GTA 2") erwarten
den Surfer ein komplett tiberarbeitetes
Design, jede Menge Infos zu Spielen al-
ler Plattformen, aktuelle Release-Listen,
eine ganze Reihe von Demos zum
Download sowie Goodies, Gewinnspiele
und Uberraschungen. Der Besuch lohnt
also mehr denn je!

NEED FOR SPEED: MOTOR CITY

www.needforspeed.com

Fir das ab Juli im Handel erhéltliche
Rennspiel findet der Oldtimer-Fan un-
ter dieser Adresse Gleichgesinnte
zwecks Tuning von und Wettfahrten in
Schnauferln wie einem Ford Coupé
Baujahr 1932. Der neueste Ableger der
alten Serie wird sich namlich dem OI-
die-Racing um Preisgelder und Tro-
phden widmen. Wer dazu Ersatzteile
sammeln oder Tipps sowie News in der
.Gazette"” lesen will, surft hier also
goldrichtig.

BIG WORLD

www.microforte.com.au

Erst im Jahr 2001 6ffnet Micro Forte die
virtuellen Tore zur groBen Welt des On-
line-Rollenspiels. Dann geht es per
Modem ins 24. Jahrhundert, um der
Menschheit bei der Besiedlung des Ul-
ruan-Systems beizustehen. Friedliche In-
teraktion mit fremden Rassen wird da-
bei ebenso wichtig sein wie der Kampf.
Aus den Aktionen der Spieler soll sich
eine spannende Story entwickeln; gra-
fisch kommt man in Echtzeit-3D zur Sa-
che.

POWERPLAY

www.powerplayinfo.com

Unter dem Titel , Powerplay” arbeitet Valve (,Half-Life”) zusammen mit Cisco an ei-
nem Internet-Protokoll-Paket, das neue Standards fir Ubertragungsraten und
Bandbreiten hinsichtlich der Echtzeit-Kommunikation unter Spielern definieren soll.
Nambhafte Hersteller wie Shiny oder Looking Glass haben bereits ihr Interesse an der
Technologie bekundet.
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ULTIMA ONLINE 2

Www.uo2.com

Der Nachfolger zum erfolgreichsten
Online-Rollenspiel aller Zeiten wird
nicht mehr im typischen Ultima-Szena-
rio handeln! Statt ins mittelalterliche
Reich Britannia fuhrt die Datenauto-
bahn ab néchstem Jahr in eine von
Jules Verne inspirierte Zukunft, wo die
Erforschung der Vergangenheit ein
wichtiger Bestandteil des Gameplays
werden soll. Auch diese Welt will Origin
dann stdndig um neue Komponenten
und Abenteuer erweitern.

«Wer sagt, dass Fantasy
immer mittelalterlich

sein muss?”
Starr Long, Produzent fiir Origin

www.cyan.com

~Schlammkuchen” nennt Cyan die ge-
rade in Arbeit befindliche Online-Ver-
sion von ,,Myst”. Das klassische Ren-
derabenteuer wird hier komplett auf
das Internet zugeschnitten, sodass etli-
che Spieler gleichzeitig in die bizarre
Myst-Welt abtauchen kdnnen. Was sie
dort erleben werden, bleibt aber noch
ein Geheimnis der Entwickler — genau
wie der Veroffentlichungstermin.

SSTEN SIE UBRIGENS

...dass unter www.pgl.de nur noch bis zum
29.02.2000 die Anmeldung fiir die Profes-
sional Gamers League Saison 2000 l5uft?
Abonnenten kénnten den Termin gerade
noch schaffen!

...dass ,Let’s go racin’” der Online-Treff fiir
»Nascar 3”-Piloten schlechthin ist? Unter
www.letsgoracin.net warten hier neue Chassis-
und Cockpitgrafiken, Wageneinstellungen,
Tipps sowie Wettbewerbe.

...dass die Shareware , Camo Commander”

unter www.gttweb.com zehn neue Skins so-
wie einen Textureditor fiir die Maschinen
aus Janes ,USAF” bereithalt?




www.ukresistance.com

Einen etwas anderen Einblick in die Welt der Computer- und
Konsolenspiele bietet dieses skurrile Online-Mag: Hem-
mungslos werden BranchengroBen wie Lara Croft oder die
Sony Playstation auf den Arm genommen. Auch sonst kom-
EErTEr— - en Freunde des bri-

220 oz & tisch-derben Humors
rundum auf ihre Kos-
ten, denn hinter dem
+Angestellten der Wo-
che"” verbirgt sich hier
stets ein Pin-up-Girl, zu-
dem gibt es witzig ge-
falschte News und Pre-
views. Man sollte aller-
dings gut Englisch kén-
nen.

EARTHNET

www.earth2150.de

I
AESISTaNCE

fTom Roder 3 iriviel desiga)

Auf der offiziellen Homepage zu Topwares'Echtzeitstrategie-
spiel kénnen Fans und solche, die es werden wollen, jetzt in
Onlineschlachten gegeneinander antreten — auch ohne die
Vollversion! Zu
diesem Zweck
werden zeit-
gleich zum fina-
len Patch 2.0 ne-
ben neuen
Demo-Missionen
auch vier Multi-
player-Karten
zum Download
bereitgestellt.

CINEMAWA

www.cinemaware.com

Wer erinnert sich nicht an die klassischen Titel des legen-
déren Spielelabels? , Defender of the Crown”, It came
from the Desert” und so weiter — das waren noch Zeiten.
Nun ist es offiziell: Die Helden der Amiga-Generation sind
zuriick!

Erster Schritt auf dem Weg zur alten Popularitat war das Ein-
richten von eigenen Websites, wo Foren, Infos zu Cinema-
ware-Spielen sowie
elektronische Post-
karten zu finden
sind. Auch wenn
Uber aktuelle Projek-
te (noch) nichts fest-
steht, lohnt sich der
Abstecher nicht nur
fur notorisch nostal-
gische Amigos.

Produktinfo 038

AuTO

@) DIE SPIELE-PROFIS
Die Spezialisten in Ihrer
Ndhe fir PC, SONY PSX,
N64, GAMEBOY, DREAMCAST
& ZUBEHOR

& INFO-SERVICE
Wir haben Tips & Infos zu
den meisten Produkien

@) STREETDAY.-SERVICE |

Wir informieren Sie
tagesaktvell iber die
Erscheinungstermine

) VORBESTELL-

SERVICE
Wir wollen, daB Sie lhr

neves Spiel am
Erscheinungstag bekommen

@) ANRUF-SERVICE

Wir rufen Sie pinktlich vor
dem Streetday an

@) RIESENAUSWAHL
Wir fishren die GANZE
Welt der Computerspiele

& “MAKE FRIENDS”

Ihre Freunde sind uns

einiges Wert
Informieren Sie sich in Ihrem JOYSOFT-Point

@) AUBERDEM...
Fanartikel, Special Editions,
Losungshbicher v.v.m.

@ HiTS FOR KIDS
Kindersoftware, Info- und
Edutainment & Lernsofiware

Joysaolt

Machten Sie als Fachhindler auch zu den “Profis” guhmn ?
Informieren Sie sich jetzt dber unsere neven

Vertriebssysteme bei Gregor Herzog: 0221/9486 1021 &

-
Joysoft GmbH, Aachener Str. 1004,50858 Kéln é
=

Tel: 0221/94 86 10 50, Fax: 0221/94 861222

R\S\ERTERrL

2 ‘Flésth Emmendingen cmbH

Die autorisierten

JOYSOFT POINTs

in Ihrer Nahe:

Downtown bei Bacher-Walther 1
08280 Aue, Schneebergerstr. 19, ®03771/721313

{Highstore 1 |
| 27568 Bremerhaven, B -Smidt-Ste 92, WO471/419 2939 |

Multi Media World o
RUUI57 0877 |

31832 Springe,  Burgstr. 13,

Gameshop B
35390 Giesen, _ Katharinengoss 21, 0641779 17 94 ‘
DNE Joy & Game |
| 38364 Schaningen, Markt 7, ROSI2NIBET |
[Joypoint Diisseldorf ]
40211 Disseldor, Am Wehrhohn 24, SR0211/36 445 |
Computerspiele & mehr

41061 WGladbach, Eickener Ste. 14, S02161/183093

Connaction \
41460 Neuss,  Klarissen St 15, RO2131/275751 |
Gameshop [
41515 Grevenbroic, Ostwal 12, ROZ1B1/231323 |
[Wollyworld

{45127 Essen,  Vihofer st 17, oz nss |

| Player One

| 47839 Krfold-Hils, Kempener St 22, ER02151/518 90 04
Cheop's System Koln

50676Kol,  Mathiosst. 24-26, ‘R0221/9231545

}

2 |

KPM Computer Fun Store cs |
]

51065Koln,  Golerie Wiener Platz, B0221/9 6244 48]
Joysoft Point Aachen
52062 Aachen,  Blondel Sr.10,  R0241/406912 |
Joybo
5311080, MinsterSte 11, ER0228/6597 26
| Soft Paradise
53474 Bad Nevenahr, Hans-Frick-Str. 10, ‘& 02641/206 506 ‘
[ Cheop's System Siegbur,

ps Oy gourg
{53721 Seghurg _ KaiserSr. 54 WO241/68045 |
Joysoft Point Koblenz |
56068 Koblenz  Stegemannstr 33 - 41 R0261/309634 |
| Joysoft Point Siegen
|570725iegen,__AmBohnhol 35, 0122120
Joysoft Point Liidenscheid
58507 Liidenscheid, Knapper Sir. 12, WR02351/39 0772
Joysoft Point Frankfurt ‘
60311 Fronkfur,_Fobrgosse 1, R069/91 393 7) ul
Soundcheck
63065 Offenbach, Kaiserste31, o9y |

Game-Shop 2000 " =
66877 Romstein, Miesenbacher Str.18, ‘&06371/59 85 35 ‘

| Mystic Games
| 72458 Albstadt,

’ I Mauhe 7, SRO7A31/933080 ‘

Techno Land Aubio vieo GmbH
73779 Deizisau,  Sirnaver Str. 56,

®07153/8299 0 ‘

| 77933 Lahr, Breisgoustr. 37,  ‘R07821/942314 |

Flosch Emmerdingen emb
R07641/58041 61

79312 Emmendingen,Elzdamm 61,

A & L Computer GmbH

|89518 Heidenheim, Wilhelmsi 23, & 07321/9825 10
Softprice Wertheim

97877 Wertheim, Lindenstr. 16, R09342/91 2315 ‘
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Curront Location:

Trotz 3D-Unterstiitzung ist die Grafik nicht unbedingt das Highlight des Prog

WS Probe 1
b

TherealZanin
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~Alephs” genannte Wurmlécher verbinden die Sektoren des Allegiance-Universums
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Fenris

Im Weltall ist Platz genug:
Hunderte Spieler durfen die
neue Microsoft-Galaxis
gleichzeitig erkunden.

Noch ehe NetDevil das ,, Jumpgate” &ff-
net und Origin die klassische Space Opera
+Wing Commander” fur Multiplayer um-
schreibt, kann man sich bereits heute eine
rund 60 MB starke Beta dieses Konkur-
renztitels kostenlos unter der Adresse
www.zone.com/allegiance aus dem Netz
saugen. Wer sich jetzt noch brav registrie-
ren lasst, darf auch schon direkt mit dem
Programm zum ersten Probespiel auf den
MSN-Server starten. Dabei ist es tbrigens
moglich einen bestehenden Account
(etwa fur das Online-Rolli , Asheron’s
Call" oder die Dogfights mit ,Fighter Ace
2") zu nutzen.

Raumpiraterie fur
Flinkfinger

Vorgeschichten sind in Online-Games ja
traditionell nebensachlich; so auch hier:
Nach einem Meteoriteneinschlag ist die
Erde anno 2140 praktisch unbewohnbar
- Grund genug, sich um Lebensraum und
Ressourcen im All zu streiten. Als Minera-
lienlieferanten dienen in diesem Szenario
ebenfalls Asteroiden, was gierige Piraten
auf den Plan ruft. Ob er diese nun
bekampfen oder sich ihnen anschlieBen
mochte, liegt ganz im Ermessen des Spie-
lers.

Ob Erkundungsflug oder Raumschlacht,
aus gut zehn Trainingsmissionen erfahrt
der Jungpilot alles Wissenswerte tiber das
Handling seines Schiffes im Allgemeinen
und die umfangreiche Tastatursteuerung
im Besonderen. Letztere verlangt nach ei-
ner gelibten Hand, wéhrend man die
wichtigsten Kontrollen der physikalisch
recht wirklichkeitsnah simulierten Jéger,
Bomber und Frachter auch mit einem
guten Flightstick in den Griff bekommt.
SchlieBlich mussen die Befehle fur even-
tuelle Wingmen sowie verschiedenste
Zielerfassungs- und Waffensysteme im




GroBe Schiffe wie
dieser Frachter miis-
sen von Freiwilligen

beschiitzt werden

Die Raumkarte
zeigt nur die allge-
meine Position im
Sektor an - nicht
UberméBig auf-
schlussreich

Schlaf beherrscht werden, um gegen In-
ternet-Piloten aus aller Welt bestehen zu
konnen. Gerade auch weil Raketen, Laser,
Schilde oder Treibstoff fur den Nachbren-
ner nicht ewig halten und der Weg zur
Heimatbasis weit sein kann. Entfernun-
gen sind hier allerdings relativ, denn
Wurmlécher (sogenannte , Alephs”) ver-
binden die Quadranten des Universums.

Rudeltier oder
Augenmensch?

Die Space-Action schlieBt das Bilden von
Staffeln ein, denn in der Gruppe ist es oft-
mals einfacher einen Platz auf der vom
Server gefihrten Rangliste zu ergattern.
Rudeltiere sind in Allegiance also gefragt,
Augenmenschen weniger: Trotz optiona-
ler 3D-Beschleunigung via Glide- oder Di-
rect3D-Treiber und entsprechender Grafik-

Vom taktischen Schaltpult aus befehligt ein ge-
wahlter Commander sein Team ohne selbst in
den Kampf einzugreifen

karte wirkt das hiesige All etwas 6de, es
fehlt (noch) an Farben und Objekten.
Doch an 3D-Effekten wurde nicht gespart,
auch nicht an Gerauschen und englischer
Sprachausgabe. Musik wiederum ist zu-
mindest in der Betaversion nicht geboten.
Wichtiger ist aber woht ohnehin, dass
hier auch Strategen gut aufgehoben sind.
So wahlen Teams ganz demokratisch ei-
nen Commander, der seinen Kumpels
fortan vom Schaltpult aus den Weg durch
die Schlachten weist. AuBerdem hat er
dafur Sorge zu tragen, dass die Arbeiter-
schiffe der Flotte nicht in ihrer Tatigkeit
gestort werden. Er ist es auch, der das er-
wirtschaftete Geld in Forschungen inves-
tiert, um neue Technologien oder Schiffe
zu entwickeln. Und das ist nicht ganz
simpel: Antrieb, Panzerung und Bewaff-
nung, hier baut alles aufeinander auf.

Wer sein Schiff verliert, erhélt in der Heimatbasis
ein neues - sofern seine Rettungskapsel unter-
wegs nicht abgeschossen wird

( Online Guide ,

Preview

Verschiedene Spieler-
teams lassen sich an-
hand ihrer Farben
unterscheiden

Gehen Munition oder
Treibstoff zur Neige,
muss der Weg zur
Heimatbasis angetre-
ten werden

Waurde ein Ziel ange-
wahlt, erhélt man die
wichtigsten Informa-
tionen in der mittle-
ren Anzeige

Raumfahrt fir jedermann

Ein Vorzug von Allegiance sind die fur
3D-Action relativ moderaten Systemvo-
raussetzungen: Ab einem P2/300 mit 32
MB RAM, knapp 200 MB auf der Fest-
platte sowie einem 28,8-er Modem wird
die Startfreigabe erteilt. Die voraussicht-
lich ab April erhaltliche Endversion soll
diese Vorgaben sogar noch unterbieten
und naturlich ohne die Bugs und Abstr-
ze der Beta-Fassung in den Handel gelan-
gen. Gerade weil das Game dann zum
Vollpreis von etwa 100 Mark offeriert
wird, sei hier nochmals in aller Deutlich-
keit darauf hingewiesen, dass es aus-
schlieBlich Uber das Internet oder LAN ge-
spielt werden kann — abgesehen vom
Training sind keine Solo-Einsétze an-
gekundigt! (pk)

@ Allegiance

RN Microsoft
GENR Spaceshooter
[ eI H April 2000

ONLINE-INFO:

www.microsoft.com/
games/allegiance

Schon jetzt durfen sich Uber hundert Raumpiloten
am offentlichen Beta-Test beteiligen - ein P2/300
mit 32 MB RAM und DirectX 7.0 vorausgesetzt (3D-
Beschleunigerkarte wird empfohlen). Software-
Download und Account sind vorléufig gebiihrentrei,
die Endversion soll zum Vollpreis verkauft werden.
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Goldrausch im All: Bis zu ei-
ner Million Teilnehmer
gleichzeitig durfen hier on-
line ihr Glick machen — wir
haben den Claim fir Sie ab-
gesteckt.

Die Ubersetzung des Titels lautet zehn
hoch sechs, was eine runde Million er-
gibt. Ebenso viele Parzellen offeriert die-
ses Game des Konsolenherstellers Sega
Soft auf dem Planeten Visitor. Das Gestirn
ist erst kirzlich in Erdnéhe aufgetaucht,
wo es mit seinem schier unerschopflichen
Transiumvorkommen nun ein weites
Betatigungsfeld fur irdische Glicksritter
bietet.

Klondike im Weltraum

Vier konkurrierende Konzerne sind es, die
sich um das wertvolle Mineral streiten, ei-
nem davon darf man sich als Spieler
anschlieBen. Zuvor ist natrlich die Instal-
lation der Software zu absolvieren, wel-
che im Internet als 29 MB starker Down-
load bereitsteht. Sobald der Account fiir
10 US-Dollar monatlich eingerichtet und
via Name plus Passwort gesichert wurde,
kann man in der Lobby erst einmal auf
mehreren Chat-Kanalen Kontakt zu
Gleichgesinnten aufnehmen. Hier versu-
chen die vier Konkurrenzunternehmen
auch mit allerlei firmentypischen Vorzi-
gen neue Mitstreiter anzuwerben: Die
.Brute Force” verspricht schon nament-
lich ein Heim fur Krieger, bei der , Extre-
me Corporation” zahlt vor allem Tempo,
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In der Chat-Lobby darf man mit Online-Schiirfern rund um den Globus Erfahrungen austauschen

die Leute von , Infrastructur” kénnen auf
beste Verteidigungsanlagen zuriickgrei-
fen, die Mitarbeiter bei , TyCo" auf Equip-
ment mit formidabler Panzerung.

Ohne Jitter wirds bitter

In der spielerischen Praxis wird auf der
drehbaren Planetenkugel zunachst ein
Claim abgesteckt, danach findet man sich
auf der kargen Oberfléche von Visitor wie-
der — ausgeriistet mit einem Antigrav-
Surfbrett, einer kleinen Wumme sowie ei-
nem Rucksack voller , Jitter”. Diese seltsa-
men Siliziumwesen besitzen die Fahigkeit,
je nach Gattung in eine Waffe, ein Fahr-

Uberschilssige Transium-Ertrige kénnen verkauft
werden, die flexiblen Jitter lassen sich nur in zu-
féllig zusammengestellten Zehnerpacks erstehen

zeug oder gleich ein Gebaude zu mutie-
ren! Mit deren Hilfe lasst sich ein Haupt-
haus errichten, es folgen Mauern, Silos,
weitere Gebaude und naturlich das An-
bohren naheliegender Transium-Quellen.
Sobald man die passenden Jitter in Fabri-
ken, Labors und Rustungswerkstétten
platziert hat, kann auch schon mit der
Produktion von Waffen, Fahrzeugen und
Panzerungen begonnen werden. Natiirlich
gibt es die praktischen Helferlein nicht
umsonst, vielmehr mussen sie in zufallig
geschniirten Zehnerpacks fur teures Geld
bzw. Transium gekauft werden.

Rohstoff ist auf dem eigenen Claim natur-
gemaB nur begrenzt zu finden, was eine

Zerstorte Gebédude und Fahrzeuge entwickeln
sich zwecks Wiederverwendbarkeit zu sammel-
baren Jittern zuriick
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Lichteffekte
und geglattete
Texturen gibt
es nur mit 3D-
Beschleuni-
gung

Expansion auf bereits besetzte Nachbar-
schaftsfelder unausweichlich macht. Dazu
bedarf es einer stindteuren Teleporteranla-
ge und einem Tross aus Angriffsmaschi-
nen - liegt die gegnerische Basis erst ein-
mal in Trimmern, wird das neue Territori-
um mit der Errichtung eines Haupthauses
endgliltig annektiert. Sollte das eigene Al-
ter Ego dagegen im Kampf fallen, findet
man sich im urspriinglichen Hauptquartier
wieder. Allerdings nur, wenn es nicht
wahrend des Eroberungsfeldzugs seiner-
seits eingenommen wurde. Man tut also
gut daran, sein Eigentum in Abwesenheit
von starken Verteidigungsanlagen und al-
liierten Spielern schiitzen zu lassen. Das
gilt umso mehr, als man ja auch gelegent-
lich offline gehen muss. Und wer méchte
schon sein Gliick bei jedem Neustart auf
einem neuen Claim suchen?

Online gehen und sterben

So viel zur Theorie, in der Praxis sieht sich
der Online-Schurfer mit diversen Proble-
men konfrontiert: Da die Jitter per Zufalls-
generator ins Haus flattern, kann es vor-
kommen, dass man eine halbe Stunde
und langer ohne Baumaglichkeit dasteht.
Ein weiterer Knackpunkt ist die Steue-
rung. Wahrend man namlich als Verteidi-

d rx 4z = +

v v ¥ v -

online Guide J

Test

= i »

¥ v

rend eines Kampfes Auskunft iiber die Positionen von Freund und Feind

0 tranisiom

ger seine Truppen noch recht elegant via
Zugrahmen und scrollbarer Draufsicht aus
der Basis heraus befehligt, haben Angrei-
fer nicht bloB mit dem Feind, sondern
auch noch mit unubersichtlichen Grafik-
perspektiven (wahlweise Egosicht oder
Heckkamera a la , Tomb Raider”) zu
kampfen.

Trostlich zu wissen, dass die texturierte
Polygonoptik immerhin recht nett aus-
sieht und auch ganz hiibsche Lichteffekte
aus dem (optionalen) 3D-Beschleuniger
kitzelt. Der Sound beschrankt sich auf et-
was Musik, Effekte und ein paar Brocken
englischer Sprachausgabe. In der Summe

‘Leistungschec‘k

(640 x 480 Pixel)
sehr gut
i | ':
schlecht -

M P233, 32 MB RAM ohne 3D-Karten
P2/350, 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/
G400

I P3/500, 64 MB RAM, GeForce, Rage Fury,
Maxx

Der Tross aus
kleinen Pan-
zern, Gleitern
oder au:h

kann belleblg
bewaffnet
und gepanzert
werden

also ein originelles, aber nicht ganzlich
ausgereiftes Online-Game — Verbesserun-
gen im Detail sollen jedoch immer wieder
per Auto-Patch beim Einloggen nachge-
reicht werden. (rf)

i V‘|05ix
(Sega Soft)

3D-Echtzeitstrategie fiir Millionen: originelles Kon-
zept, nicht ganz ausgereiftes Gameplay

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: fiir Geiibte
Preis:  Software per Gratis-
download, 10 US-Dollar
monatliche Spielgebiihr

Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

(/ L

2,

werden unterstiitzt, Softwaremodus vor-
handen

separat regelbar
BUELTY Tastatur, Maus
HLIETGEY komplett englisch, keine deutsche Versi-
on geplant
LUITENELR bis zu 1 Million Spieler gleichzeitig
LTERIHE www. 10six.com
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DIE SIEDLER 3 GOLD EDITIO

Ein Goldschatz fur Digitalsiedler: Hauptprogramm, Missions-
CDs, alle Patches und noch viel mehr in einer Box!

Wer Blue Bytes jlingsten Aufbauhit noch
immer nicht in seiner Sammlung hat, soll-
te hier zuschlagen: Sind die Auftrage des
Originals absolviert, kann man sich noch
lber die offizielle Missions-CD herma-
chen und , Das Geheimnis der Amazo-
nen” |iften — dank beigefiigter Patches
problemfrei. Und falls das immer noch
nicht gentigt, warten zuséatzlich 70 von
Fans entworfene Karten; den Editor fur
eigene gibt es (in der neuesten Version)
obendrein.

Das war jetzt aber nur ein Teil des Ange-
bots, denn im giilden schimmernden Pa-
ket ebenfalls enthalten sind Windows-
Hintergrundbilder, Siedler-Skins fur ICQ
und WinAmp sowie interessante Videos
aus der Entwicklung von ,Die Siedler 4"
und ,Battle Isle 4”. Zur Freude aller Gen-
re-Einsteiger wurde sogar an eine , Start-
hilfe” gedacht, die ihnen mit freier Level-
wahl, Tipps zu allen Kampagnen sowie

erweiterten Hilfestellungen unter die
Arme greift. Kein Fehler, denn es gibt viel
zu tun: Summa summarum harren vier
Vélker der Fihrung, acht Kampag-
nen mit gut 100 Missionen der
Lésung, knapp 200 verschiedene
Figuren und gut 140 unterschiedli-
che Gebaude der Kontrolle.

Die Siedler 3 Gold Ed. <. -
(Blue Byte) L:m &é‘(

S

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr.
Preis: ca. 109,- DM
Online-Info: www.bluebyte.de

Auch die knuddeligen Amazonen der Erweite-
rungs-CD sind in der Gold Edition bereits enthal-
ten

TTL NE 2

In Ausgabe 1/00 gab es einen Hit fiir Activisions 3D-Mix aus
Action und Strategie, bei der deutschen Version legen wir

noch zwei Prozent drauf.

Sprache ist nicht alles, seit dem Test wur-
de weiter am Programm gefeilt: Die Uber-
arbeitung von Grafik und Sound bemerkt
man mit Wohlwollen bereits kurz nach
Spielbeginn, beim erneuten Angehen bis-
her arg kniffeliger Missionen werden zu-
dem Verbesserungen am Gameplay und
an der Balance des Schwierigkeitsgrades
offenbar. Damit ist die Schlacht der Men-
schen gegen die aus dem begehrten Bio-
Metall der ersten Kampfzone entstande-
nen Scions zwar immer noch kein Spa-
ziergang, aber eben manch nervige Hr-
de entscharft.

Die Perfektionierung der (in der Testversi-
on nur sporadisch integrierten) Musikun-
termalung macht zudem die ohnehin sehr
dichte Atmosphaére noch stimmiger. Dazu
kommt die gelungen ins Deutsche he-
ribergerettete weibliche Sprachausgabe.
Sie informiert charmant tiber Missionszie-
le und Wegpunkte. Zum Spielprinzip
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COMBAT COMMANDER

4

braucht man dagegen kaum Worte zu
verlieren, die motivierende Mischung aus
kampfbetonter First-Person-Action sowie
Echtzeitstrategie mit Basenbau, Rohstoff-
gewinnung und Uberschaubaren Einhei-
tenzahlen bleibt eine Klasse fir sich.

Also eine Lokalisierung, mit der einmal
mehr bewiesen ware, dass sich griindli-
ches Feintuning auch zum Preis einer spa-
ten Veroffentlichung bezahlt macht -
hoffentlich nicht nur bei der Benotung
durch die Fachpresse. (mt)

(fbs

(Pandemic Studios/Activision) k{*‘\ 3
AS

Battlezone 2

Uberarbeitete Grafik, neue Musik, deutsche

Sprachausgabe, optimierte Schwierigkeitsbalance

87%

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca.89,-DM
Online-Info:
www.pandemicstudios.com

Dank Feintuning kann die deutsche Endversion
mit nochmals spektakuléreren Grafikeffekten
(3D-Beschleunigung erforderlich) aufwarten
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NEUE ADD-ONS FRISCH LOKALISIERT

MS Flight Simulator 98/2000

In der Reihe , Ari Flight” rollt nun der FS-
COM 2000 aus dem Pointsoft-Hangar.
Damit lassen sich manuell oder automa-
tisch und unter Einbeziehung der Wetter-
verhaltnisse neue Flugabenteuer erstel-
len. Zudem hat man eine erweiterbare
Airport- und Flugzeugdatenbank integ-
riert. 50 vorgefertigte Adventures sowie
funf verschiedene Boeings sind im Preis von 79,95 DM ebenfalls
enthalten.

NEU AUF DVD

Rent a Hero

Nun gibt es das knuddelige Adventure
um Prinzessinnenretter Rodrigo (PCJ
12/98, 80%) von NEO/THQ also auch auf
DVD. Das wunderhiibsche Renderaben-
teuer ist noch immer ein Tipp fur Genre-
Neulinge, auch wegen der auf DVD
nochmals hochwertigeren Videosequen-
zen. Dank des neuen Speichermediums
entfallt zudem das Wechseln der Silberlinge. Wer dennoch keine
99,- DM ausgeben mochte — in wenigen Monaten bringen wir
das Spiel als Vollversion auf unseren Cover-CDs!

Fiir Microsoft™ Flight Simutator ~ 98/2000

Age of Wonders

Das launige Rundenstra-
tegical mit Rollenspiel-
elementen (PCJ 1/00,
76%) im Stil von

. Heroes of Might and
Magic 3" ist dank Take 2
jetzt gegen 79,- DM
auch in deutscher Versi-
on erhaltlich. Doch nicht
nur das, im Vergleich zur
Originalfassung wurde
gleich noch kraftig an
Bugfixing, Balancing, KI
und Gameplay gearbei-
tet. Die vielen Verbesse-
rungen umfassen u.a. zwei neue Kl-Levels; auf Wunsch lasst sich
jetzt auch ein Hexfeld einblenden.

EINE URALTE SAGH

oY

VON STRATEGIE, KRIEG UND MAGIE

Satanica

Das unter dem Titel ,Clans” (PCJ 12/99, 67 %) veroffentlichte
Iso-Rollenspiel im Kielwasser von , Diablo” ist nun unter neuem
Namen fur 69,95 DM auch auf Deutsch erschienen. Nach wie
vor schldgt und ratselt man sich hier in der Rolle eines Kriegers,
Zwergs, Elfen oder Barbaren (solo oder via Netzwerk bzw. Inter-
net auch im Quartett) durch dustere Dungeons.

NEUE COMPILATIONS

Game Gallery Millennium Edition

Acclaim und die Swing Entertainment Media AG haben hier ein
echtes Schatzkastchen in petto: Auf 13 Silberlingen (einer beher-
bergt die iber komfortable Benutzeroberflache erreichbaren
deutschen Handblcher) serviert man ein Dutzend groBtenteils
hochkarétige Titel aus unterschiedlichsten Genres. Die absoluten
Highlights sind dabei die vier mit einem Joker-Hit gekiirten Ga-
mes: Racing Simulation 1 (PCJ 1/98, 87 % Hit), das klassische
Aufbaustrategical Siedler 2 (PCJ 8/96, 86% Hit) sowie die Ac-
tionkracher Shadowman (PCJ 10/99, 88% Hit) und Turok 2

MILLENNIUM
2

BDITION

\
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(PCJ 2/99, 90% Hit).

Dazu kommen die unterhaltsame Echtzeitstrategie Machines
(PCJ 5/99, 80%), die wunderhiibsche Spielzeugraserei Re-Volt
(PCJ 10/99, 74%), die actionlastige Panzersim Spearhead (PCJ
11/98, 74%), der WW2-Flugi Air Warrior 3 (PCJ 3/98, 67%),
das komplexe Strategical Seven Kingdoms Ancient Adversa-
ries (nicht bewertet) und das gelungene Jump and Run Gex 3D
(PCJ 8/98, 83%). Lediglich das mlde Test Drive Off Road 2
(PCJ 2/99, 47%) und die Snowboardsim Snow Wave Avalan-
che (PCJ 3/99, 55%) kénnen da qualitativ nicht mithalten. Fiir
sage und schreibe schlappe 49,95 DM dennoch ein Muss fir
preisbewusste Zocker.

Ultima World Edition

Ein Fest fUr Rollenspieler verspricht das Duett aus Richard Gar-
riotts jungstem Streich Ultima 9: Ascension (PCJ 2/2000, 87 %
Hit) und dem populéren Ultima Online. Fiir 89,- DM erhalt
man hier abenteuerliche Unterhaltung vom Feinsten — aber so
gut wie keine Bugs mehr.

Sid Meier’s Alpha Centauri Planetary Pack

Zum Preis von 89,- DM gibt es nun das Hauptprogramm mit-
samt dem Add-on ,Sid Meier’s Alien Crossfire”. Trotz der
nicht ganz zeitgeméaBen Prasentation ein echter Knaller (PCJ
3/99, 85% Hit) vom Altmeister innovativen Gamedesigns fir die
Fans komplexer SF-Strategie.




NEU IM BUDGETREG

Kurt

Koch Media hat den Eintrittspreis
fur das FuBballmanagement der Alt-
Bundis von Heart-line gesenkt (PCJ
3/99, 85% Hit). Wer das Comic-
Maskottchen Kurt im Nachfolger
.Kicker FuBballmanager” schmerz-
lich vermisst haben sollte, kann sich
nun von dem Kerlchen schon gegen
29,95 DM auf dem Weg zur Meis-
terschaft begleiten lassen.

Jagged Alliance 2

Das von unseren Lesern
zum Rundenstrategiespiel
des Jahres 1999 gekiirte
Soldnerspektakel (PCJ 6/99,
89% Hit) bietet Topware
seit Mitte Februar fur nur
noch 39,95 DM an. Da
heiBt es zuschlagen — schon
allein, um nicht unvorberei-
tet auf die in Kirze erschei-
nende Missions-CD zu tref-
fen... RTL Boxen Extra:
Der Boxmanager =T

Das seinerzeit unter dem Namen BOXEN
.Sports TV: Boxing!” getestete
Game (PCJ 11/98, 83%) landet FEXTAA
nach seiner Vorstellung in unserer DER BOXI@G
SAT.1-Show Level X schon wieder . _
beim Fernsehen: RTL hat das Werk
von Silverstyle Entertainment flugs
umgetauft und stellt es fur 49,- DM
erneut in die Regale.

Premier Collection

Die Schnédppchenreihe von
Eidos hat mit drei neuen Ti-
teln durchweg kaufenswer-
ten Zuwachs zu vermelden.
Der dezent aufgepeppte
Tomb Raider 3 Director’s
Cut (nicht bewertet) ist fur
49,— DM zu haben, die origi-
nelle 3D-Echtzeitstrategie
Warzone 2100 (PCJ 5/99,
77%) fur 39,- DM. Der Preis
fur die packenden WW2-
Einsdtze aus Commandos
plus Missions-CD (Original-

Lomax Classics

Zum Start dieser neuen Zweitver-
marktungsreihe bietet Lomax Soft-
ware das Echtzeit-Rolli Lamenta-
tion Sword (PCJ 3/99, 63%) sowie

programm: PCJ 7/98, 86% die , diablo-ische” Alienhatz Cyber-
Hit, Add-on ,,Im Auftrag der Ehre”: PCJ 6/99, 83%) liegt bei mercs (PCJ 8/99, 38%) im handli-
ca. 50,- DM. chen Jewelcase fur je 14,95 DM an.

Classics von Electronic Arts

Die preiswerte Classics-Range von EA wurde kraftig aufgestockt. Fir jeweils 39,- DM sind folgende Titel erhaltlich: Das Rundenstra-
tegical Sid Meier’s Alpha Centauri (PCJ 3/99, 85% Hit), das Adventure zum Kultfilm Blade Runner (PCJ 1/98, 88% Hit), die Neu-
auflage des Strategie-Klassikers Dune 2000 (PCJ 9/98, 73%), die Rasereien Need for Speed 3 (PCJ 11/98, 74%) und Sports Car
GT (PCJ 7/99, 81%) sowie die beiden Spitzensportler NBA Live 99 (PCJ 1/99, 83%) und NHL 99 (PCJ 12/98, 91% Hit).

Die folgenden Spiele wirft EA gleich im Doppelpack fiir ebenfalls nur 39,- DM pro Duo unters verspielte Volk. Sowohl Fantasy- als
auch SF-Strategie bieten Warhammer: Dark Omen (PCJ 4/98, 87% Hit) und Syndicate Wars (PCJ 10/96, 70%). Zwei Bullfrog-Hits
gibt es mit Dungeon Keeper Gold (nicht bewertet) und Magic Carpet 2 (PCJ 10/95, 86% Hit). Actionabenteurer kommen bei
Fade to Black (PCJ 10/95, 89% Hit) und Little Big Adventure 2 (PCJ 9/97, 83%) auf ihre Kosten. Fans witziger Wirtschaftssims
greifen schlieBlich zu Theme Park (PCJ 9/94, 82%) und Theme Hospital (PCJ 4/97, 83%).
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DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!

Titel Ausgabe  Rubrik
120Clock High 300 Sratege
ABug's Life 4199 Action
Abomination: :
‘The Nemesis Project 1199 Genremix
ACM 1918 1299 Action
Actua loe Hockey 2 79 Sport
Actua Pool 899 Simulation
Actua Soocer 3 . 399 Sport
Age of Empires 2 11098 Strategie
Age of Wonders 100 Stratege
Aliens vs. Predator 59 Acton
Amerzone ITM Abenteuer
Ancient Evil Abenteuer
Animaniacs Gigantic Adenture IW Action
AnstoB 3
Amored Fist 3 1zm Simulation
Army Men2 789 Action
AmyMen ToysinSpace 200 Straegie
Asheron's Call 1289 Oniine
Asterix und Obelix gegen Casav SIM Action
‘Atari Collection 2 Genremix
Allantis 2 WW Abenteuer
Austin Powers: Operation Trivia 12199 Genremix
Autobahn Raser 2 1299 Sport
Autobahn Total 1299 Spot
Avalon Hil's Diplomacy 200 Strategie
Backstreet Boys Moving Puzzle 899 ~ Strategie
Baldur's Gate:
Die Legenden der Schwertiiste 6/99 Abenteuer
Baseball Edition 2000 899 Sport
Battle of Brtain 1089  Strategie
Battlezone 2 1000 Genremix
Bemie Boulder 489 Genremix
BHunter 1000 Action
BigBang 300 Action
Bing!2 1289 Simulation
Billard Nights 699 Simulation
Biosys 399 Genremix
Blaze & Blade 589 Aventeuer
Boss Rally 89 4
Braveheart 999 Strategie
Brian Lara Cricket 599 Sport
Bundesliga 2000: &
Der FuBbalimanager 1299 Sport
Bundesliga Stars 2000 999 Sport
Camivores 399 Action
Camivores 2 100 Action
Castrol Honda Superbike 2000 1099,  Spott
Catan-Dieerste nsel Solo 1209, Stategie
Catan-Die erste Insel Muti 1289 Strategie:
Chessmaster 7000 200 Strategie
Civilization: Call to Power 599 Strategie
Civiization 2: Testof Time ~ 11/99  Strategie
Clans 1299 Abenteuer
Close Combat 4 200 Stategie
Codename: Eagle 1299 Genremix
Command & Conquer 3 Solo 11/99  Strategie
Command & Conquer 3Muli  11/89  Strategie
Commandos: Im Aufrag der Ehve 699 Strategie
Coum2 1289 Abentever
Cybermercs. 899 Strategie
Dark Secres of Africa 1089 Abenteuer
Dark Vengeance Mult 399 Action
Dark Vengeance Solo 399 Action
Darkstone 10099 Abenteuer
Dawn of Aces 499 Online
Days of Oblivion 2 1000 Abenteuer
Dead Reckoning 1099 Action
Detta Force 2 1100 Genremix
Demise: Rise of the Kutan 300 Online
Deo Gratias 599  Strategie
DerKorsar 509 Statege
Descent3 899 Action
Die 24 Stunden von Le Mans 1100 Sport
Die Chronken
des Schwarzen Mondes 899  Strategie
Die Siedler 3: Amazonen 1199 Strategie
Die Siedler 3 Mission CD 599 Strategie
7% Stategie
Dirt Track Racing 300 Sport
Discworld Noir 789 Abentever
Drakan: Order of the Flame 1099 Action
Driver 1199 Genremix
Dungeon Keeper 2 899 Strategie
Earth 2150 1299 Straegie
Earthworm Jim 30 200 Action
Edgar Torronteras' Extreme Biker 1289 Sport
Eiminator 39 Act
Email Games 1289 Oniine
Everquest 699 Online
Expendable 699 Action
98
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Titel Ausgabe  Rubrik
Expert Pool 11089 Simulation
Extreme G2 399 Spot
Exireme Tennis 4099 Sport
F-16 Aggressor 589 Simulation
F-22 Lightning 3 Solo 889 Simulation
F-22 Lightning 3 Mul 899 Sinuation
FIA18 300 Simulation
FIA-18 E Super Homet 300 Simuiation
Faust 1299 Abenteuer
Field & Stream Trophy Buck 7189 Simulation
Fierce Hamony 11189 Oniine
FIFA 2000 1299 Sport
Fighter Squadron 399 Simulation
Fighting Steel 899 Simulation
Final Fantasy 8 00 Abenteuer
Flanker 20 100 Simulation
Fleet Command 709 Strategie
Fiight Simulator 2000 Prof. Ed. 1/00,  Simulation
Fiight Uniimited 3 1299 Simulation
Fiy! Solo 999  Simulation
Fiy! Mu 9099 Simulation
Force 21 9% Srategie
Ford Racing 200 Spot
Fomel Eins 99 200 Sport
Freespace 2 1299 Action
Freespace 2 (dt) 20 Acton
Fritz6 200 Strategie
Fiinf Freunde auf Schatzsuche 2/00° Abenteuer
FuBball Intemational 2000 1099 Sport
FuBbalfieber 699 Sport
Gabriel Knight 3 1000 Abentever
Galador 599 Abentever
GoKart Racing 999 Sport
Gold Games 4 1299 Genremix
Golf 1999 Edition 699 "t
Gorky 17 1289 Aventeuer
GP 500 1099 Spot
(Grand Theft Auto: London 1969 589 Action
Gruntz 499 Genremix
GTA2 1299 Genremix
(Gulf War Operation Desert Hammer 12199, Action
Half-Life: Opposing Force 2000  Action
Half-Life: Team Fortress Classic N Online
Hangsim Simulation
Hanse 1480 - Das Vermachtnis 3!99 Simulation
Hattrick! Wins 12199 Sport
Hazard 300 Abenteuer
Heavy Gear2 899 Simulation
Hel-Copter 699 Action
Heroes of Might andMagic3  6/99  Strategie
Hidden and Dangerous 9%  Strategie
Hidden & Dangerous:

Fight for Freedom 200 Genremix
High Tech Start Up 100 Simulation
Homeworld 1199 Strategie
Hugo XL 999 Action
Hype - The Time Quest 100 Action
Imperialismus 2 - Die Eroberer 5/99  Strategie
Imperium Galactica 2 300 Stategie
Independence War

Special Edition Defiance 12189 Simulation
Indiana Jones und

der Turm von Babel 100 Action
Interstate 82 100 Genremix
Invictus 300 Strategie
Iron Maiden Ed Hunter 889 Action
Jack Nicklaus 6 5099 Sport
Jagged Alliance 2 699  Strategie
Jeff Gordon XS Racing 899 Sport
KO. 899 Sport
KA52: Team Alligator 2000 Simulation
Karpov Schachschule 200 Strategie
Kicker FuBballmanager 1199 Sport
Killer Loop 200 Sport
King of Dragon Pass 200 Strategie
Kingpin: Life of Crime 899 Action
Kurt 39 Sport
Lamentation Sword 399 Abenteuer
Land der Hoffnung 699 Strategie
Lander 599 Action
Lands of Lore 3 6/99  Abentever
Legacy of Kain: Soul Reaver  1189" Action
Lego Racers 1089 Spot
Lego Rock Raiders 1299 Strategie
Lineage: The Blood Pledge. 7189 Online
Links Extreme 989  Sport
Links LS 99 39 Sport
Links LS 2000 200 Sport
Live Wire! 989 Action
LKW Raser 999 Sport
Luftwaffe Commander 399 Simulation

Urteil
64%
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Lula Flipper 200 Simulation
Machines 589  Strategie
Madden NFL Football 2000 11/89  Sport
Mah Jongg 399 Sratege
Mankind 499 Online
Mechwarrior 3 799  Simulation
Mechwarrior 3: Pirate's Moon 300~ Simulation
Mephisto Genius ‘99 499 Strategie
Messiah 200 Genremix
Michelle Kwan Figure Skating 200  Sport
Midtown Madness 789 Sport
MG Alley 989  Simulation
Might and Magic 7 999 Abentever
Missie Command 300 Acton
Morpheus 11/99  Abentever
Motor Harley-Davidson Cycles 1/00°  Sport
NASCAR Racing 3 1299 Sport
NASCAR Revolution 589 Sport
NASCARRoadRacng 1089 Spon
Nations Fighter Command ~ 11/89. ~ Simulation
NBA Basketball 2000 1289 Sport
NBAInside Drive 2000 11589 Sport
Need for Speed 4 899 Sport
Nert Arena 300 Oniine
Netpanzer 599  Online
NFK: Natural FawnKilers 499 Action
NHL 2000 1199 Sport
NIC.E.2-Tune up 789  Sport
Noctume 1299 Genremix
Northvs. South 499 Sratege
Nox 300 Genremix
Oficial Formula 1 Racing 7% Sport
Outcast 889 Genremix
Outrage 200 Sport
Pandora's Box 1299 Strategie
Panzer Elite 1199 Simulation
Panzer General 4 1199 Strategie
Peep! 00 Genremix
PGA Championship Golf 99 889 Sport
Pharao 1299 Strategie
Phoenix 200 Acton
Pizza Syndicate 499 Simulation
Planescape: Toment 200  Abenteuer
Planescape: Toment (dt) 300  Abentever
Play the Games Vol. 2 1299 Genremix
Player Manager 99 899 Sport
Pong 1299 Action
Power Chess 20 399 Statege
Power Pool 699 Simulation
Premier Manager Ninety Nine  6/89  Sport
Prince of Persia 30 1189 Action
Pro 18: World Tour Golf 3%
ProPiot 99 39  Simulation
ProPinball: Fantastic Joumey 200  Simulation
Puma Street Soccer 999 Sport
Puzzle Bobble 2 1299  Strategie
Q'bert 200  Action
Quest for Glory 5 399 Abenteuer
Rage of Mages 2 899  Abentever
Rairoad Tycoon 2
‘The Second Century 789 Simulation
Rainbow Six Mission Pack:
Eagle Watch 499 Genremix
Rainbow Six: Rogue Spear 1199 Genremix
Rally Championship 1000 Spot
fan Trainer 3 200 Sport
ran; Der FuBbalimanager 899 Sport
Rayman2 1299 Action
Redjack 5099 Abenteuer
Redine 599 Action
Re-Volt 1099 Sport
Revenant 12199 Abenteuer
Riding Star 11199 Sport
Rolicage 49  Sport
Rollercoaster Tycoon 499 Simulation
Rollercoaster Tycoon:
Added Atiractions Pack 1299 Simulation
Saga 499  Strategie
Savage Arena 499 Sport
SBK Superbike
World Championship 499  Sport
Sega Rally 2 1099 Spot
Septerra Core: 1100 Abenteer
SmnKingdoms? 1099  Strategie
Shadow Company 699  Strategie
Shmncamny(m.) 11189 Strategie
1089  Action
sdm:mhacmm 399  Strategie
Sid Meler's Antietam 200 Strategie
Silver 59 Abenteuer
Sim City 3000 399 Strategie
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4%
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Titel

Sinistar. Unleashed
Skispringen 2000 Solo
‘Skispringen 2000 Muli
Skout

Slave Zero

‘Snow Wave Avalanche
‘Snowmobile Racing
Soapy Pictures

‘South Park: Chefs Luv Shack
South Park Solo

South Park Muli

g888 ;

£3E58888

1299

Spec Ops 2:Green Berets Muli 200
‘Spiritof Speed 1937 200
Spots Car GT I
Star Trek: Birth of the Federation 7/09
Star Trek: Der Aufstand 1000
Star Trek: Starfleet Command 999
‘Star Wars Episode 1:

Die dunkie Bedrohung 899
Star Wars Episode 1: Racer 899
Star Wars: Pit Droids 100
Star Wars: X-Wing Aliance 599
Starcraft: Brood War %
Starshot 4%
Starsiege 5%
Starsiege: Trbes 3%
Stinky & Bioer 300
Streetwars 70
Supreme Snowboarding 1100
SWAT3 200
System Shock 2 1099
System Shock 2 (dt) 1199
Tank Racer 699
Tazan 100
TestDrive 6 200
Thandor 200
‘The 4th Coming 1099
‘The Next Tetris 200
‘The Nomad Soul 1299
‘The Wheel of Time 100
‘Theme Park World 100
Thrust, Tist & Tum 7%
Tides of War 3%
TOCA2 59
Tom Clancy's ruthless.com 399
Tomb Raider 4 100
Tonic Trouble 100

Top Gun Homet's Nest 3%
Total Annihilation: Galactic Wars 7/99
Total Annihilation: Kingdoms - 9/99
Total Soccer 2000 200
Toy Story 2 200
Traitors Gate 1199
Trickstyle 11189
Trivial Pursuit Jahrtsd Ed.

Twisted Mind

UEFA Champions League
Saison 98/99

Ultima 8: Ascension

Uttra Fighters

Unreal Mission Pack 1:
Retum to Na Pali

Unreal Toumament

Unter schwarzer Flagge
Uprising 2

Urban Chaos

USAF

V-Rally Multi

V-Raly Solo

Verrat in der verbotenen Stadt
Viva FuBball

Warcraft 2 Battle.net Edifion ~ 1/00
Wargamer 1813 100
Warhammer 40.000: Rites of War 10/99
Warzone 2100

Wet Attack 7%

g3

$338:538888 838

Wild Metal Country Multi 6%
Wid Metal Country Solo 699
Wings of Destiny 100
Worms Amageddon 39

YK

Yoot Tower 79
You don'tknowJack 2S00 589
You don't know Jack 2 Multi 599

X-Beyond the Frontier 899
0

Genremix
Sport
Strategie
Simulation
Straegie
Action
Simulation
Oniine
Action
Straegie
Sport
Genremix
Genremix
Genremix
Action
Action
Spot

Simulation

Action
Oniine
Strategie
Action
Genremix
Simulation

Genremix
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Redaktionsfavori

BRIGITTA w&

THE LONGEST JOURNEY
April ist wie ich: jung, hibsch und reiselustig.

JACK A= 3
DER VERKEHRSGIGANT
Weil es in meinem Nahverkehr keine Verspa-
tungen gibt!

MANFRED 1 ‘

FLUGHAFEN MANAGER
Weil , Akribie” mein zweiter Vorname ist.

MARKUS <

MOORHUHN
Irgendwann knack ich auch Pauls High-
scores!

3 Y v
PAUL ! ﬁ

MOORHUHN
Weil ich noch immer der Redaktionschampi-
on bin.

RICHY
GRAND PRIX WORLD

1998 war die Formel 1-Welt eben noch in
Ordnung!

STEFFEN

FLUGHAFEN MANAGER
Weil ich im Gegensatz zu Windows hier Ab-
stiirze vermeiden kann.

TRILLE

THE SIMS
SchlieBlich steckt doch ein Voyeur in jedem
von uns...

Auch in der Moorhuhn-Saison schieBt hier den Vogel ab, wer uns eine Liste seiner Fa-
voriten aus den Bereichen Solo-, Multiplayer- sowie Onlinespiele schickt. Anzahl und
Reihenfolge der Nennungen spielen keine Rolle, indizierte Titel werden nicht bertick-
sichtigt — ein eventuell notierter Wunschgewinn aber schon, wenn es (unter Ausschluss
des Rechtswegs) an die Verlosung der abgebildeten Games unter allen Teilnehmern
geht. Postkarte oder E-Mail nebst leserlichem Absender an die unten stehende Adresse
genugt; viel Glick!

Joker Verlag ® Charts ® Max-Loidl-Weg 4 © 85598 Baldham
E-Mail: charts@pcjoker.de
Die Gewinne

=UIIKA HIGHIEALK =

‘*s.?,\

Filegen Sie diese acht fog-Rarmplugskonlationen und fesien
Sl ob Sie den Mt haben, die wieien gewagien insatze
erfolgreich  atalveren.

1. (2) AGE OF EMPIRES 2 1. (1) AGE OF EMPIRES 2

2. (1) HALF-LIFE 2. (2) TOMB RAIDER 4

3. (4) COMMAND & CONQUER 3 3. () SWAT3

4. (8) ANNO 1602 4. (5) PHARAO

5. (5 GTA2 5. (3) FIFA 2000

6. (6) FIFA 2000 6. (4) INDIANA JONES 5

7. (3) DIE SIEDLER 3 7. (9) FORMEL 199

8. (-) TOMB RAIDER 4 8. (6) THEME PARK WORLD

9. (7) HOMEWORLD 9. () GABRIEL KNIGHT 3
10.(10) DRAKAN 10. (-) PLANESCAPE: TORMENT

1. (1) HALF-LIFE 1. (1) ULTIMA ONLINE
2. (2) STARCRAFT 2. (2) WARBIRDS
3. (3) WORMS ARMAGEDDON 3. (3) EVERQUEST
4. () UNREAL TOURNAMENT 4. (5) AIRATTACK
5. (4) AGE OF EMPIRES 2 5. (=) ASHERON'S CALL
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3D-Unterwassersim
im Stil des Klassi-
kers , Elite”

nur

Caribbean Disaster

Super Konvertierung des
satirisch-strategischen
Bretispiels , Junfa”

nur

Echizeitstrategie im All,
erstmals wirklich
dreidimensional

(90%in PCJ 11/99) 65 il

hier nur

_ WET ATTACK
Erotisch-futuristi-
scher Genremix
(M%inPCU7/99)

| JOKER HIT COLLECTION
Die Hohlenwelt Saga

o Anleitunﬁ
© Komplettlgsung

im Jewelcase ~ nur

ran
Trainer
Soccer
Trainer 2

DRAKAN

Quasi ,Tomb Raider” fiir
Drachenreiterinnen
(87%in PU 10/99)

EARTH 2150

Sehens- und spielenswerte
3D-Echtzeitstrategie
(85% in PU 12/99)

Dunkle Mandver

Brillante Rundenstrategie
im Stil der 30-er Jahre

im Jewelcase  nur

Der Reeder

Wirtschaftssimulation
der Extraklasse

im Jewelcase  nur

DIE VOLKER

Rundum gelungenes
RN Volks-Fest fiir Siedler

(88%in PU7/99)

hier nur

Sagenhafter Mix
aus Aufbau- und
Echtzeitstrategie
(84%in PU 4/99)

Diese Artikel konnen nur gegen Nachnahme oder Vorauskasse bestellt werden!
Achtung: Angebote nur bis 4. April giiltig. Nur solange der Vorrat reicht. Lieferungen ins Ausland sind generell nur gegen Vorauskasse
miglich. Bei Annahmeverweigerung von per Nachnahme bestellten Artikeln werden pauschal DM 20, fiir entstandene Gebishren berechnet!

Jetzt wird aufgerdumt!

jeweils eine (D

SAMMELORDNER
passend fiir elnen Jahr un
Ausga en
PC Joker Heﬂ & Spiel
Die GeS(henkudee
zum Abo!
ohne Inhalt
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Losungshilfen
perfekt archiviert

© Polylein-Ordner
 2-Ring-Biigel
* Riickenbreite 40 mm

JEWELCASES 3 T
fiir Ihre individuelle CD-Sammlung LOSUNGSHILFENORDNER fehaspiel D olction
5 Hiille passend fiir D Collection

CD-TASCHE

Fiir zv Hause und
unterwegs! Praktisches
Archiv fiir 12 Silberscheiben

Der Klassiker!

Alle Preisangaben in DM und Euro




Gewusst WO + WIE !

Sie suchen eine
Spielelosung?
© Joker-Ldsungsindex aufschlagen
* Ausgabe von PC Joker notieren,
in der die gesuchte Losung, Tipps
oder Cheats verdffentlicht wurden

o Sofortim Joker Shop bestellen!

PC JOKER
(ohne (D)
Jede Ausgabe bis

einschliefllich 8/96 nur noch

NGEBOT DES MONATS!

Nur diesen Monat zum Sonderpreis!

SUPERSCHLAUE RECHENMEISTER AUFGEPASST!
Hier gibt es 6 SPIELE auf 2 CD-ROMs lur nur 5 DM‘ il
» PC Joker Heft & Spiel 10/97

 Reunion (SIM)

o Nick Faldos Champ. Golf (SP0)
© Empire Soccer (SP0)

3 © Magic Boy (J&R)

® (ool Croc Twins (J&R)

o Synnergist (ADV)

Lieferung erfolgt schnellstmaglich!

Komplettldsung
o The Space Bar

Achtung! Angebot nur bis 4. April 2000 gilfig.
Nur solange der Vorrat reicht!

GAME COMMANDER MULTIPORT

geriite inkl. Software fiir
Verwaltung und Kalibrie-
rung engl. Version

VK 69,-DM

Versand nur gegen Nachnahme oder Vorkasse

ZAHLUNGSBEDINGUNGEN BESTELL-HOTLINE
Zahlungs- und Lieferbedingungen Bestellannahme Wir sind gerne fur Sie da!

Versand nur gegen Nachnahme oder Vorkosse

© Unfreie Retouren werden nicht angenommen.

© Rechnung sofort ohne Abzug fiillig.
* Bestellungen iber DM 100.~ sind nur als Nachnahme oder .
- i Rund um die Uhr!

* Bei Annah igerung werden die Portoge-
bihren berechnet. . -

* Pro Bestellung werden pauschal DM 6,50 Versandkosten berechnet. FQX. 08]06/8996 07

. ln:u l\':k.:' bis zur endgiltigen Bezahlung Eigentum des E-Mail: shop@pcjoker.de
Joker Verlags.

Alle Preisangaben in DM und Euro

Cyclemania (SPOJ, Robinson's Requiem (ADV) 17,50 3,84
Bazooka Sue (ADV), Dunkle Schatten 1 &2 (ADV) | 8,50 (4,35

12/97 Hind (SIM) 1 8,50 4,35
6/98 | Freddy Pharkas (ADV), Surface Tension (ACT) 1 8,50 4,35
9/98  Caribbean Disaster (STR) . ...1850(435
10/98 | Larry 5 +6, Loffer Utiifies (ADV) 1 8,90 4,55

11/98 | Air Warrior 2 (SIM), Crystals of Arborea [ROL},
Boston Bomb Club (STR), Storm Master (SIM),

Warbirds 3D (SIM) 1890 455
12/98  Dunkle Manéver (STR) 8,90 4,55
1/99 | Jack Orlando (ADV) 890 455 |
2/99 TunnelB1 (ACT), Dork Seed 2 ADV) 18,90 455
3/99 | Sub Culure (SIM) 8,90 455
4/99  Stratosphere (GM) o 18,90 4,55
5/99 | Eorthworm Jim 2 J&R), Imperium Romanum (ADV) | 8,90 4,55
6/99 Max Montezuma (ACT) 8,90 4,55
799 | SCARS. (%) 80455
8/9%9 | F Munage,rfgo[essionul (PO i) 8901455
999 Asghon (ACT (a4
10/99 | Pandemonium 2 (ACT), Street Racer (SPO) 1890 455
11/99 | Redline Racer (SPO), Action Soccer (SPO) 8 90 4,55
12/99 | V2000 (ACT e a0 Uss
1/00 | Robo Rumble (STR), Chartbuster (SIM) ‘ 8,90 4,55
2/00 Xenocracy (ACT) 1890 455
3/00 | Forth 2140 (STR) 1890 455

AMIGA-EMULATOR DEMO
Anschlussmaglichkeit fir bis zu G Diese (D-ROM macht aus lhrem Pen- SIX-PACK
vier digitale oder analoge Stever- fium (ab 8 MB RAM) einen vollwerti-

gen Amiga (ca. 800 Programme)

6 (Ds, randvoll

mit Vldeos Demos

und Goodies
Best of 1996 - 1999

Mo. - Fr.: 9.00 - 18.00 Uhr
Mi.: 9.00 - 19.00 Uhr

© 08106/89 96 - 01
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K Hardware - )

News

GEFORCE PER PCI-SLOT

Elsa wartet mit einer Sensation fur altere PCs oder auf dem Mainboard
integrierte Grafiklésungen auf: Die Erazor X mit schnellem nVidia Ge-
Force 256-Chipsatz findet in der ab April verfiigbaren PCl-Variante An-
schluss auch auf Motherboards ohne AGP-Slot. Wer sein altes System
nicht komplett umrtsten will, kann jetzt also neueste Grafiktechnolo-
gie wie T&L ohne groBen (Umbau-)Aufwand nutzen!

Natarlich kann die Karte keine ubergroBen Texturen in den Hauptspei-
cher auslagern, das bleibt dem AGP-Slot vorbehalten. Aber bei 32 MB
RAM ist das vorerst auch gar nicht ndtig. Unterstitzt werden Aufls-
sungen bis zu 2048 x 1536 Pixel im 2D-Modus, in 3D sind es 1600 x
1200 Bildpunkte. Der Preis soll 599,— DM betragen, (iber ein Soft-
warebundle ist bisher nichts bekannt. Wer sich noch vor dem ausfiihr-
lichen Praxistest in der nachsten Ausgabe informieren méchte, schaut
im Internet unter www.elsa.de nach.

SCHARFE FOTOS

Mit dem Spitzenmodell C-3030 Zoom bietet Olympus demnachst
eine Digitalkamera flr Fotos aus bis zu 3,34 Millionen Pixeln. Genaue
Angaben zur maximalen Auflésung wollte der Hersteller noch nicht
machen, doch mit 2,1 Millionen Pixeln sind schon 1800 x 1200 Bild-
punkte méglich — hier sollten also etwa 2048 x 1536 Pixel fir gesto-
chen scharfe Aufnahmen sorgen.

Viele Parameter wie Bildscharfe, Belichtung, WeiBabgleich oder Iso-
Empfindlichkeit lassen sich dabei optional auch manuell einstellen;
ein Feature, das von ambitionierten Anwendern bei friiheren Model-
len schmerzlich vermisst wurde. Anschluss an den PC findet das nicht
ganz billige Gerat (2498,— DM) dann Uber eine USB-Schnittstelle,
auBerdem gehort eine 16 MB-Smartmedia-Card zum Lieferumfang.
Online-Info: www.olympus.de

EL ;l

e,

NEUES ATHLON-MOTHERBOARD SSTEN SIE UBRIGENS

...dass man als Ford-Mitarbeiter noch dieses Jahr
gratis einen PC inkl. Monitor, Farbdrucker und
Internetzugang erhalt? Das macht immerhin
350.000 Komplettsysteme!

AMDs Athlon wurde gerade von den Jokerlesern zum Prozessor des Jahres ge-
wahlt. Dabei hatten Nutzer bis jetzt wenig Auswahl, was die Motherboards an-
ging — erst recht nicht bei der darauf werkelnden Technik. Denn zunéchst bot

nur AMD den Mainboardmanu-
fakturen entsprechende Hard-
ware an, jetzt folgt VIA mit
dem schnellen KX133-Chipsatz.
Der norddeutsche Hersteller
NMC offeriert ab sofort die
Athlon-Hauptplatine NMC
7VAX mit KX133. Im Gegen-
satz zu dlteren Boards werden
hier neben 100 MHz SDRAM
auch bis zu 768 MB 133 MHz
SDRAM unterstitzt. Weiter fin-
den funf PCI-Gerate Anschluss,
ein AGP 4x-Slot nimmt die Gra-
fikkarte auf und fur ISA-Karten
steht ein Steckplatz zur Verfu-
gung. Unter www.nmc-pe.de
finden Sie weitere Informatio-
nen.
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...dass Samsung Wegwerf-PCs bauen wird? Zum
Stiickpreis von 200 Dollar sind ab néchstem Jahr
alle Bauteile auf der Hauptplatine integriert, Auf-
ristung ist nicht moglich. Ist der Computer defekt
oder veraltet, wird er einfach ausgetauscht.

...dass DirectX 8 erstmals mit ,DirectPlay
Voice” zwecks Sprachkommunikation bei Netz-
werkspielen ausgeliefert wird? Der Vorlaufer ,Batt-
leCom” wird bis zur Fertigstellung im Sommer un-
ter www.shadowfactor.com kostenlos zum Down-
load angeboten.

...dass ATl mit der , TV Wonder” eine PCI-TV-Zu-
satzkarte offeriert, die mit allen gangigen Grafik-
boards funktionieren soll und nicht extra verkabelt
werden muss? Ein eigenes Kompressionsformat er-
moglicht hierbei Platz sparende Ablage von TV-
Sendungen auf der Festplatte.



GRATIS FENSTERLN

Bei wahrlich stolzen Preisen von bis zu 850 Mark fiir Micro-
softs Vorzeigebetriebssystem , Windows 2000 Professional”
sieht sich so mancher Anwender nach kostenlosen Alternati-
ven um. Da kommt es gerade recht, dass die Software-
schmiede Be ihr Multimediabetriebssystem Be OS fiir Pri-
vatanwender gratis anbietet. Noch im Mérz (spatestens ab
31.3.) soll Be OS 5.0 als 40 bis 60 MB groBer Download auf
der Internetseite free.be.com bereitstehen.

Im Gegensatz zum traditionell ebenfalls kostenfrei erhaltli-
chen Betriebssystem , Linux” benétigt Be OS keine separate
Festplattenpartition und kann problemlos neben Windows
installiert werden. So praktisch das ist, so trist sieht es derzeit
noch bei
der Unter-
stitzung
durch
Software
aus — doch
genau das
soll sich
mit der
Gratisver-
breitung ja
andern.

SO ASTEN

Liebling, ich habe die Maus geschrumpft! Logitech (www.lo-
gitech.de) prasentierte auf der Cebit in Hannover eine um 20
Prozent kleinere Version der ,Pilot Wheel Mouse”. Die spezi-
ell fiir Notebookbesitzer und Kinder entwickelte Mini-
Maus sucht Anschluss am USB- oder PS/2-Port und vermei-
det Verwirrungen durch lediglich 80 cm Kabelldnge. Logitech
gewahrt auf
die silberne

»Mini Wheel

Mouse” mit -
ihren drei

Tasten eine -

zweijahrige > J
‘ Garantie, der
Preis betragt
49 Mark.

Die Playstation 2 diirfte doch nicht so abwértskompatibel sein wie urspriing-
lich behauptet: Wie Sony jetzt einrdumen musste, verweigern Spiele der aktuellen
Generation, die entgegen den Programmrichtlinien direkt auf die Hardware zugrei-
fen, bei dem neuen Konsolenmodell inren Dienst. Wie viel Software von dieser Ein-
schrankung tatséachlich betroffen ist, lasst sich derzeit nur mutmaBen — Pessimisten
verweisen auf den Playstation-Emulator ,Bleem”, mit dem lediglich rund 10 Pro-
zent der Spiele auf dem PC laufen. In Japan wird man bereits ab 4. Marz mehr wis-
sen, hierzulande kommt die Playstation 2 erst im Herbst offiziell in den Handel.

MINI-MAUS SCHWER IST LEICHT WA

MP3 VON CD

Einen MP3-Player
fiir Stereoanlage
und Auto hat die
Duisburger Micro-
boss Software AG
jetzt vorgestellt.
Das Gerat sieht
nicht nur aus wie
ein portabler CD-
Player, es ist einer:
Neben herkémmli-
chen Audio-CDs
liest der ,Microboss MP3 Magic” auch DVDs — und eben
CDs, auf denen Musikstticke im MP3-Format gespeichert
sind.

Der Player verfiigt tber alle gdngigen Funktionen einer Hi-Fi-
Anlage wie Zufallsgenerator und 63 Speicherplétze fir pro-
grammierte Wiedergabe; im Lieferumfang enthalten ist eine
Fernbedienung mit 31 Tasten. Durch den 12-Volt-Anschluss
kann das Gerét auch im Auto eingesetzt werden. Der Preis
betragt 599 Mark fir die Standard- und 699 Mark fir die
schmalere Slimversion. Auf der Homepage des Herstellers
(www.microboss.de) warten neben Produktinfos tibrigens
auch MP3-Musikstticke zum kostenfreien Download.

Angekiindigt ist der David unter den Harddisks schon seit
Uber einem Jahr, jetzt ist die 20 Gramm leichte Miniatur-
festplatte von IBM (www.ibm.de) auch in Deutschland zu
haben. Nur halb so groB wie eine Kreditkarte bietet das ,,IBM
Microdrive” satte 340 MB Speicher und ist aufgrund der ge-
ringen GréBe zum Einsatz in Digi-
talkameras oder Handheld-PCs
pradestiniert. Der PferdefuB ist ein
gegenuber herkémmlichen Me-
mory-Flashcards um den Faktor
funf erhéhter Stromverbrauch.
Und auch die relativ stolzen Preise
ab etwa 1000 Mark kénnten sich
bei der Massenverbreitung des
Massenspeichers als hinderlich er-
weisen.

105

PCJ 4/00

www.pcjoker.de
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Special

Das neue Medium im Praxistest

EIN TAG MIT

Uber DVD wurde schon viel geschrieben, doch Papier ist geduldig. Hier die praktischen
Erfahrungen eines ungeduldigen Users.

Die Installation

Jack hats gut: Zwei Wochen Urlaub und
lauter Kollegen, die gerne seine Arbeit
erledigen. Mich hat er gebeten, seinen
Rechner so einzurichten, dass bei seiner
Rickkehr endlich das PC-Kultmovie , Die
Matrix” ber den Monitor flimmern kann
— die DVD hétte er schon mal besorgt...
Na prima, brauche ich ja ,,nur” noch ein
Laufwerk kaufen, es einbauen und konfi-
gurieren. Ich entscheide mich fiir das
Acer DVP 1040A1 fur ca. 250 Mark,

Bei der Auswahl des Regionalcodes muss fiir
Deutschland Code 2 gewahlt werden, nur fiinf
Anderungen sind erlaubt

W DirectSound

|IF Use S/EDIR o ACs Bt | )
& C Weaveeuwingen
€ Aiasprecher )
L L I Hovduerebeshimiger —"
© AD bR 0
€ DirectSound 30 - Helligkeit

€ DOLEY SURROUND szt

Arzeigemodus & H7AL e
FBUTC _NA

Die Einstellung der Surround-Eigenschaften
héngt von den Féhigkeiten der verfiigbaren
Soundkarte ab
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schon weil diesem Modell der vorziigli-
che Softwareplayer , PowerDVD" von
Cyberlink (www.cyberlink.com.tw) als
Vollversion beiliegt. Die Installation der
Hardware gestaltet sich denn auch ge-
nauso einfach wie die eines CD-Laufers:
Computergehduse aufschrauben, Gerat
in einen freien 5.25"-Slot stecken und
mit vier Schrauben fixieren, Leisten- so-
wie Stromkabel anschlieBen, Audiokabel
an die Soundkarte stopseln, Gehéuse
wieder schlieBen. Nach dem Hochfahren
des Rechners erkennt Windows in der Tat
anstandslos das neue Laufwerk — dabei
hat Jack noch Windows 95 auf dem
Rechner.

Die erste Falle

...lauert bei der Auswahl des Regionalco-
des wahrend der Installation des Players:
Es muss unbedingt Regionalcode 2 ge-
wahlt werden, um deutschsprachige
DVDs abspielen zu kénnen. Amerikani-
sche Scheiben etwa sind fur Code 1 aus-
gelegt, doch ist ein Wechsel nur fiinfmal
erlaubt — nachtrégliche Anderungen sind
meist nicht mehr moglich oder setzen zu-
mindest muhselige Umkonfigurationen in
der Windows-Registrierung voraus! Ist
der richtige Code bestimmt, verlauft die
weitere Installation von der mitgeliefer-
ten CD-ROM problemlos; einen Neustart
spater sind Soft- und Hardware einsatz-
bereit.

Der gute Ton

Bei jedem DVD-Player kénnen im Opti-
onsmend die Einstellungen fir Sprache
und Untertitel verandert werden. Da die
Werksvorgaben zumeist englisch sind,
sollte in beiden Fallen Deutsch gewahit
werden. Es folgt die Regelung des
Klangs, bekanntlich einer der groBten
Vorziige des neuen Mediums: DVDs sind

grundsatzlich im Dolby-Digital-Verfahren
abgemischt (auch bekannt als AC-3 oder
5.1-System), welches seine raumliche
Wirkung jedoch nur auf entsprechender
Hardware entfaltet — beispielsweise tiber
eine MPEG2-Karte mit digitalem Aus-
gang oder eine Soundkarte mit mehreren
digitalen Ausgangen und einem
Boxensystem wie dem , Creative Desktop
Theatre 5.1".

Allerdings muss sich der DVD-Cineast
selbst bei nur zwei Boxen nicht mit
schnédem Stereoklang begniigen. Findet
die DVD némlich keine der fur Dolby Di-
gital bendtigten Voraussetzungen, wer-
den die 3D-Informationen automatisch
»heruntergemischt”. Dann kommen
mittlerweile standardmaBig in jeden Soft-
ware-DVD-Player integrierte Softwarelo-
sungen zum Einsatz: , QSound”, ,A3D"
oder ,Virtual Dolby Surround” liefern
ebenfalls hervorragenden Klang - sofern
die Soundkarte dies unterstutzt. Ob dem
so ist, erkennt man ganz einfach am
Playersetup, denn nicht verfiigbare Op-
tionen werden erst gar nicht offeriert. Ein
Standard sollte also aktiviert werden, wo-
bei Jacks Soundkarte A3D anbietet.

Das Ergebnis

...ist zumindest auf Jacks K6/300 nicht
ganz befriedigend. Zwar kann ich auf
samtliche (Bonus-)Features der DVD zu-
greifen, doch laufen Film, Making-of
usw. nicht ganz ruckfrei auf dem Moni-
tor. Das ist aber nur naturlich: So ausge-
reift DVD-Player inzwischen auch sein
mogen, Rechengeschwindigkeit und
Speicher kénnen sie nicht ersetzen — wer
selbst bei schnellen Kameraschwenks kei-
ne Aussetzer sehen will, braucht zumin-
dest einen P3/500 mit 64 MB RAM.

Ich lasse Jacks Compi also einfach links
liegen (er ist ohnehin fertig) und mache
mich Uber meinen eigenen her. Wozu hat




Kleine Softwareplayer-Kunde

Grundsatzlich gilt: Ist der Rechner schnell ge-
nug, kann man sich den Einbau einer MPEG2-
Karte sparen - ein DVD-Softwareplayer liefert
ahnlich gute Ergebnisse. Ist dieser im Lieferum-
fang der Grafikkarte enthalten (z.B. bei der
Matrox Millennium G400", der ,Voodoo 3
3500 von 3dfx oder allen Modellen mit Ge-
Force 256-Chip), sollte er auch nicht getauscht
werden. Einerseits handelt es sich dabei in aller
Regel um eine voll funktionsttichtige Version,
andererseits ist die Beigabe oftmals auf Spezi-
alfunktionen der Karte zwecks Beschleunigung
der Video-Dekomprimierung abgestimmt.

( Hardware ]

Special

Wer dennoch einen Player braucht, wird im
Internet fundig: Cyberlinks , PowerDVD"
(www.cyberlink.com.tw) und ,WinDVD" von
InterVideo (www.intervideo.com) sind schnell
und zuverlassig, jedoch in der Freeware-Fas-
sung arg abgespeckt. Kein Sound, kurze
Laufzeit und sténdige Registrierungshinweise;
all dies ist vergessen, sobald man sich regis-
trieren lasst. Das ist mit Kosten zwischen 29
(WinDVD) und 49 US-Dollar (PowerDVD) ver-
bunden; allerdings liegen diese empfehlens-
werten Softwareplayer gelegentlich auch
dem DVD-Laufwerk als Vollversion bei.

Liegt der Grafikkarte oder dem DVD-Laufwerk
ein Softwareplayer bei, kénnen Besitzer schnel~
ler Rechner auf eine MPEG2-Karte verzichten

1.) Um statische Entladun-
gen zu vermeiden, sollte |-
man vor dem Offnen des

Computers unbedingt ge-

erdetes Metall wie z.B. ei-
nen Heizkorper beriihren

2.) Danach alle Kabel
abziehen, das Gehau-
se 6ffnen und das
DVD-ROM in einen
freien 5.25"-Schacht
platzieren

3.) Sitzt das DVD-Laufwerk im Gehause, steckt man die Audio-, Daten- und Stromkabel
an der Riickseite an

5.) Ist als Letztes noch die DVD-Player-Soft-
ware installiert, kann der SpaB beginnen

4.) Nun das Audiokabel in die MPEG2-Karte stecken und diese

durch ein weiteres Kabel mit der Soundkarte verbinden
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Special

Ralf Hastedt vom Internet-
Versand IMS (www.i-m-

s.net) hat uns nicht nur mit
den meisten der unten vor-

gedeckt, sondern auch mit
interessanten Informationen
zum Thema.

?: Als DVD-Héndler hért man bestimmt
von allerlei Praxisproblemen der Kunden
- welche sind denn die hiufigsten?

RH: Gerade altere Laufwerke haben vielfach
Schwierigkeiten mit neueren DVDs. Beispiels-
weise muckt ,Austin Powers” beim Schich-
tenwechsel des Ofteren, was gelegentlich

mir Creative schlieBlich das DVD-Kom-
plettpaket mit MPEG2-Karte geschickt?
Einbau und Installation des Laufwerks
kenne ich nun ja schon, die Karte wird
zudem in einen freien PCI-Steckplatz
festgeschraubt und das Audiokabel zur
Soundkarte durchgeschleift. Jetzt befesti-
ge ich noch das mitgelieferte Loopkabel
von der MPEG2-Karte in der Grafikkarte
und starte. Aber warum fehlt meinem
Desktop plétzlich der Kontrast? Ein Blick
ins Handbuch klart auf: Die Bildschirm-
frequenz muss angepasst werden. Hat

Empfehlenswerte DVD-Movies

An speziellen DVD-Versionen guter Spiele herrscht bekanntlich nach wie vor Mangel, an guten Filmen nicht. Das sieht der Joker...

Lola rennt: Der ra-
santeste deutsche
Film aller Zeiten bie-
tet neben dem Mo-
vie auch einen riesi-
gen PC-Bereich: Etli-
che Informationen
ber die Schauspie-
ler, ein Puzzlespiel,
eine Linksammlung,
Bildschirmschoner, Hintergrundberichte usw..
Ein Paradebeispiel fiir deutsche DVDs.

Die Mumie: Das Ac-
tionspektakel bietet
auf DVD (Code 2)
mehr als die Videover-
offentlichung —
Sprachversionen, Hin-
tergrundberichte, Inter-
views, Trailer, entfalle-
ne Szenen, das Ma-
king-of, ein kleines PC-
Game, Bildschirmschoner und Web-Postkarten.
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gestellten Import-DVDs ein-

den ganzen Rechner zum Absturz bringt.
Auch das Creative Dxr6-Set bereitet einigen
Leuten viele Absttirze und daher noch mehr
Kopfschmerzen. Aber die héufigsten Be-
schwerden betreffen das gerade bei Filmen
als zu klein empfundene Bild auf dem Moni-
tor. Dafir gibt es nur drei Lésungen: einen
groBeren Bildschirm anschaffen, den PC per
TV-Out der Grafikkarte an den Fernseher
anschlieBen-oder gleich einen Heim-DVD-
Player als Ersatz fiir den Videorekorder kau-
fen.

?: Ein typisches DVD-Argernis sind die
Landercodes. Was kann man Usern ra-
ten, die gerne auch mal englischsprachi-

man sie auf ungefahr 70 Hz gesetzt, er-
scheint das Bild zwar wesentlich klarer,
leichte Unschérfen sind aber nach wie vor
festzustellen — muss wohl am Videoaus-
gang der MPEG2-Karte liegen, da sollte
der Hersteller noch Feintuning leisten.
Nach der Installation des Creative-Players
offeriert die Software eine (tiberspringba-
re) Registrierung, im Anschluss wird wie
lblich der Landercode gewahlt und der
Rechner neu gestartet. Siehe da: , Die
Matrix" liefert gestochen scharfe Bilder,
nicht das geringste Ruckeln tribt den

Matrix: Der SF-Thriller
mit Keanu Reeves und
vielen irren Effekten
kann auf DVD (Code
2) in Englisth oder
Deutsch betrachtet
werden. Dazu gibt es
optional Untertitel in
10 Sprachen, interak-
tive Mends, Szenenan-
wahl, ein Making-of und spezielle PC-Goodies
wie Internet-Links.

South Park: Die Mut-
ter aller politisch un-
korrekten Filme gibt es
als englischen Wide-
screen-Import (Code
1), als Bonus allerdings
nur ein paar Trailer.
Trotzdem ein Schman-
kerl fur alle, denen die
Gags in der deutschen
Version nicht schmutzig genug waren.

.Finger weg von den Landercodes!”

ge Import-Movies sehen wiirden?

RH: Wer nicht das Glick hat, ein in dieser
Hinsicht unproblematisches DVD-Gerat zu
besitzen — manche lassen sich ja umjumpern,
andere legen von vornherein keinen Wert
auf den Code - kann sich im Internet nach
sogenannter ,Firmware” umsehen. Diese
Patches heben die Code-Beschrénkung bei-
spielsweise fiir DVD-Laufwerke von Creative
oder Pioneer softwareseitig auf. Das ist zwar
nicht wirklich illegal, doch lésst es die Her-
stellergarantie erléschen. Ich kann davon
also eigentlich nur abraten, denn wer sein
Gerét auf diese Weise schrottet, kann gar
keine DVDs mehr benutzen — noch nicht ein-
mal deutsche...

Sehgenuss. BloB der Sound kénnte besser
sein?! Hoppla, da habe ich wohl das Digi-
talkabel vergessen (imaginares Stirnklat-
schen folgt). Dieses wird von der MPEG2-
Karte in den Digitaleingang des (in mei-
nem Fall vorhandenen) 5.1-Systems ge-
steckt, danach muss die AC3-Unterstit-
zung via OptionsmenU des Players akti-
viert werden. Ist das geschehen, hat die
Zukunft endlich wirklich begonnen: in
der Matrix sowieso, aber auch auf mei-
nem Rechner! (pk)

Werner - Volles
Rooaaa: Ein Fall fir
Fischkoppe: Der letzte
Werner-Film bietet als
Code 2-DVD neben je-
der Menge nordi-
schem Humor auch
ein Werner-Spiel, ein
Making-of, eine
Sprachschule, Kino-
trailer, Hintergrundinfos, Bildschirmschoner und
sogar ein Karaoke — na, wenn das nichts ist.

Wild Wild West: Die
Abenteuer des US-
Marshalls James West
und seiner Kumpanen
werden durch Hinter-
grundinformationen,
Musikvideos, Making-
of, einer Fotogalerie
sowie einem PC-Part
mit Spiel, Kinotrailer
und einer Linksammlung vervollstandigt.
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Windows

Was halten die Jahrtausend-
fenster flr Spieler in petto,
wo liegen die Unterschiede
zum angekindigten , Win-
dows Millennium”?

Ob nun das im letzten Heft vorgestellte
Windows Millennium (seit neustem Win-
dows ME genannt) oder Windows 2000,
PC-Gamer erwarten von ihrem nachsten
Betriebssystem vor allem mehr Sicherheit.
Uber die Klagen beztiglich Blackouts und
kryptischer Fehlermeldungen ihrer auf
Windows 95/98 angewiesenen Kollegen
kénnen etwa die User von Windows NT
nur mude lacheln: Zwar schiitzt auch die
reine 32 Bit-Variante nicht vor Absturzen,
doch reiBt eine kollabierende Anwendung
hier nicht gleich das ganze System mit.
Windows 2000 sollte urspriinglich die
Vorziige beider Welten in sich vereinen:
Komfort, Multimedia- und Spieletauglich-
keit durch volle DirectX-Kompatibilitat
wie in Windows 95/98, dazu das stabile
Multitasking, die Performancevorteile und
die effektivere Speicherverwaltung des
Profisystems NT. Doch bereits im Sommer
‘99 wurde langsam klar, dass etwa zwei
Drittel aller Games nicht unter Windows
2000 laufen wiirden. Die Schuld an der
Misere lasst sich jedoch nicht allein Micro-
soft in den Programmcode schieben: Set-
up-Routinen aktueller Spiele, die DirectX
6 oder hoher voraussetzen, brechen oft
schon bei der
Profisystem  installation ab,

wider Willen weil sie glau-
ben, auf ein NT-

System aufzusetzen — und hier war bisher

DirectX 3 das Ende der Fahnenstange.
Viele Open GL-Spiele indes liefen bereits
unter Windows NT, sollten es in der Regel
also auch unter Windows 2000 tun.
Daher wird Windows 2000 nun also doch
als Profisystem vermarktet — zu entspre-
chenden Preisen. Im Gegenzug soll , Win-
dows Millennium” den Spielefreaks
schmackhaft gemacht werden; ein lauer
Aufguss von Windows 98. Ironischerwei-
se achten aber immer mehr Hersteller auf
die Kompatibilitat ihrer Games zu Win-
dows 2000 und dessen Nachfolger mit
dem Codenamen ,Neptun”. Gut méglich
also, dass die Millennium-Variante bei
ihrem Erscheinen schon Gberholt ist. Klu-
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Die verhinderte Spieleplattform

WINDOWS 2000

Erste Schritte bei Wi

J

Erste Schritte
Kidan al schal auf eln Objet

&ine Datel, einen Ordner, ein Programm oder
leufwelk 2u tFfnen.

\®

{Beenden |

Passt das Startmen( an, das verfagbare Programms und
Dateien auflistet, Taskis

eists, die Schatflachen 2um
octhak

Die Oberfléche von Windows 2000 ist aufgerdumt, Performance und Stabilitét sind gut - nur laufen

eben viele Spiele nicht

Windows-NT-Installation festgestellt

Aufgrund einer Einschrénkung von Microsoft DirectX (kann dieses Produkt nicht unter

Windows NT installiert werden.

Id bei der llati

Typische Fehler

Descent 3 lauft unter Windows 2000 im Open
GL-Modus schneller als unter Windows 95/98

ge Kopfe warten also erst einmal ab, in-
wieweit Spiele und Treiber fur das eigent-
lich tberlegene Windows 2000 optimiert
werden — und finden sich bis dato mit
den immerhin bereits bekannten Macken
von Windows 95/98 ab. (mt)

eines auf DirectX 6.1 geeichten Spiels

Was lauft, was nicht?

Baldur’s Gate: ja
Descent 3: ja
Dungeon Keeper: nein
Expendable: ja

Der Meisterdieb: ja"

Rogue Spear: ja

Tomb Raider 1/2/3/4: nein
Turok 2: nein

* wenn mit Parameter -Igntforce gestartet wird

@ Windows 2000

HERSTELLER: BY[efIi

24, Februar 2000

ca. 200,— DM fiir
Schiiler/Studenten, 350 bis
600,— DM fiir ein Update
von NT 4 bzw. Win 95/98,
ca. 800,— DM als Vollversion
www.microsoft.de

ONLINE-INFO:




Mehr als 50 Spiele plus 300 Kurztests!
Gran Turismo 2 — wie gut ist Sonys Renner?

Tomb Raider IV — mit sexy Lara durch Agypten!

Saga Frontier 2 - ein richtig gutes Rollenspiel!
BPjS — Jugendschutz mit

- Sinn? - Schlecht beraten, gut gekauft?

- Special Moves ohne Ende: WWF Attitude

’ Komplett-

[osungen, Tipps und Cheats auf =

- iiber 200 Seiten.

‘ Tomb Raider IV,

Resident Evil 3, James Bond — Der Morgen

stirbt nie und viele, viele mehr. TN 5

108 Seiten, 19 Spiele, 12 Spielkarten und

2 Poster!

Grofler Game Boy-Teil als Heft im Heft.

Nuclear Strike, Harvest Moon,

~ Top Gear Rally 2, Asteroids Hyper 64,

~ Space Invaders, Ruff'n"Tumble und viele mehr.
Messen 2000 — was kommt

da auf uns zu? © Grofle Leserumfrage — wir

- machen Wiinsche wahr! - Game Boy-Zubehor

 im Hirtetest.

- Donkey Kong 64, Resident Evil 64,
* Rocket — Robot on Wheels - Ohne Ende
 Tricks und Cheats zu vielen Spielen.

PoverStation

power

% PRALLVOLL! MEHR ALS 50 SPIELE

2 AUSGABE 2 [ 000 100% PLAYSTATION

[~ RASANT! DER ERSTE TEST!
:lst der gema:,e s -
organger tiberhau
) toppgn 4 T'P

2Zweikampf im Jurassic Park!

aSAGARONTIR:

PG im Import-

- ROAD RASH JAILBREAK ALUNDRA 2 F1 RACING CHAMPIONSHIP

vjo-Tooie « Ruff n Tumble « Pokémon Stadium « Mario |

2 POSTER!
SHIEN!
S

g est
\ Drei Nowvﬂugen im Test!

Gear Rally 2

wie in der ersten Runde?

Nlulear Strike 64

Vierseitiger Frontbericht!




( Leserbriefe

Keine Desktops...

Zu eurer ,super echtzeitstrategi-
schen” Vollversion auf der Méarz-CD:
In der Vorschau auf diese Ausgabe
war es euch wohl zu peinlich, die
tatsachliche Wertung fur ,Earth
2140" (57% in PCJ 7/97) zu drucken.
Nur weil der Nachfolger 85 Prozent-
punkte bekommen hat, muss nicht
auch gleich der Vorganger in den
Himmel gelobt werden. Als gleich-
wertigen Ersatz hatte ich mich dann
wenigstens auf die Desktopmotive
der Schergen gefreut, allerdings wa-
ren diese auf meiner CD Nr. 2 gar
nicht vorhanden!

Florian Miinch (16),

E-Mail: cyber-flo@t-online.de

Y

%‘”‘a" N\ i

B AW
Wiedergutmachung: Auf der
aktuellen CD Nr. 2 finden sich
nicht nur die fehlenden Desk-
topmotive der letzten Ausga-
be, sondern auch neue Redakti-
ons-Favoriten

Peinlich war uns ehrlich gesagt die urspringliche Wertung fiir , Earth
2140": Bei nachtréglicher Beschaftigung mit dem Programm wurden
wir (auch angesichts seiner groBen Popularitat) das Gefdhl nicht los,
hier zu harsch genotet zu haben. Muss man auch mal zugeben...

...keine Lésungen

He, gibt es jetzt schon eine BPjS, die es sich zur Aufgabe gemacht hat,
die Motivationslosigkeit der deutschen Jugend zu bekampfen? Lésun-
gen in jeder Form tragen ja schlieBlich zur Demotivation und damit zur
Perspektivlosigkeit bei. Also weg mit den Losungen! Sind eure Desk-
topmotive dem gleichen Verein zum Opfer gefallen? War vielleicht ir-
gendwo bei einem Bild etwas zu sehen, was in irgendeiner Weise als
Phallussymbol gedeutet werden kénnte? Habe ich vielleicht etwas ge-
gen die BPjS? Nee, jedenfalls nichts, was wirkt...

E-Mail: cleat@tpp24.net

Statt eines Scherzes (BPJS = Bitte-Powert-Joker-Spielelésungen?) unse-
re aufrichtige Entschuldigung: Im Verlauf der CD-Produktion der letz-
ten Ausgabe sind die CD-Lésungen und angekdindigten Desktopmoti-
ve auf bisher nicht geklérte Weise verschwunden. In den diversen Pro-
bebrennungen waren die jeweiligen Ordner noch voll, auf dem Dupli-
kationsmaster dann leer — weiB3 Gates, &h Gott warum. Natirlich wird
alles diesmal nachgereicht, ein Rétsel und Argernis bleibt die Sache
trotzdem.

Je deutscher, desto good

Sehr geehrte Joker-Redaktion, es stért mich schon seit geraumer Zeit,
dass in der PC-Spielefachpresse kein ordentliches Deutsch mehr, son-
dern ein deutsch-englischer Mischmasch benutzt wird. Aus Ihrer Ausga-
be 2/00 habe ich einige Beispielwérter herausgeschrieben, die sich bes-
ser in einer englischen Zeitschrift machen wiirden: Dungeon, Extra-
screen, Location, Skill, Quest, Gamedesign, Gameplay, Game, Screen-
shot. Besonders verungliickte Wérter sind Waffenslots, Savestand und
Combatsimulationen.

Ich finde es nicht in Ordnung, wenn man die Leserschaft mit solchem
Sprachmischmasch bombardiert. SchlieBlich leben ich und Ihre Leser-
schaft in Deutschland und ich méchte eine deutsche Zeitschrift kaufen.
Diese Kritik gilt naturlich nicht nur fur den PC Joker, sondern auch fiir
die Konkurrenzblétter — bis auf eines. Ein erst kiirzlich auf dem Markt
aufgetauchter Mitbewerber verhalt sich hier vorBILDlich.

Ich hoffe, Sie akzeptieren die konstruktive Kritik, und verbleibe mit
freundlichen GriiBen

Gerd Lange, E-Mail: GerdLange 1@compuserve.com

Okay, als Schullektire im Deutschunterricht ist der Joker also ungeeig-
net. Na und? Nattirlich muss sich moderner Journalismus auch einer
modernen Sprache bedienen, insbesondere, wenn es um ein so mo-
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nglisch darf Deutsch sein? Wie voll
darf der BPjS-Index sein? Wie unfreund-
lich darf ein Leser sein und wie vergess-
lich ein Redakteur? Und darf es tber-
haupt sein, dass die Leserbriefe schon
wieder drei Seiten im Heft und acht
Kipplaster bei der Mullabfuhr fullen?

dernes Medium wie den Computer (pardon: Berechner) geht. Vorbild-
lich sind wir lieber, was flotte Schreibe betrifft — und sténdige Wortwie-
derholungen, wie sie durch den totalen Verzicht auf Anglismen an der
Tagesordnung sind, halten wir keineswegs fir flott. Zumal Begriffe wie
Dungeon (Gewdlbe), Location (Schauplatz), Skill (Fshigkeit), Quest (Su-
che) sowie alles, was mit dem Wort Game (Spiel) zu tun hat, inzwi-
schen ldngst tblich und eingebirgert sind. Eine lebendige Sprache wie
Deutsch unterliegt nun mal Verdnderungen; auch in Deutschland und
unter Deutschen. Ein Reinheitsgebot fir Bier gentigt, Nationalismus
hat in der multikulturellen Welt von Computern und Internet keinen
Platz mehr. Und das finden wir good'!

Index, nein danke

Da zum leidigen Thema Indizierungen schon viel gesagt wurde, werde
ich an dieser Stelle nur ein paar Feststellungen treffen:

* Die BPjS wird angeblich nur auf Antrag tétig. Mir kann niemand er-
zahlen, dass dies beim Tempo einiger Indizierungen wirklich der Fall ist.
Manchmal dauert es nur ein paar Tage — und das im btrokratischsten
Staat der Erde!

* Auf dem Index werden unbestreitbare Software-Meilensteine wie
.Dark Forces”, ,Chaos Engine” oder , Quake” mit Nazi- und Porno-
Schrott gleichgesetzt.

* Selbst uralte Spiele stehen nach wie vor auf dem Index, obwohl sie
langst nicht mehr zu bekommen, geschweige denn fiir Jugendliche in-
teressant sind.

* Das neueste id-Spiel wurde nicht indiziert, weil es brutal ist, sondern
weil es aus einer indizierten Reihe stammt. , Unreal Tournament” ist
genauso hart, wurde jedoch nicht indiziert, womit die erschreckende
Subjektivitat der Gremien bewiesen wére.

* Fachzeitschriften nehmen hin, dass sie tber indizierte Spiele nicht
berichten dirfen. Den Redakteuren kann das ja schnurzegal sein, da
sie die Games ohnehin problemlos spielen kénnen!

Wirklich: Danke an euch, Leute, dass ihr euch so riesig um eure Leser
kiimmert und dass wir, die echten, ernsthaften und erwachsenen
Computerspieler, euch so egal sind! Ihr kénnt ja versuchen alles runter-
zuspielen, aber vor allem einige Beschlagnahmungsaktionen der BPjS
('95 bei euch, ‘99 im Videodrom in Berlin) haben nichts mehr mit
Recht oder Unrecht zu tun, sondern tragen eindeutig diffamierende
und faschistische Zuge!

Kai Lunkeit, Allensteiner Weg 12, 24837 Schleswig

Auch wenn du sicher vielen Lesern aus dem Herzen sprichst: Wir neh-
men Gesetze nicht hin, weil sie uns nicht betreffen wiirden, sondern
weil das in einem Rechtsstaat nun mal unumgénglich ist. Zumal sich
Uber dieses heikle Thema trefflich streiten ldsst, was ja auch seit Jahren
getan wird. Wer hier meint, selbst tiber die endg(iltige Weis- und




Wahrheit zu verfigen, muss schon ein ziemlicher Ignorant sein. Und
mit der lockeren Verwendung des Begriffes , Faschismus” wéren wir
vorsichtig — wenn ein anderer Leser nur wenige Zeilen vorher ,deut-
sche Zeitschriften fir deutsche Kaufer” fordert...

Brachialverbale Entgleisungen

Ich bin schon seit den Griinderjahren des PC Joker mehr oder weniger
dabei(geblieben) und eines ist mir aufgefallen: Einige eurer veréffent-
lichten Leserbriefe lassen leider auf eine zumindest partielle geistige
Umnachtung des betreffenden Klientels schlieBen. Vor allem die héufig
persoénlichen Angriffe auf Mitglieder der Redaktion in den Zuschriften
—in einer Ausdrucksweise, die auf mehrjéhrigen Urlaub von einer sozi-
alvertraglichen Erziehung schlieBen ldsst — zwingen mich zu dieser
Schlussfolgerung.

Ich kenne den Job in einer Redaktion und weiB auch um die Kompro-
misse, die da eingegangen werden missen. Lasst euch also nicht ins
Bockshorn jagen: Neben einem redaktionell guten Teil bringt ihr durch-
weg absolut akzeptable Demos und Vollversionen zu einem teils sensa-
tionellen Preis. Naturlich kann man tiber Themen- und Softwareaus-
wahl geteilter Meinung sein. Dies rechtfertigt aber in keiner Weise die
brachialverbalen Entgleisungen einiger Leser. SchlieBlich besteht fuir
den PC Joker kein Kaufzwang und jede/r kann das Heft durchblattern,
bevor er/sie Scheine hinblattert, oder? Jedenfalls war meine Erfahrung
Uber die Jahre, dass ich beim PC Joker fiir mein Geld im wahrsten Sin-
ne des Wortes ,, preis-werte” Infos und Software bekommen habe.
Sascha Becker, E-Mail: sascha_becker@t-online.de

Du schreibst uns aus der Seele! Und genau die ist im Preis fiir das Heft
nicht inbegriffen — auch wenn manche Leute das anders zu sehen
scheinen.

Schutzt die Kopierer

Richy hat im Editorial der Ausgabe 2/00 recht genau den hauptsachli-
chen Sinn des Kopierschutzes umschrieben: zu nerven. Die Leute, die
Spiele wirklich raubkopieren, stort selbiger herzlich wenig, dafir
umso mehr die ehrlichen Kaufer, die sich dann mit nicht funktionie-
renden Programmen herumschlagen durfen. , Tiberian Sun” beispiels-
weise startet auf meinem Rechner mit etwas weniger robustem CD-
Romer nur bei jedem zweiten Versuch — und auch dann nur nach ge-
schlagenen fuinf Minuten Wartezeit, in der das Laufwerk hin- und her-
fuhrwerkt. , Age of Empires 2" scheint dieselbe Krankheit zu haben.
Ganz besonders regt mich auf, dass sich einige Spiele eh komplett auf
die Festplatte kopieren und die CD-ROM dann nur noch zu Kopier-
schutzzwecken verlangt wird!

Abhilfe schaffen komischerweise gerade jene, die durch solche Ver-
fahren abgeschreckt werden sollen: Im Internet findet man Hilfe nicht
bei den Herstellern, sondern bei denen, die den Kopierschutz
knacken. Das einmal gecrackte , Tiberian Sun” startet sofort ohne
Probleme! Jetzt meine Frage: Inwieweit sind solche Cracks legal? Darf
ich als legaler Kaufer eines Spiels wie beispielsweise C&C 3 oder AoE 2
solche Cracks anwenden, um den Spielstart zu beschleunigen oder
eventuell erst zu erméglichen, obwohl (bzw. weil) ich das Original
habe? Auf solchen Websites steht meist , for educational purposes”
und dass Backups von eigener Software legal sind, solange man sie
bei sich behalt und nur auf einem Rechner installiert hat. Stimmt das?
Oder wird man kriminalisiert, wenn man zur Selbsthilfe greift, um ein
Spiel zu spielen, fur das man immerhin oft einen glatten Hunderter
hingelegt hat?

Heiko Helmle, E-Mail: helman@gmx.de

Genau genommen ist ein Backup nur dann ein Backup und somit le-
gal, wenn die Kopie zum Eigengebrauch vom unverénderten Original
gezogen wird. Das trifft auf Cracks aus dem Internet natdrlich in keiner
Weise zu, doch wird einem kein Hersteller an die Gurgel gehen, solan-
ge die Verkaufsversion nachgewiesen werden kann. Dennoch wird erst
umgekehrt ein Schuh daraus: Ohne Raubkopierer kein Kopierschutz,
ohne Kopierschutz keine , Selbsthilfe” erforderlich. Gelegenheit macht

Moorhuhn-Pirsch

Am 28. Januar sah ich im SAT.1-Regionalprogramm einen Bericht
ber das Werbespiel ,Moorhuhn”. Daraufhin nahm ich mir vor,
gleich am néchsten Tag diverse Suchmaschinen zu bemiihen, um im
Internet eine Seite fir den Download zu finden. Umso erstaunter
war ich, dass ihr das rattenscharfe Spiel bei euch auf der CD hattet —
superheiBen Dank fir die gesparten Onlinekosten! Ich habe (ibri-
gens in nur zehn Minuten den Rekord auf 650 Punkte geschraubt...
Jens Littmann, E-Mail: j.w.littmann@01019freenet.de

Zu dem Spiel ,Moorhuhn” auf einer der Cover-CDs in Ausgabe
3/00: Ich habe 620 Punkte erreicht. Atsch!
Robert Haberland, E-Mail: Robert.Haberland@t-online.de

Eure Highscores bei ,Moorhuhn” sind doch nicht echt, oder? Nach
zehn Minuten lag ich schon deutlich hoher als euer Rekordhalter!
Thorsten Peters, E-Mail: TPeters85@hotmail.com

Gliickwunsch an alle Moorhiihner, die unsere Rekordvorgabe top-
pen konnten! Obwohl: Nattrlich wurde das Game in der Redaktion
nicht wirklich ernsthaft gespielt, der Highscore entstand schlicht
waéhrend der ganz normalen Priifung der CD-Inhalte. Dies zu unse-
rer ,Entschuldigung”, doch das eigentliche Ziel wurde ja erreicht —
den PC-Weidménnern einen kleinen Anreiz zu liefern.

HIGH5CORE

1.Baul

2.Scherg

3
Jagd aufs digita-
le Federvieh:
Wer toppt unse-
ren NEUEN Re-

kord im Game
von der letzten
Begleit-CD?

eben Diebe und der eigene CD-Brenner zum Spartarif so manchen
Spieler zum Softwarepiraten, wenn das Programm so mir nix, dir nix
dupliziert werden kann. Die Hersteller sprechen bei Kopierschutz wie-
derum von Selbstschutz, was bei den nachweislichen Millionenschaden
durch Raubkopien nur verstandlich ist.

Amiga-Special

Hi Steffen und die restlichen (Ex-)Amiga-User beim Joker! Ehrlich ge-
sagt habe ich mich gewundert, dass auf meine Anfrage tiberhaupt
eine Antwort gekommen ist. Und dann war die nicht nur duBerst
freundlich, sie barg sogar Hoffnung: Das mit dem Amiga-Special wére
wirklich exzellent. Etwas dagegen, wenn ich das schon mal unter den
Amiganern verlauten lasse und sie anstachle, ihre Hintern zum Kiosk
zu bewegen und danach Ausschau zu halten?

Noch was anderes: Werdet ihr mal wieder eine Rubrik einfiihren, in der
Leser altere Spiele, die nun zum Budget-Preis erhéltlich sind, testen?
Das fand ich immer recht interessant, vor allem aber ist es ein Anreiz
fur die Leser, sich direkt am Heft zu beteiligen.

Thowin, E-Mail: thowin@freenet.de

Keine Angst, wir haben nicht vergessen, was wir als Macher der einst
erfolgreichsten Zeitschrift fur diesen Computer unseren alten Amigos
schulden: Ein Special zu Commodores nach wie vor von vielen kultisch
verehrter ,Freundin” ist in Arbeit; noch im ersten Halbjahr berichten
wir Uber Vergangenheit und Zukunft dieses Systems.

www.pcjoker.de



Wie der ,Amiga Joker” ist die Rubrik ,Lesertest” nicht ohne Grund ge-
storben. Was wir zum Thema bekamen, waren am Ende nur noch mit
wenigen Verdnderungen wiedergekéaute Artikel von uns selbst. Aber es
liegt ja ganz in eurer Hand: Sobald uns spannende, persénliche und
vom Mainstream ruhig auch mal abweichende Spielbesprechungen er-
reichen, drucken wir sie gerne. Ran an die Tasten!

Tatsachen

Neulich habe ich mir den , Dark Project Director’s Cut” gekauft, da
sehe ich auf der Verpackung, dass das Spiel angeblich von euch mit ei-
nem Hit gekrént wurde. Also, damit ich das richtig verstehe: Wenn ein
Spiel drei Levels dazubekommt, macht das gleich einen Hit daraus?
Nicht dass es mich stort, denn ich war schon immer der Meinung, ihr
hattet das Game unterbewertet...

Ganz abgesehen davon bin ich immer noch der Uberzeugung, dass
.DDR" fir ,Double Data Rate” (das Ganze heiBt dann also DDR-RAM
und nicht DDRAM) und , SWAT" fir , Special Weapons and Tactics”
steht. Ansonsten bin ich vollauf zufrieden mit euch und wiinsche wei-
terhin gutes Gelingen!

PS: Schaut euch auch mal die Werbung auf Seite 75 in Ausgabe 1/00
an! Ich glaube nicht, dass , Seven Kingdoms” seinerzeit 93 Prozent be-
kommen hat...

Thomas Hagen, E-Mail: Bernhard.Hagen@utanet.at

Tatsachlich wurde , Dark Project Director’s Cut” im Update Service der
Ausgabe 12/99 vorgestellt, allerdings nicht neu bewertet (83%).
Tatsdchlich mussten sich die sieben Kénigreiche mit 85 Prozentpunk-
ten begnligen; erhielten aber wenigstens tatséchlich einen Hit.
Tatsachlich handelt es sich also in beiden Féllen um Patzer der Werbe-
treibenden. Wir haben sie auch bereits beanstandet und man hat uns
versichert, dass es sich um véllig unbeabsichtigte Versehen handelte —
im Zweifel fir den Angeklagten...

Und noch eine Tatsache: Was die korrekte Ausschreibung der Abkur-
zungen betrifft, hast du uneingeschrénkt Recht. Haben wir im Eifer des
Testgefechts tatsdchlich etwas anderes geschrieben? Was sind wir
doch tatsédchlich manchmal fir Dummerchen!

Pfalzer Horror

Moggen, also erst mal vieles Dankes fiirs genialistische Mousepad na-
mens Abopramie! Aber jetzt:

1. Was mich ziemlich stort sind diese ganzen neumodischen Spiele auf
den Cover-CDs. Ihr wisst schon, die Dinger, die unbedingt nen 3D-Be-
schleuniger haben wollen. Ich persénlich fande es besser, wenn ihr wie
friiher alte Spiele bringen wiirdet, die man sonst nirgends mehr findet:
,Silent Service 2", , Der Reeder”, ,Battle Isle 2" — das waren noch Zeiten!
2. Positiv fand ich dagegen den Test beztiglich Lara Dingsbums im Ja-
nuarheft. Irgendwie erinnert mich das an die alten Horrorfilme: der
erste Teil genial, dann gehts ganz schnell bergab. Da bleibt nur zu hof-
fen, dass es mit Lara nicht bis Teil 9 geht...

3. Den groBten Hammer fand ich aber auf Seite 72 der Ausgabe 3/00.
Beim Test von ,AnstoB 3" wurde ein Bild abgedruckt, bei dem folgen-
der Spielstand zu sehen ist: Kaiserslautern 0, Dortmund 1. Also, da
muss ich fast Uberlegen, mein Abo nachstes Jahr zu kiindigen — Stef-
fen, wie konntest du das zulassen?!

Mit teuflischen GriiBen

Frank, E-Mail: FrMick@gmx.de

1. Nicht fir alle sind nur Oldies Goldies, doch die Mischung machts:
Auf den 3D-Hammer , Wargasm" folgt im néchsten Heft mit

.Caesar 2" ein zeitlos genialer Strategieklassiker.

2. Immer noch besser als der , Schulmédchenreport” in den 70-er Jah-
ren: Von den Softsexstreifen hat kein einziger was getaugt, trotzdem
hat es die Serie auf rund ein Dutzend Teile gebracht!

3. Steffen schwort Stein und Wein, dass er einfach zu friih das Bild ge-
grabbt hétte und die Partie 5:1 fir K'Lautern ausgegangen waére. Aber
kann man einem (Wahl-)Pfélzer trauen oder reden die alle nur Kohl?
Hehe...
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Nostalgie fiir Fans: Betze-Bub Steffen bekannte schon auf der Joker-CD
anno 1994 Farbe

Joker — The Game

Ich entwickle gerade eine 3D-Engine, aus der irgendwann , Joker — The
Game"” entstehen soll! Die Details klare ich dann mit eurem Boss ab,
doch bis dahin benétige ich noch ein fahiges Programmierteam: TUR-
BO PASCAL und/oder DJGPP(C) sollten die Interessenten draufhaben,
ASSEMBLER erwiinscht. Bitte melden!

Michael Durrer, E-Mail: michael_durrer@rtl-online.de

Warum nicht ,Ghost — The Megagame?”. Aber bitte: Aus euren
Léchern, ihr Programmierer — die Arbeit ruft!

Und ab dafur!

...namlich in den Briefkasten und an die unten stehende (E-Mail-)
Adresse, wenn Sie etwas Wicht- oder Witziges zu sagen haben.
Wofiir? Na fiir den Lohn eines jeden echten Schreiberlings: Ruhm,
Ehre und... &h, Ehre und Ruhm? Wer hingegen dem Laster der Be-
scheidenheit front, dessen Zuschriften werden auf Wunsch auch
ohne Absender verdffentlicht — dann kénnen freilich auch andere
Leser keinen Kontakt zu ihm/ihr aufnehmen. Kontakt zu lhnen
nehme ich tbrigens nicht nur auf spiritueller Ebene auf, denn so-
fern Ihrem Lob, Ihrer Kritik, Ihren Anregungen und Fragen RUCK-
PORTO (aus dem Ausland bitte internationale Antwortscheine ver-
wenden) beiliegt, beantworte ich sie im Falle des Nicht-Abdrucks
auch gerne personlich. Oder fast, meist delegiere ich doch an mei-
ne untergebenen Redakteure oder reiche Anfragen an Hersteller
weiter.

Joker Verlag
~Ghostwriter”
Max-Loidl-Weg 4

D-85598 Baldham
E-Mail:
leserbriefe@pcjoker.de
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Losungshilfen auf CD

Dracula Resurrection :
Gabriel Knight 3}
Half-Life: Opposing Force:
Planescape Torment

Star Trek: Der Aufstand:
Tomb Raider 4
Ultima 9 (Teil 1):

Info: Diese Komplettlésung umfasst die
Hauptquests (also die wichtigsten Aufga-
ben, die zum Beenden des Spiels nétig
sind) sowie auch viele Nebenquests (Auf-
trage, die zum Losen des Spiels nicht drin-
gend notwendig sind). Untersuchen Sie
trotzdem jeéde Ecke der groBen Welt. Spre-
chen Sie mit allen Leuten, denn viele haben
ihre Geheimnisse und Ihnen einiges zu er-
zahlen!

Intro
Auf der Erde

Sie beginnen im Haus des Avatars auf der
Erde. Der erste Abschnitt stellt ein kleines Tu-
torial dar. Nachdem Sie von einer Stimme ge-
weckt wurden, verlassen Sie das Zimmer
durch die Tar. Im Flur gehen Sie nach links
ins Bad, wo Sie auf dem Korb Kleidung fin-
den. Ziehen Sie diese an. Nach dem Bade-
zimmer nehmen Sie den Gurt vom Schrank
im Flur. Lesen Sie auf jeden Fall alle Biicher
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Ultima 9: Ascension

Atlantis 2}

durch, die Ihnen wertvolle Tipps vermitteln.
Nun untersuchen Sie den unteren Bereich
des Hauses genauer. Beim Computer finden
Sie den Schlussel fur das Gartentor und im
gleichen Raum im Regal einen wichtigen
Rucksack. Von der Kiiche nehmen Sie etwas
Essen mit und vom Raum mit dem Kamin
den Kompass sowie das Journal auf dem
Tisch. Begeben Sie sich jetzt in den Garten
und uben Sie PfeilschieBen und Schwert-
kampf an der Hausrickseite. Sind Sie ausrei-
chend geschult, geht es durch das siidliche
Gartentor weiter. Folgen Sie dem Pfad bis
zum Hauschen der Zigeunerin. Hier bestim-
men Sie durch Kartenlegen |hren Charakter.
Die Zigeunerin 6ffnet ein Moongate fiir Sie,
welches Sie nach Britannia bringt. Gehen Sie
nun aus dem Wohnwagen der Zigeunerin
und untersuchen erst die Gegend, bevor Sie
durch das Tor schreiten. Hinter dem Wasser-
fall finden Sie noch einige Gegenstande.
Wenn Sie dem Weg folgen, kommen Sie zu
einer Hohle, die Ihnen weitere Gegensténde
und einen Kampf beschert. Haben Sie lhren
Forscherinstinkt gesattigt, kénnen Sie zum

“7

4/00

Ultima 9: Ascension

Tipps & Strategien

AnstoB 3

Tricks & C heats

Crusaders of Might and Magic
Die 24 Stunden von Le Mans
Killer Loop

Lego Rock Raiders
Septerra Core
The Sims

Wheel of Time

sessscsccsssscesssssssssassssssssen

Seine Heiligkeit Avatar Smuz (avatar_bug@gmx.de) fiihrt uns durch den ersten Teil der Abenteuer
seines britannischen Kumpels. Auf gehts in die ultimative Sagenwelt...

Tor gehen — schreiten Sie hindurch und ge-
nieBen Sie die Rendersequenz

Stonegate

Sie landen im Schloss Stonegate. Sehen Sie
sich um, 6ffnen Sie die Kiste und nehmen
alle Gegenstande an sich. Nun sollten Sie
ein wenig schlafen. Gehen Sie dann zur
Treppe und nehmen das Schwert/den Dolch
an sich. Uber die Treppe kommen Sie nach
unten zu einem Regal, aus dem Sie das Zau-
berbuch nehmen. Setzen Sie gleich den ers-
ten Zauberspruch ,Ignite” (Entziindung) an

®




4/00

der Fackel ein. Dadurch 6ffnet sich der wei-
tere Weg, der Sie zu einer groBen Halle
fuihrt. Dort sehen Sie auf einem Vorsprung
eine riesige Ratte sitzen — toten Sie diese
mittels des , Stone” (Stein)-Zauberspruches.
Springen Sie auf den Felsen zu der Ratte
und betdtigen dort den Schalter, welcher
unten die Tur 6ffnet. Nach der Ttr befindet
sich ein Gitter, hinter dem Sie eine Vase se-
hen. Sie kénnen den Spruch “Gust” (Wind-
stoB) einsetzen, damit die Vase verschwin-
det. Daraufhin offnet sich das Gitter. Gehen
Sie weiter bis zu einem Fahrstuhl, der Sie
durch Betatigen des Knopfes nach unten
bringt. Sie befinden sich in einer Halle mit
einem Wasserbecken. Drehen Sie die seitli-
che Kurbel, wodurch das Wasser abflieBt.
Klettern Sie ins Becken, driicken den
Knopf, steigen auf der Treppe zur anderen
Seite und gehen nach unten bis zum Feuer.
Hier wenden Sie den ,,Douse” (L&schen)-
Spruch an. Am Ende mussen die beiden
Feuerhalter” ebenfalls mit dem ,Douse”-
Spruch verzaubert werden. Laufend verlas-
sen Sie jetzt das Gemauer und sehen sich
drauBen grindlich um. Gehen Sie weiter
bis zu einem Wachter, mit dem Sie reden.
Wenn er Sie angreift, versuchen Sie
schnellstmaglich zum Teleporter zu kom-

Dank Ihrer ersten Zauberspriiche kénnen Sie
das Feuer l6schen

1. Schrein: Schrein des Mitlei-
des (Shrine of Compassion)

Britannia

Sie kommen im Schloss von Lord British an,
Wo Sie zuerst mit dem Mann im griinen An-
zug reden. Dieser wird Sie direkt zu Lord Bri-
tish schicken. Gehen Sie durch die mittlere
Tar zum Lord und unterhalten sich auch mit
ihm. Sie werden einiges Uber das Unheil er-
fahren sowie Uber eine Sdule (es gibt acht
davon), die sich in der Néhe befindet (Despi-
se). Weiterhin Gbergibt Ihnen der Konig eine
Karte von Britannia. Riskieren Sie noch ein
Gesprach mit dem Gargoyle und laufen

anschlieBend die Treppe nach oben zu dem
Madchen am Klavier. Auch mit ihr sollten Sie
sich unterhalten und danach die Treppe wei-
ter nach oben bis zum Schlafsaal des Lords
laufen. Dort klicken Sie unbedingt auf den
roten Spiegel, welcher Ihnen die Zukunft des
Landes vorhersagt und schlieBlich zerbricht.
Untersuchen Sie hier alle Schréanke sowie
Truhen und betreten den Teleporter neben
dem Bett, der Sie zu einer Zauberin bringt.
Sammeln Sie alles ein, reden mit ihr und ver-
lassen mittels Teleporter den Raum. Zurtick
im Schlafgemach des Lords laufen Sie wie-
der in den Hauptsaal. Von da aus kénnen
Sie nun alle R&ume genau untersuchen.
Auch im Ess- und Kampfzimmer (hier ist fur
300 Goldstticke ein Kampftraining maglich)
werden Sie fiindig — an der Seite befinden
sich Geheimgange.

Jetzt endlich verlassen Sie das Schloss und
bewegen sich nach rechts zum Schlossgar-
ten. Dort im Labyrinth klettern Sie einfach
auf eine der Wande, damit Sie sich nicht
verlaufen. Begeben Sie sich so in die Mitte
des Labyrinths, wo sich ein Feuerschwert be-
findet. Nehmen Sie diese machtige Waffe
auf jeden Fall mit. Lassen Sie nun das Gelan-
de des Schlosses hinter sich und bewegen
sich nach Osten aus der Stadt. Hinter der
Briicke treffen Sie auf Sarah. Im Gesprach
mit ihr erfahren Sie, dass ein Schrein zerstért
wurde und repariert werden muss. Sarah
verrat Ihnen auch das Manta fiir den Schrein
—es lautet ,MU". Laufen Sie nun weiter
nach Osten, bis eine Steinstatue zu Ihnen
spricht. Dabei handelt es sich um lhren alten
Freund Shimono...

Nach dem Gespréch folgen Sie dem Pfad
bis zum Schrein (das Wetter wechselt an
dieser Stelle). Tippen Sie das Mantra ,MU"
auf die Frage des Schreins ein. Nun wird er
Ihnen noch einige Weisheiten mitgeben.
Laufen Sie dann den Weg zu der Steinsta-
tue zuriick und schlieBlich weiter gerade-
aus. Am Strand missen Sie bei der Lichtung
nach Westen abbiegen. Bald erreichen Sie
ein Haus, in dem ein Madchen wartet, des-
sen Gefahrte nach Despise ging und nicht
zurlickkehrte. Nach Verlassen des Hauses
bewegen Sie sich in Richtung Gebirge. Sie
kommen bei der ersten groBen Saule an,
neben der sich der Eingang zum néchsten
Dungeon befindet.

Um an das Feuerschwert zu kommen, miissen
Sie erst das Labyrinth durchqueren

{ Lssungshilfen
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Sarah erweist sich als sehr hilfreich

Tipp: Falls Ihnen die Angriffe der Gegner
lastig werden, offnen Sie einfach Ihren
Rucksack. Nun werden die Gegner Sie igno-
rieren. Achtung! Dieser Trick funktioniert
nicht mehr mit dem Patch 118!

Dungeon Despise

Betreten Sie das Dungeon und laufen wei-
ter bis zu einigen Féssern, zwischen denen
Sie eine Rustung finden. Téten Sie die Spin-
ne, laufen weiter zur Tur und betétigen den
Hebel. Eilen Sie hinter der Tur nach rechts
und 6ffnen neben der verschlossenen Tur
die Kiste. Hier finden Sie einen Schlssel,
mit dem Sie die Tur 6ffnen. Im Gespréach
mit den Gefangenen im folgenden Raum
erfahren Sie von vier Steinen, die zusam-
men ein Schild bilden. Verlassen Sie den
Raum, laufen zur entgegengesetzten ver-
schlossenen Tur und entziinden die Fackel
mit dem ,Ignite”-Spruch. Die Tur &ffnet
sich und Sie betreten eine Halle mit vielen
zerstorten Saulen und einer weiteren ver-
schlossenen Tir. Setzen Sie die Ratte auBer
Gefecht und springen nun von Saule zu
Saule nach oben. Dort befindet sich der ers-
te Stein. Nachdem dieser in Ihrem Inventar
gelandet ist, springen Sie auf die nachste
Saule. Dort finden Sie einen Knopf, den Sie
betatigen, woraufhin sich die nachste Tur
offnet. Laufen Sie weiter bis zu dem Raum
mit Swimmingpool, nehmen Sie aber die
Rustung in der Grube mit. Tragen Sie den
Eimer mit Wasser zu der anderen Statue,
um die nachste Tur 6ffnen zu kénnen. Wei-
ter den Gang entlang erreichen Sie einen
groBen Raum mit einer Tur und hdngenden
Schilden. Dort klicken Sie das auf der rech-
ten Seite schief hangende Schild an - eine
Geheimtir geht auf. Untersuchen Sie hier
alles und kehren in den groBen Raum
zuriick. Seitlich erkennen Sie hier einen klei-
nen Durchgang, bei dem sich ein Schalter
befindet. Nach dessen Benutzung geht die
verschlossene Tur auf. Laufen Sie nun wei-
ter bis zur Leiche. Trinken Sie nicht aus
dem Brunnen! Entnehmen Sie der Leiche
alle wertvollen Gegenstande und laufen so-
dann weiter zum Raum mit den vier Kerzen
und einem ausgebrannten Lagerfeuer. An
der Seite befindet sich eine Kiste mit einem
Bogen, den Sie mitnehmen. Nach der fol-
genden Tur laufen Sie die Treppe nach un-
ten und schieBen einen Pfeil in das , Ge-
sicht” tber der Tar, die sich dadurch 6ffnet.
Dahinter liegt ein Speisesaal, in dem Sie die
Treppe zu der Erhebung nach oben benut-
zen. Hier senkt die Bodenplattform eine
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Wand ab und legt dadurch einen Geheim-
gang frei. Nehmen Sie in diesem Gang die
wichtigsten Gegensténde aus der Kiste mit.
Nun kénnen Sie den Teleporter betreten, der
Sie zu einem Raum mit Bodenpfeilern bringt.
Laufen Sie einfach zwischen den Pfeilern
weiter und betétigen am Ende des Raumes
den Hebel, wodurch sich die nachste Tir 6ff-
net. Im anschlieBénden Raum entdecken Sie
den zweiten Stein. Nun begeben Sie sich
wieder den ganzen Weg zurtick bis zum
Speisesaal, wo Sie durch eine weitere Tir ge-
hen kénnen. Folgen Sie dem Gang bis zu der
«Bucherei”. Dort ist ein Hebel, der betétigt
werden muss — ein Brunnen verschwindet
und lasst eine Geheimtur erscheinen. Offnen
Sie die Ttir und bewegen dort den Schalter,
der wiederum die nachste Tir 6ffnet. Dahin-
ter finden Sie einen Raum mit einem kleinen
Zaun. Hier schnappen Sie sich den Stuhl, leh-
nen ihn an den Zaun und kénnen somit dar-
Uber klettern. Betatigen Sie den Hebel, wel-
cher eine weitere Tur 6ffnet. Klettern Sie
wieder mittels Stuhl tiber den Zaun. lhr Weg
fahrt Sie in ein Gebetshaus, wo Sie am Altar
die Kerze anziinden. Dadurch entsteht ein
Strahl, der Sie heilt, wenn Sie durch ihn lau-
fen. Offnen Sie die Tur hinter dem Altar,
worauthin Sie einen Schrei héren. Nun miis-
sen Sie lhre Schnelligkeit unter Beweis stel-
len. Laufen Sie sofort nach links und nutzen
den Schalter, um eine Falle zu stoppen.
Durch die Rettung des Mannes aus der Falle
erhalten Sie den dritten Stein.

Die vier gefundenen Steine miissen auf den
Séulen platziert werden

Tipp: Sollten Sie den armen Kerl nicht ret-
ten kdnnen, holen Sie einfach den Stein aus
der Kiste an der Wand — aber Vorsicht! Sie
missen schnell sein, sonst liegen Sie selbst
in der Falle!

Gehen Sie nun weiter, bis Sie vor einem Git-
ter stehen. Im Raum dahinter sehen Sie ei-
nen Schlissel. Gegentiber miissen Sie den
Knopf auf dem Sockel driicken, damit ein
Magnet aktiviert wird, der den Schliissel he-
ranzieht. Laufen Sie nun die Rampe hinab
und 6ffnen die Ttr mit dem Schlissel. Im
nachsten Raum sehen Sie vier Sockel, auf die
vier Kristalle entsprechend ihrer Farbe gelegt
werden mussen. Allerdings fehlt noch ein
Kristall. Wenn Sie in dem Buch auf der Erhe-
bung lesen, erscheint ein Geheimgang.
Durch diesen Gang erreichen Sie einen See,
schwimmen Sie hier eine Runde und erhal-
ten so den letzten und vierten Stein. Bege-
ben Sie sich wieder zuriick und legen alle
vier Steine auf die Sockel, woraufhin ein
Schild erscheint. Mit diesem schwimmen Sie
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wieder durch den See und entdecken dabei
einen Gang, der Sie zu einer Briicke fiihrt.
Das Gesprach mit dem alten Mann endet
far ihn todlich. Laufen Sie weiter in die S&u-
le hinein und schnappen sich den Runen-
stein (Rune of Compassion). Jetzt eilen Sie
den ganzen Weg zuriick durch den Dunge-
on nach drauBen. Hier werden Sie Gberfal-
len, jedoch rettet die schéne Raven lhnen
das Leben. Sie erwartet von Ihnen nach
Buccareens Den begleiten zu werden. Aller-
dings mussen Sie vorher einige Aufgaben
erfillen. Reden Sie zuerst mit Sarah und lau-
fen dann weiter bis zum Schloss. Um das
Ratsel l6sen zu kénnen, brauchen Sie vom
Blrgermeister das Herz des Mitleids (Heart
of Compassion). Sein Haus befindet sich
gleich rechts hinter dem Schloss. Dort aber
werden Sie nur seinen unfreundlichen Gehil-
fen antreffen, der Ihnen mitteilt, dass sich
der Mayor in Paws befindet. lhnen bleibt
also nichts anders (brig, als sich nach Paws
zu begeben.

Verlassen Sie dazu Britannia durch die stid-
westlichste Ecke und folgen immerzu dem
linken Pfad, bis Sie auf einen Goblin treffen.
Dieser gierige Kerl verlangt zehn Goldstiicke
flir das Passieren der Briicke. Beschaftigen
Sie ihn einfach mit der Frage, wie viel denn
zehn Uberhaupt ist. Wahrend er gribelt,
kénnen Sie seine Héhle durchsuchen und
das Ventil aus der Kiste nehmen. Uberque-
ren Sie nun die Briicke und Sie befinden sich
in Paws.

Paws

In Paws warten viele Nebenquests auf Sie

Tipp: Laufen Sie in Paws méglichst immer
auf den Planken. Sollten Sie in den Sumpf
fallen, verlieren Sie sehr schnell Energie!

Der Biirgermeister von Paws bietet Ihnen ei-
nen Deal an

Laufen Sie zum ersten Haus und beobach-
ten dort, wie ein Mann mit Holzbein das Le-
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ben des Blrgermeisters rettet. Gehen Sie
zum Burgermeister und reden mit ihm. Er
hat ein Problem, denn die Goblins haben
seine Tochter entfiihrt. Fur die Rettung sei-
ner Tochter erhalten Sie das Herz des Mit-
leids. Gehen Sie also aus dem Haus und fol-
gen dem Weg nach links.

Nebenquest Brunnen: Wenn Sie vom
Haus aus geradeaus den Weg gehen, treffen
Sie auf eine Frau mit einem kaputten Brun-
nen. Sie missen das Ventil aus Goblins Hoh-
le in das Hauschen neben der Frau einset-
zen, dann liefert der Brunnen wieder Was-
ser.

Bald erreichen Sie das Haus der Goblins,
kémpfen Sie mit den Bewohnern und befrei-
en die Tochter des Burgermeisters, die sich
in der oberen Etage befindet. Vergessen Sie
nicht die Axt des Goblins! Beim Blirgermeis-
ter kénnen Sie sich jetzt das Herz abholen
und auch gleich den Stabkampf erlernen.
Mit dem Herz eilen Sie den ganzen Weg
zuriick zum Schrein und legen den Runen-
stein und das Herz auf den Schrein. Der
Tempel ist wiederhergestellt und Sie kénnen
einen lhrer Skills verbessern: Starke, Aus-
dauer oder Intelligenz.

Emb uem
Die Tochter des Biirgermeisters muss aus dem
Goblincamp befreit werden

Nebenquest Junge auf der Farm: Auf
dem Weg nach Paws laufen Sie an einer
Farm vorbei. Dort befindet sich ein Junge,
dessen Mutter von Banditen entfiihrt wur-
de. Sie mussen die Mutter befreien, doch
erst I6schen Sie das Feuer mit Hilfe eines
Zauberspruchs und retten somit den Jun-
gen. Laufen Sie nun nach Nordwesten in die
Berge, wo Sie in einer Hutte einen un-
freundlichen Mann antreffen. Bewegen Sie
den Hebel im Haus, das legt die Passage
hinter dem Haus frei. Téten Sie dann den
Mann und klettern die Passage nach oben.
Die Mutter des Kindes ist gerettet.

Gehen Sie nun zum Hafen von Britannia
und reden dort mit Raven, die sich auf dem
Schiff aufhalt. Ihre Reise fiihrt Sie sodann
nach Buccaneers Den.

2. Schrein: Schrein der Demut
(Shrine of Humility)

Buccaneers Den

Auf der Pirateninsel reden Sie wieder mit
Raven, die Sie bittet Samhayne aufzusu-
chen. Er befindet sich oben auf den Hiigeln
Uber dem Piratennest. Verlassen Sie das
Schiff und biegen bei der ersten Gelegen-




heit nach rechts ab. Sie kommen zu einem Kartenverkaufer,
der Ihnen eine , Abenteurerkarte” verkauft. Nun gehen Sie
wieder auf dem Steg bis zum Ende, Sie erreichen das andere
Ufer mit Hilfe eines Bootes. Rennen Sie rechts die Treppe rauf,
gehen in der Kneipe nach oben und dort durch die Tir weiter
nach drauBen. Sie kommen bei einem Aufzug an, der Sie auf
den Hugel bringt. Laufen Sie zum Haus des Samhayne und re-
den mit ihm. Er bittet Sie, die Saule des Ungltcks zu deakti-
vieren, weil durch diese gefahrliche Wirbel im Gewasser ent-
stehen und das seine Geschafte schadigt. Als Gegenleistung
bekommen Sie nach Erfiillung seines Auftrags ein Buch.

Auch Sam-
hayne erbit-
tet lhre
Dienste

Tipp: Wenn Sie bei Samhayne in die Biicherei gehen, ent-
decken Sie eine Statue, die sich von den anderen unterschei-
det. Durch Driicken der Saule wird eine Treppe im Vorzimmer
heruntergefahren — der Weg zu einer Geheimkammer.

Laufen Sie zurlick zu der Kneipe und reden mit allen Personen.
Besorgen Sie sich hier eine Flasche Rum, falls Sie Interesse an
einem Nebenquest haben (siehe unten). Verlassen Sie die
Kneipe und schwimmen Sie wieder auf die andere Seite der
Bucht. Nach einem weiteren Gesprach mit dem Kartenverkau-
fer kénnen Sie seinen Laden verlassen und sich sofort nach
links wenden. Halten Sie bei der Auktion, hier wird ein Madel
versteigert. Reden Sie mit der Auktionatorin, die leider ihr Le-
ben verliert — das Madel ist frei. Besuchen Sie dann das Aukti-
onshaus, wo Sie in einer Kiste eine Schriftrolle finden werden.
Darauf steht das Wort ,Keelhaul” geschrieben. Verlassen Sie
das Haus und folgen dem Weg. Bei einem anderen Dock be-
freien Sie den Sklaven und gehen weiter Richtung Samhaynes
Haus. Auf diesem Weg reden Sie noch kurz mit Raven. Vorbei
am Samhaynes Haus kommen Sie bei einer Hohle an, die Sie
betreten.

In Buccaneers
Den sollten Sie
die Sklavin be-
freien
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Nebenquest Geist: Vor der Hohle befindet
sich ein Geist, der lhnen das Versteck eines
Geisterschiffes preisgibt, wenn Sie ihm eine
Flasche Rum besorgen, welchen Sie in der
Kneipe bekommen.

In der Hohle werden Sie von einem Gesicht
nach dem Passwort gefragt. Tippen Sie das
Wort von der gefundenen Schriftrolle ein
und der weitere Weg wird freigegeben. Lau-
fen Sie durch die Hohle bis zu einem neuen
Land — New Magincia.

Die Hohle fiihrt Sie direkt nach New Magincia

New Magincia

Sobald Sie aus der Héhle herauskommen,
sollten Sie zuerst nach rechts laufen und
dem Pfad nach oben folgen. Bei einer blau-
en Glaskuppel treffen Sie auf Katrina, die Sie
bittet, die Mutter der Wolfe zu erlegen und
das Nest der Adler zu verbrennen, denn bei-
de Tierarten vernichten die Schafzucht.
Wenn Sie beides erledigen, wird lhnen Katri-
na den Schrein zeigen. Das Nest befindet
sich gleich in der Ndhe und kann mit dem
»lgnite”-Spruch verbrannt werden. Um die
Wolfsmutter zu téten, mussen Sie auf die
Nachbarinsel mit der blauen Kuppel schwim-
men und die Wolfin dort ins Jenseits befér-
dern. Gehen Sie zu Katrina, Sie wird lhnen
einen Stock und das Mantra fiir den Schrein
libergeben. Nun geht es nach Norden, wo
Sie die Steintreppe nach unten laufen miis-
sen. Spater kommen Sie auf eine Plattform,
die eine Steinplatte beinhaltet. Wenn Sie sich
auf diese stellen, erscheint der Schrein. Lau-
fen Sie zu ihm und geben das Mantra
,Lum” ein. Sie kommen in der Unterwasser-
stadt Ambrosia an.
o ——

Haben Sie den Schrein und das Mantra kombi-
niert, kommen Sie in die Unterwasserstadt
Ambrosia

Ambrosia

In Ambrosia gehen Sie nach Osten. Dort be-
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findet sich ein Gargoyle, der lhnen erzshlt,
Sie seien in Gefahr. Laufen Sie zuriick zu
der Saule (Anfang), reden mit einem der
Gargoyles und eilen dann weiter nach Su-
den. Beim Umsehen entdecken Sie zwei
fliegende Gargoyles — schlagen Sie diese
Richtung ein und betreten das auftauchen-
de Haus. Hier treffen Sie einen Gargoyle
namens Voresh, der behauptet, Sie seien
ein falscher Prophet und greift Sie an —
eine kleine Anspielung an frithere Aben-
teuer? Nach seinem Ableben schnappen
Sie sich den weiBen Kristall und verlassen
das Gebaude. Gehen Sie weiter nach Su-
den, Sie werden zwei Podeste entdecken —
auf einem befindet sich ein Kristall, das
andere ist leer, setzen Sie dort den neuen
Edelstein ein. Eine Tur 6ffnet sich und ein
Gargoyle kommt heraus, der Ihnen fir sei-
ne Befreiung zwei Flugstiefel geben méch-
te. Folgen Sie ihm bis zur Wand und gehen
dann einfach weiter — die Wand ist eine Il-
lusion! Sie landen weit unten, wo Sie in ei-
ner Hohle einen Bootsmann treffen. Dieser
wollte ein Schiff aus Stein bauen, was of-
fensichtlich fehlschlug. Gehen Sie nun in
die entgegengesetzte Richtung und ent-
decken bei einer Leiche die erwéhnte Flug-
stiefel. Ziehen Sie diese an, Sie heben mit-
tels der Leertaste ab. In hoher Luft segeln
Sie nach Stdosten (von der Saule aus ge-
sehen). Dort befindet sich weiter oben die
Werkstatt von einem Gargoyle namens
Wislem. Dieser bittet Sie, die Statue der
Kénigin zu reparieren. Er Gibergibt Ihnen
einen roten Stein. Fliegen Sie nun zu der
Statue (in der Mitte der Unterwasserstadt
befindet sich eine Art Kugel mit einem Po-
dest und vier Schaltersaulen) und setzen
dort den roten Stein ein. Nun passiert ein
Ungliick und die Kugel reit — dadurch
entsteht in der Glaskuppel ein Loch und
Wasser stromt ein!

Sie befinden sich wieder am Anfang, die
halbe Stadt ist zerstort. Reden Sie mit Wis-
lem. Er bittet Sie, die Eier der Kénigin zu
retten, da die ganze Stadt bald unter Was-
ser stehen wird. Er gibt Ihnen einen neuen,
weiBen Kristall. In seiner Werkstatt (dies-
mal befindet sich diese am Boden) setzen
Sie den eben erhaltenen Kristall ein. Da-
durch wird ein gelber Kristall freigegeben
Fliegen Sie noch mal zum Anfang und le-
sen in einem Gebaude drei Biicher, wor-
aufhin ein griner Kristall erscheint. Eine
Etage weiter oben setzen Sie den Kristall
ein — eine Kette ist das Ergebnis der Akti-
on. Nun sollten Sie zum Zentrum/Statue
fliegen und dort im Raum den gelben Kri-
stall einsetzen. Der Boden 6ffnet sich unter
lhnen und Sie landen bei der ungehalte-
nen Kénigin. Schnappen Sie sich schnell
das Ei und laufen den Korridor an der Seite
bis zu der Gabelung entlang. Dort eignen
Sie sich die Energietranke an und laufen
nach rechts weiter. Sie erreichen einen
Schatz, bei dem auch ein verlockendes
Schwert liegt, welches allerdings bei Be-
nutzung zerbricht. Laufen Sie nun zurtick
und betreten den Teleporter, der Sie nach
Hythlot bringt.

4/00

Dungeon Hythlot

Die Gargoyle-Konigin gilt es um ein Ei zu er-
leichtern

Tipp: Dieser Dungeon erscheint reichlich
schwer — doch nur, bis man das Prinzip ver-
standen hat. Sie mssen in dem Dungeon so-
wohl den néchsten Runenstein finden, als
auch vier Figuren sammeln und diese auf die
richtigen Sockel stellen. Dank der unbere-
chenbaren Spinnen, die den Avatar bevorzugt
von hinten angreifen, ist haufiges Speichern
oberstes Gebot.

Laufen Sie durch den Tunnel bis zur Treppe,
die Sie nach oben bringt. Vor dem Gitter
laufen Sie nach rechts bis zu einem Wasser-
becken. Zerstéren Sie das Netz und drehen
an der Kurbel. Eine Plattform in einem ande-
ren Raum wird runtergefahren. Driicken Sie
nun den gelben Knopf an der Wand, wo-
durch ein Gang freigegeben wird. Gehen Sie
den Weg entlang zu der Kiste, in der sich
eine griine Statue befindet. Zuriick bei der
Gabelung laufen Sie weiter zu einem mit
vergifteten Wasser Gberfluteten Raum. In
der Mitte erkennen Sie die eben ausgefahre-
ne Plattform. Eine Berlihrung des Wasser
wird Sie viel Energie kosten, schwimmen Sie
daher rasch nach links zum Steg. Dort liegen
Schuhe, die Sie vor dem vergifteten Wasser
schiitzen. Nun kénnen Sie zur Plattform
schwimmen, die Sie nach oben bringt. Hier
finden Sie einen Zaubertrank und einen gel-
ben Sockel. Dort ist ebenfalls ein Hebel, der
das Gitter bei der Gabelung 6ffnet. Laufen
Sie den ganzen Weg bis zur Gabelung
zuriick und gehen durch den neu geéffne-
ten Durchgang. Bei ndchster Gelegenheit
sollten Sie nach links biegen. Sie kommen zu
einem Raum mit Loch in der Mitte. Springen
Sie hinein und tauchen ganz tief ab — Sie
finden eine braune Statue. Drehen Sie an
dem Rad, woraufhin sich der Wasserspiegel
erhoht. Schwimmen Sie nach oben und ver-
lassen so den Brunnen. Laufen Sie den
ganzen Weg zurlick und nun zur gegen-
(iberliegenden Seite. Dort ist ein groBer
Raum mit einem Gitter in der Mitte. Sobald
Sie sich die Riistung schnappen, wird eine
Falle ausgelost — um nicht von der Wand
zerquetscht zu werden, mussen Sie sehr
schnell zurticklaufen. An der Kreuzung eilen
Sie nach Norden, wo sich ein brauner Sockel
befindet - legen Sie die braue Statue darauf.
Jetzt erscheint ein Blitz, der Sockel wird
nach oben ausgefahren und ein Gitter ir-
gendwo im Dungeon gedtffnet sich. Weiter
geht es nach Norden und dann nach rechts.
Sie erreichen einen Raum, der véllig tiberflu-
tet ist. Hier sollten Sie am seitlich liegenden
Rad drehen, woraufhin das Wasser abgelas-
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sen und eine gelbe Statue freigegeben wird
Mit dieser gehen Sie durch den auftauchen-
den Gang bis zu der Schatzkiste mit einer
blaue Statue. Nun mussen Sie den ganzen
Weg zuriicklaufen, denn die Gitter neben
diesem Raum sind leider noch geschlossen.
Sie tiberqueren dabei das Becken sowie die
Gabelung und entdecken dann links einen
Pentagrammraum und rechts einen Raum
mit blauem Sockel. Dorthin mussen Sie die
blaue Statue stellen, damit das nachste Git-
ter ge6ffnet wird. Laufend kommen Sie er-
neut zu einem uberfluteten Raum, den er-
scheinenden Gegner miissen Sie vernichten.
Springen Sie nun von Plattform zu Plattform
bis zu der Séaule des Unheils. Schwimmen Sie
zur Riickseite und tauchen dort unter. Durch
den Eingang zu der Saule kénnen Sie sich
den Runenstein sichern. Nun geht es den
ganzen Weg zuriick bis zum Raum mit der
Plattform, wo Sie die Stiefel fanden. Fahren
Sie nach oben und setzen dort die gelbe
Statue auf den Sockel — das sich.6ffnende
Gitter gibt den weiteren Weg frei. Gehen Sie
zuriick zum Raum mit der Falle — die beiden
Wande liegen sehr eng nebeneinander. Im
nachsten Raum entdecken Sie rechts einen
Raum mit einem weiteren Becken, in dem
sich ebenfalls ein Rad befindet. Durch des-
sen Betatigung offnet sich eine neue Tur.
Laufen Sie nach Osten bis zu dem Raum mit
zwei Rampen. Ein Sprung zur nachsten
Rampe bringt Sie zu einem Raum mit 13
Saulen, die auf und ab fahren. Am Ende

Hier sehen Sie die Reihenfolge, in der Sie iiber
die Saulen springen kénnen

dieses Raumes befindet sich der griine
Sockel, der das letzte Gitter 6ffnet. Sie kon-
nen nun wieder bis zu dem Punkt, wo Sie
die blaue Statue gefunden haben, zurticklau-
fen. Dort ist namlich der Durchgang, der Sie
zum letzten Teil des Dungeons fihrt. Dieser
Teil besteht aus transparenten Wénden. Hal-
ten Sie sich die ganze Zeit rechts, bis Sie in
einer kleinen Nische auf dem Boden einen
Schltssel finden. Nun missen Sie schon wie-
der zuriick, eine Gittertlr versperrt lhnen je-
doch bald den Weg. Gegenuber der Tr be-
findet sich eine Kiste, die mit dem gefunde-
nen Schliissel gedffnet wird. Darin ist ein
Schalter, der die Gittertiir 6ffnet. Den ersten
Gang laufen Sie nach links und benutzen
den Teleporter, der Sie zu einem Becken
bringt. Schwimmen Sie den Tunnel entlang
und blicken nach oben. Wenn Sie eine Off-
nung sehen, landen Sie wieder in New Ma-
gincia, direkt neben dem Schrein. Legen Sie
den Runenstein und den Hirtenstock von
Katrina auf den Schrein des Mitgefiihls und

stellen diesen wieder her. Es geht zuriick zu
Samhayne. Hier kommt es zu einem Uberfall,
der Avatar landet im Geféngnis...

3. Schrein: Schrein der Ehre
(Shrine of Honesty)

Dungeon Deceit

Sie sitzen in einer Zelle, die Tur ist verschlos-
sen. Untersuchen Sie die Wande, die eine
Geheimt(r verbergen — folgen Sie dem
Gang. Dessen Ende ist eine lllusion, wenn
Sie weitergehen, wird der Weg fur Sie frei-
gegeben. Spater landen Sie in einem Raum
mit einer Fliege, die Sie berthren sollten.
Dadurch erreichen Sie eine andere Daseins-
ebene, in der Sie z.B. Gitter durchschreiten
kénnen. Laufen Sie also zu Ihrer Zelle zurtick
und gehen einfach durch die Tur. Vor der
Zelle sollten Sie dann den Knopf driicken,
der diese 6ffnet. Eilen Sie zum Ende des
Gangs und 6ffnen die andere Zelle. Da Sie
nicht durch die hélzerne Tir gehen kénnen,
sollten Sie zuriick zu der Fliege laufen und
diese noch mal beriihren — Sie befinden sich
wieder in der ,,normalen” Ebene. Nun kén-
nen Sie lhren Kerker verlassen und die ande-
re Zelle untersuchen - Sie finden dort einige
Starkungsmittel. Untersuchen Sie dann die
Ecke mit den Féssern und nehmen die ge-
fundene Tasche mit. Auf dem Tisch im Flur
entdecken Sie einen Schlissel, der die hol-
zerne Tur 6ffnet. Leider ist dahinter wieder
eine Gittertur. Also zuriick zur Fliege, diese
bertihren und wie vorhin die Zellentir 6ff-
nen. Dahinter liegt ein weiterer Raum mit
Geheimgang. Er fuhrt zu einer Halle mit ei-
ner Kiste und Podesten. Bertihren Sie nur
das Podest in der Mitte, das die nachste Tur
offnet. Gehen Sie den Weg weiter bis zu ei-
ner Gabelung. Zuerst betreten Sie die rechte
Rampe nach oben zu einem Raum mit drei
Knopfen. Durch Bertihren des griinen Knop-
fes erscheint ein Skelett. Speichern Sie un-
bedingt, bevor Sie versuchen das Skelett mit
den Fausten zu bekdmpfen. Sobald Sie den
Kampf gewinnen, erhalten Sie ein Schwert.
Die beiden anderen Knépfe fahren eine
Briicke im Lavaraum aus und bringen einen
neuen Energietrunk. Gehen Sie nun zurtick
2um Lavaraum. Hier kénnen Sie Gber die
transparente Briicke nach rechts zu einem
Podest laufen, bei dem sich an der Wand
zwei Knopfe befinden. Durch Betatigen des
linken Knopfes wird eine Steinbriicke ausge-
fahren. Laufen Sie auf dieser zur Plattform
und schweben damit auf die andere Seite
der Halle, wo sich an der Wand sehr viele
Knopfe befinden. Driicken Sie alle Knépfe
so lange nacheinander, bis nur ein Knopf
brig bleibt - alle anderen Knépfe sind eine
lllusion. Driicken Sie diesen Knopf, der eine
Treppe ausfahrt. Laufen Sie diese nach oben
und holen mit dem nachsten Knopf eine
weitere schwebende Plattform herbei. Mit
ihr gelangen Sie zu dem Podest mit den
zwei Knopfen. Diesmal missen Sie den
rechten Knopf driicken, der eine weitere
Schwebeplattform erscheinen lasst. Hiermit
kommen Sie zuriick auf die andere Seite der
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Halle. Dort ist eine Statue, die durch den lin-
ken und rechten Knopf gesteuert werden
kann. Der mittlere Knopf dient zum Feuern
mit der Statue. Sie mussen nun mit Hilfe der
Statue auf das Steingesicht der Treppe
schieBen. Jetzt drehen Sie die Statue, damit
Sie das Gesicht auf der anderen Seite treffen
kénnen. Daraufhin erscheint erneut eine
Plattform, die Sie wieder zum Anfang
bringt. Laufen Sie zuriick zur ausgefahrenen
Treppe und bewegen sich von dort mit der
schwebenden Plattform um die Plattform in
der Mitte herum. Dabei sollten Sie den gri-
nen Knopf driicken und jetzt auf der mitti-
gen Plattform landen. Dieser Teleporter
bringt Sie zu einem anderen Bereich des
Dungeons. Sie stehen jetzt auf einer Platt-
form, die wie ein ,U” geformt ist. Gehen
Sie nach rechts, dort sehen Sie einen Gly-
phen, der sich aber als lllusion herausstellt.
Am Tisch steuern Sie mit den Knépfen das
Gesicht. Hierbei mssen Sie das Gesicht in
die richtige Position bringen und mit der
Statue auf der anderen Seite eine Feuerku-
gel auf das Gesicht abschicken. Haben Sie
einen Treffer erzielt, erscheint eine neue
schwebende Plattform, die Sie in die hinte-
ren Bereiche des Dungeons fuhrt.

Die Gesichter miissen getroffen werden, um
die Plattformen zu kontrollieren

Der Teleporter bringt Sie in einen Raum, in
dem Sie die Spinne unschadlich machen,
den Bogen vom Tisch nehmen, zur Statue in
der Ecke laufen, diese berithren und da-
durch Pfeile erhalten. Gehen Sie dann zum
Spiegel neben dem Tisch und fassen ihn an
— lhre Energie wird dadurch wiederherge-
stellt. Nun kénnen Sie mit Hilfe des Bogens
auf die Gesichtsplatte tber dem Block
schieBen, dadurch erscheint eine Treppe, die
Sie auf den anderen Block fiihrt. Stellen Sie
sich auf die Bodenplatte des Blocks und
schieBen auf das néachste erscheinende Ge-
sicht. Daraufhin tritt eine Briicke zum ande-
ren Block in Erscheinung, die Sie allerdings
rasch tberqueren mussen, denn sie ver-
schwindet schnell wieder. Auf der anderen
Seite konnen Sie beruhigt wieder den Tele-
porter betreten und landen in der groBen
Halle. Schweben Sie mit der Plattform zum
Hauptsteg und feuern dann ein paar Pfeile
auf das Gesicht an der rechten Seite. Da-
durch wird eine Briicke ausgefahren, die Sie
zu einem Rad bringt. Drehen Sie an diesem,
woraufhin die Halfte der Lava aus dem See
verschwindet. Hier mtissen Sie vier Kugeln in
die ,Krallen” einsetzen. Jetzt kdnnen Sie
herunterklettern, die in der Lava stehende
Saule bertihren und in die seitliche Hohle
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gehen. Betreten Sie den Teleporter, Sie lan-
den in einem Raum mit zwei Kisten, die Sie
nicht 6ffnen! Stellen Sie sich statt dessen an
die Seite zwischen beide Engel und versu-
chen das bewegliche Steingesicht zu treffen.
Bei einem Treffer erscheint eine Kugel, die
Sie mitnehmen. Gehen Sie wieder in die
Hoéhle und untersuchen Sie die Stelle unter
der Plattform. Hier finden Sie ein Paar Stie-
fel, die Sie zum Uberqueren der gefahrlichen
Lava benutzen kdnnen. Laufen Sie weiter
und erforschen die néchste Kiste — eine wéi-
tere Kugel erscheint. Nun geht es wieder
unter der U-Plattform auf das Land, wo Sie
die erste Kugel in die ,Kralle” einsetzen
kénnen. Dadurch wird von der U-Plattform
ein Teil einer Briicke ausgefahren. Bewegen
Sie sich nun unterhalb der Briicke und be-
nutzen dort den Teleporter, der Sie in ein La-
byrinth bringt. Jetzt ist Schnelligkeit gefragt:
Rennen Sie zum Knopf, betatigen diesen
und schieBen mit dem Bogen auf die er-
scheinenden Steingesichter. Haben Sie die
drei Gesichter getroffen, gibt es die n4chste
Kugel zum Mitnehmen. Laufen Sie zuriick
und setzen Sie nun die beiden Kugel aus
Ihrem Inventar in die ,Kralle” ein. Fahren Sie
mit der schwebenden Plattform wieder in
die unerforschten Bereiche der Hohle. Dort
finden Sie einen weiteren Teleporter, mit
dem Sie einen Raum erreichen, in dem der
Knopf in der Mitte betatigen werden muss.
Es erscheinen viele Steingesichter, die ge-
troffen werden wollen — wieder landet eine
Kugel in Ihren Besitz. Verlassen Sie den
Raum und setzen auf dem Weg ins Zentrum
die letzte Kugel ein — die Briicke wird zum
finalen Teleporter ausgefahren. Er bringt Sie
in den letzten Raum - hier sehen Sie schon
die nachste Saule. Sie werden nun von eini-
gen Hollenhunden angegriffen, die Sie aber
ohne Probleme beseitigen kénnen. Von der
nachsten Insel aus erreichen Sie mit der
schwebenden Plattform die Saule und neh-
men den Glyphen in Besitz. Nun geht es zu
einem weiteren Teleporter, der Sie aus dem
Dungeon bringt.

Die in der Lava stehende Saule ist betretbar

Moonglow

Sie treffen einen verérgerten Ritter namens
Duncan, der seinen Dolch sucht. Reden Sie
mit ihm und schwimmen dann ein paar Me-
ter zum nachsten Ufer. Dort befindet sich
eine Treppe, die Sie nach Moonglow fiihrt.
Hier laufen Sie zundchst weiter zum Haus
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auf dem Huigel, wo Sie auf Batista treffen.
Ihr miissen Sie nun einen magischen Schild
besorgen, das sich in Mariahs Haus befindet
- gegentiber von Batistas Anwesen. Gehen
Sie zum Seiteneingang und 6ffnen die Luke,
die lhnen Zugang zu einem Teleporter ge-
wahrt. Sie landen im Keller, in dem der
Schild durch eine Barriere geschitzt wird.
Seitlich entdecken Sie an der Wand einen
geheimen Durchgang. Schieben Sie die Fés-
ser zur Seite und treten hindurch. Im néchs-
ten Raum sollten Sie ein Fass auf die Platt-
form legen, ein Schild wird nach unten ge-
fahren. Die ganze Aktion missen Sie nun
auch im anderen Raum wiederholen. Jetzt
gehort der Schild Ihnen.

Ubergebe Sie den Schild Batista, Sie erhalten
als Dank ein Siegel. Nun sollten Sie zu Tydus
gehen. Er halt sich im Haus neben dem von
Mariah auf - Sie kdnnen es mittels Knopf
o6ffnen. Reden Sie mit Tydus, nur er kennt
den Weg zum Lycaeum. Jedoch verlangt er
einen Stab, den man in einer Hohle mit ei-
ner Statue davor findet. Die Hohle erreichen
Sie durch das Tor neben Batistas Haus, damit
verlassen Sie Moonglow. Vor der Briicke
mussen Sie links abbiegen. Folgen Sie dem
Pfad bis an die Hohle. Dort halten sich zwei
unfreundliche Zeitgenossen auf - nach ei-
nem erfolgreichen Kampf finden Sie in der
Haéhle einen Dolch.

Batista verlangt nach einem magischen Schild

Nebenquest Dolch: Dieser Dolch gehort
Duncan, den Sie am Anfang dieses Ab-
schnittes kennengelernt haben. Zeigen Sie
ihm den Dolch, er wird Ihnen ein paar
Schwertkampftricks verraten.

Laufen Sie zuriick zu Tydus und tbergeben
ihm den Dolch. Er schickt Sie wieder zu ei-
ner Hohle. Zu dieser kommen Sie durch das
Tor neben Tydus Haus. In der folgenden
Hohle treffen Sie auf eine Kreatur, die Sie
bittet, alle Waffen wegzulegen. Nur so er-
halten Sie ein ,Herz", welches Sie zu Tydus
tragen, der Ihnen daraufhin das Lycaeum
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zeigt. Um es zu erreichen, missen Sie mit ei-
nem Knopf in Tydus Haus den Fahrstuhl ho-
len und nach oben zum Luftschiff fahren.
Damit fliegen Sie zum Lycaeum und betre-
ten die heilige Halle. Eine Stimme sagt Ih-
nen, dass Sie in die Sterne schauen mussen,
um bei Nacht das Mantra ,Ahm" sehen zu
konnen. Klicken Sie nun auf das Buch und
beantworten die Frage mit ,Ja". Verlassen
Sie hernach Moonglow durch das Tor neben
Batistas Haus und Uberqueren die Briicke.
Der Weg fiihrt Sie an einem Friedhof vorbei
auf den Berg, wo Sie den néchsten Schrein
(Schrein der Ehre) finden. Legen Sie dort den
Glyphen sowie das Siegel nieder und restau-
rieren so den Schrein. Danach laufen Sie auf
dem Weg neben der Briicke zum Hafen und
treffen dort Raven, die Sie nach Britannia
bringt.

NN [ BN
Mit dem Luftschiff erreichen Sie das Lycaeum

4. Schrein: Schrein der Gerech-
tigkeit (Shrine of Justice)

Britannia

In Britannia reden Sie erneut mit Raven - Sie
erzéhlt vom Kénig, der mit Ihnen reden
mochte. Begeben Sie sich also zum Schloss,
hier treffen Sie auf den Kénig, der sich ent-
weder im Thronsaal oder auf dem Balkon
der Magierin aufhalt. Im Gespréach fragen
Sie ihn nach dem Weg nach Yew. Nachdem
Sie die Informationen haben, verlassen Sie
Britannia durch das Tor Richtung Paws. Vor
der Koboldbriicke fiihrt ein Weg nach
rechts, dem Sie folgen. Durch eine kleine
Passage landen Sie vor einer Héhle, in die
Sie laufen. Gegen Ende erwarten Sie schon
ein paar Goblins, die Sie mit der Axt
bekampfen. Auf diesem Pfad kommen Sie
hinter dem Goblincamp zu einer StraBe. Fol-
gen Sie dieser und tberqueren die Briicke,
hinter der sich Yew befindet.

Yew
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Auf den Steinblécken kénnen Sie den Fluss
Uberqueren. Hier gehen Sie Richtung Nor-
den zu einem Bauernhof und weiter zu den
Felsen, wo sich der Eingang zum Gericht be-
findet. Dort soll Raven verurteilt werden. Se-
hen Sie sich kurz die Verhandlung an, vor
dem Eingang zum Gericht treffen Sie einen
Gargoyle. Er beschuldigt Sie, die ganze Gar-
goyle-Rasse vernichtet zu haben. Erzéhlen
Sie ihm vom Ei der Konigin aus Ambrosia. Er
schickt Sie nun zu Vasgralem, der sich in ei-
ner Hiitte in Yew befindet. Nach Westen
laufend erreichen Sie einen Fahrstuhl, der
Sie zu einer Gondel fiihrt. Die Gondel bringt
Sie auf eine Baumplattform. Laufen Sie nun
Uber die Briicke zum Baumhaus und reden
mit dem Gargoyle, der Sie an Vasgralem ver-
weist. Ihn erreichen Sie ebenfalls mit einer
Gondel, welche Sie nach Verlassen des Hau-
ses vorfinden — tibergeben Sie nun das Ei an
Vasgralem. Nach einem ausfuhrlichen Ge-
sprach erhalten Sie von ihm eine Linse und
das Angebot, lhnen bei der Befreiung von
Raven zu helfen

Der Gargoyle lasst sich nur iiber die Gondel
erreichen

Verlassen Sie das Haus und begeben sich zu
der Bibliothek von Yew, die sich neben dem
Bogenschiitzentrainingsplatz befindet. In
der Bibliothek mussen Sie die auf dem Bo-
den/Tisch liegenden Biicher der Farbe nach
in die Regale legen. Nachdem alle Biicher
richtig platziert wurden, 6ffnet sich eine
Wand und ein weiteres Buch kommt zum
Vorschein — lesen Sie es. Sie bekommen so-
mit das Mantra der Gerechtigkeit (,Beh”)
und erfahren den Aufenthaltsort des Sie-
gels. Nun darf der Avatar eine lange Reise
unternehmen. Gehen Sie von der Bibliothek
aus nach Stdosten bis zu einer StraBe und
dann weiter in Richtung Nordosten — folgen
Sie immer den roten Schildern, bis Sie ein
schneebedecktes Gebirge erreichen. Hier
laufen Sie bis zum griinen Schild und weiter
geradeaus nach oben. Es erwartet Sie ein
Adler, dem Sie auf alle Priifungsfragen mit
,Nein” antworten. Als Ergebnis der meister-
lich bestandenen Priifung erhalten Sie die
Feder der Gerechtigkeit. Laufen Sie zuriick
zum Pfad und folgen diesem weiter, bis Sie
eine lange Steinbriicke erreichen. Diese
Briicke fuihrt Sie zum Gefangnis Wrong.

Die Tur des Gefangnisses ist verschlossen,
hier kommen Sie nicht weiter. Laufen Sie
zum Ufer, Sie treffen auf Vasagralem, der Ih-
nen ein Boot tbergibt. Mit dem Boot
schwimmen Sie zu einer kleinen Insel. Tau-
chen Sie hinab und durch die lange Unter-

wasserpassage, Sie kommen in das Innere
des Dungeons Wrong.

Der Adler iiberreicht lhnen nach erfolgreicher
Priifung die Feder der Gerechtigkeit

Dungeon Wrong

Um das Gefangnis betreten zu kénnen,
beriihren Sie zunéchst den linken Totenscha-
del. Gehen Sie vom nachsten Raum aus
durch die Tur, Sie landen im Flur, wo sich
eine Wache herumtreibt — lassen Sie sich ru-
hig von ihm erwischen...

In der Zelle nehmen Sie den Dolch und den
schwarzen Trank an sich. Offnen Sie nun die
Geheimtur an der hinteren Wand und lau-
fen dort durch den Tunnel. Achten Sie auf
die Spinnen — wenn Sie schnell sind, werden
diese Ihnen nichts weiter tun. In der nachs-
ten Zelle legen Sie die Laterne auf die Bo-
denplatte, um die Zellentir zu 6ffnen — Sie
landen in einem Korridor. Die linke Tur lasst
sich &ffnen, nur leider befindet sich dort
eine Wache. Benutzen Sie nun den schwar-
zen Zaubertrank, um sich unsichtbar zu ma-
chen. Gehen Sie jetzt durch die Tur und
dann in den kleinen Raum auf der rechten
Seite. Dort befindet sich Ihr Rucksack und
ein Schltssel. Laufen Sie zurlick in den Flur
und benutzen den Schliissel auf dem Kasten
neben dem Bodengitter. Der Kasten 6ffnet
sich — betatigen Sie den Hebel, um das Bo-
dengitter zu 6ffnen. Steigen Sie nach unten
und folgen dem Gang bis zur Folterkammer.
Dort mussen Sie an dem Hebel neben dem
Spannungsgerat ziehen, um die nachste Tur
o6ffnen zu kénnen. Laufen Sie dann weiter
und steigen die Treppe nach oben.

Im néchsten Flur sollten Sie durch die zwei-
teilige Tur gehen. Es folgt ein Flur, wo Sie in
der Zelle auf der rechten Seite eine Person
entdecken. Auf den ersten Blick sieht diese
Person wie Raven aus, doch sie ist es nicht.
Kampfen Sie gegen den Mutanten und
schnappen sich anschlieBend das Buch aus
der Ecke. Gehen Sie nun zurtick zum Flur
mit dem Bodengitter und folgen dem Weg
weiter, bis Sie eine Ebene nach unten kom-
men. Sie sehen eine Wache am Schreibtisch,
die Sie problemlos ausschalten kénnen. Lau-
fen Sie den Flur dann weiter und betreten
die zweite Zelle auf der linken Seite. Dort
befindet sich ein Wolf hinter einem Gitter
und ein Schadel. Dieser Schadel ist tiberaus
wichtig! Haben Sie ihn an sich genommen,
laufen Sie den Flur weiter nach oben, bis Sie
vor einem mit funf Schadeln umgebenen

( Lésungshilfen

Eingang stehen. Hier sollten Sie das Buch
aus ,Ravens” Zelle lesen. Darin steht die
Reihenfolge aufgeschrieben, mit der die
Schadel aktiviert werden. Haben Sie das ge-
tan, 6ffnet sich das Tor. Springen Sie dann
Uber das Feuer und laufen zum linken Rad,
wodurch das Feuer deaktiviert wird. Mit

dem linken Hebel erscheint Raven aus der
Grube - sie ist damit gerettet, Ihr Auftrag
aber noch nicht erfullt!

In dieser Reihenfolge miissen die Schiadel
beriihrt werden um weiterzukommen

lhr erster Kontakt sieht wie Raven aus - aber
sie ist es nicht!

Na endlich! Raven ist befreit

Eilen Sie aus der Zelle und dann anschlie-
Bend nach links. Es geht weiter geradeaus
durch die zweite Tur, bis Sie vor ein paar
Knopfen stehen. Driicken Sie dort den lin-
ken, der eine weitere Tur 6ffnet. Laufen Sie
aber nicht weiter, sondern in die entgegen-
gesetzte Richtung - folgen Sie dem Gang,
bis Sie vor einem neuen Bodengitter stehen.
Gleich daneben befindet sich an der Wand
ein auffalliger Stein, den Sie driicken sollten.
Jetzt 6ffnet sich die Grube und Sie kdnnen
durchlaufen, bis Sie vor einer Treppe stehen.
Dort befindet sich auch ein Stein, der das
Gitter tber Ihnen 6ffnet. Sie sind im neuen
Abschnitt des Dungeons, wo Sie den ersten
Gang links nehmen sollten. Schwimmen Sie
durch den Unterwassertunnel (vorher das
Rad betatigen, um den Tunnel zu 6ffnen)
zum néchsten Raum und nehmen dort die
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Ausriistung an sich. Schwimmen Sie nun
zurlick und laufen zum Schreibtisch, der
sich im Flur befindet. Auf dem Schreibtisch
steht eine Leuchte, die Sie zur Seite schie-
ben. Dricken Sie den jetzt sichtbaren
Knopf, der die nachste Tur 6ffnet. Nun geht
es weiter durch den anschlieBenden Raum
und dann sofort im folgenden Flur nach
rechts bis zu einer Zelle . Befreien Sie den
Mann und laufen zum Bodengitter.
Beriihren Sie wieder den Stein an der
Wand, woraufhin sich das Gitter 6ffnet.
Laufen Sie nach unten und folgen dem
Gang, bis Sie irgendwann vor drei Knépfen
stehen. Hier sollten Sie zuerst den blauen
Knopf driicken, der eine Tir 6ffnet. Diese
Tur befindet sich auf der anderen Seite des
Flurs, wo Sie den Mann befreit haben.
Driicken Sie als Nachstes den roten Knopf,
der Sie vor die Zelle des armen Mannes tele-
portiert. Nun mussen Sie rasch zur anderen
Ecke des Flurs laufen und dort durch die
Tr. Die ganze Aktion muss sehr schnell
vonstatten gehen, denn ansonsten schlieBt
sich die Tur wieder. Laufen Sie im nachsten
Flur weiter, bis Sie in einem Raum mit vier
Kisten stehen. Die Kisten vorne rechts und
hinten links sollten Sie auf keinen Fall 6ff-
nen. In anderen Kisten finden Sie verschie-
dene Goodies. Gehen Sie durch die folgen-
de Ttir, die sich sehr schnell mit Wasser fillt.
Hier mussen Sie tauchen und das Rad
bertihren. Die nachste Tur 6ffnet sich und
bringt Sie zu einem Labyrinth-System. Fol-
gen Sie dem Haupttunnel, bis Sie in einem
Raum mit einer Magierin ankommen. Dabei
handelt es sich um Jaana, die gegen Sie
kampfen will. Sagen Sie Ihr, Sie sind nicht
der Feind und Sie miissen gehen. Ziehen Sie
danach an dem Hebel im Raum, der ein Git-
ter fallen Iasst. Die Magierin scheint gefan-
gen zu sein — nattrlich will Jaana unbedingt
raus. Antwaorten Sie Ihr, dass Sie sich auf
nichts einlassen und dass Sie das Gitter 6ff-
nen, wenn sie die nachste Tur aufmacht.
Sie kommen bei einer weiteren Saule an,
wo Sie den Eingang nur durch das Bestei-
gen der Steine erreichen. Nehmen Sie den
Glyphen an sich, laufen zuriick zum Laby-
rinth-Systern und folgen dem Gang nach
rechts. Dort befindet sich eine Saule und in
der Ecke ein Stein an der Wand. Beriihren
Sie diesen und die Saule verwandelt sich in
einen Teleporter, der Sie zum Anfang des

Unsere alte Freundin Jaana muss von lhrer
Friedfertigkeit iiberzeugt werden
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Dungeons bringt. Laufen Sie aus der Zelle
und dann durch die Tur neben dem Brunnen
an der Wand. Die Treppe bringt Sie nach
drauBen. K&mpfen Sie gegen den Wachter
vor dem Haupttor und verlassen Wrong.
Nun durfen Sie den ganzen Weg zuriick
nach Yew rennen und dort zum Schrein, der
sich im Norden auf einem Hugel befindet.
Legen Sie die Feder und den Glyphen auf
den Schrein und stellen diesen wieder her.
AnschlieBend geht es nur noch zum Gericht
und dann zurtick nach Britannia zu Raven
(Docks). Diese Reise fiihrt Sie nach Minoc.

5. Schrein: Schrein der Opfer
(Shrine of Sacrifice)

Minoc

In Minoc angekommen sollten Sie als Erstes
Uber die Briicke zum Haus rennen und den
Wiachter bestechen. Gehen Sie ins Haus
und reden mit Raxos. Dieser wird lhnen ei-
niges Uber seine Pléne erzéhlen. Téten Sie
ihn und nehmen seinen Schltssel an sich.
Offnen Sie anschlieBend die hintere Tiir und
reden mit dem Magier. Er wird lhnen eine
Kugel geben, mit der Sie sich immer auf die
einzelnen Landteile teleportieren kénnen —
vorausgesetzt, der Schrein in dem jeweili-
gen Gebiet wurde hergestellt. Gehen Sie
nun aus dem Haus und springen in den
See. Schwimmen Sie in den Tunnel und
nehmen das Gringolet Schwert an sich,
welches sich auf einem Felsen befindet.
Das Schwert werden Sie in den Minen
brauchen. Schwimmen Sie durch den Tun-
nel und auf der anderen Seite ans linke
Ufer. Gehen Sie zum Lagerfeuer, Sie wer-
den dort die rechte Hand des Guardians se-
hen. Ist der Bésewicht verschwunden, re-
den Sie mit Laszlo. Dieser schldgt Ihnen ein
Geschéft vor: Besorgen Sie ihm aus den
Covetous-Minen die Schwarzfels-Kristallku-
gel, dafiir bekommen Sie dann von ihm das
Siegel und eine blaue Linse. Stimmen Sie
zu und laufen danach auf dem Pfad nach
Norden, wo Sie die Zigeunerin Morgana
treffen. Sie teilt hnen das Mantra mit —
und stirbt.

Nun geht es wieder nach Stiden, tiber den
Fluss und auf der anderen Seite nach Nor-
den durch eine Hohle bis zu den Minen.
Hier funktionieren leider keine Zaubertran-
ke und -spriche. Gehen Sie hinein und
folgen den Schienen bis zu einer groBen
Halle.

Tipp: Sobald Sie ein Skelett ins Nirwana ge-
schickt haben, sollten Sie unbedingt einen
Knochen aufheben, denn ansonsten setzt
sich der Knochenmann wieder zusammen
und greift Sie erneut an.

Ebene 1

In der groBen Halle folgen Sie weiter den
Schienen bis zu dem Lavaraum. Dort finden
Sie ein Rad, welches in lhrem Inventar lan-
det. Gehen Sie dann wieder zurlick in die
groBe Halle und dort nach Stdosten bis zur
Treppe. Oben befindet sich eine Wasserma-
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schine, in welche das gefundene Rad einge-
setzt werden muss. Bevor Sie das tun, miis-
sen Sie am Rad an der Wand drehen, um
das Wasser anzuhalten. Setzen Sie danach
das Rad ein und drehen am Hebel. Laufen
Sie wieder nach unten und dann nach Nord-
osten. Nehmen Sie den Schltissel des Fahr-
stuhlwachters nach dem Kampf an sich, 6ff-
nen die Kiste neben dem Fahrstuhl und,
dricken den Knopf. Steigen Sie auf die
Plattform und driicken den Knopf erneut,
um eine Etage hinabzufahren.

Ebene 2

Folgen Sie den Schienen bis zur Lore und
schubsen sie an, um die Wand zu durchbre-
chen. Laufen Sie weiter und steigen dann in
die nachste Lore. Rennen Sie nach der Fahrt
nach Osten und dann nach Stden, bis Sie
bei ein paar Kisten ankommen. Dort finden
Sie einen Schltssel, der die Kiste beim Fahr-
stuhl 6ffnet. Um wieder tiber die Schlucht
zu kommen, klettern Sie bei den Kisten
Uber den Felsen. Eilen Sie zum Fahrstuhl,
6ffnen die Kiste und driicken den Knopf.
Nun kénnen Sie mittels Fahrstuhl die nachs-
te Ebene erreichen.

Ebene 3

Folgen Sie dem Gang bis zu den Schienen.
Laufen Sie im groBen Raum nicht durch die
Mitte, sonst entsteht ein Erdbeben. Rennen
Sie statt dessen seitlich, bis Sie im Osten der
Halle auf eine griin leuchtende Ecke stoBen.
Springen Sie in die Nische und nehmen hin-
ter dem Heilbrunnen die Krone an sich. Mit
dieser Krone konnen Sie die dunklen Berei-
che der Mine zum Leuchten bringen. Laufen
Sie nun etwas nordlicher, bis Sie in der
Wand eine Offnung finden. Beriihren Sie im
kommenden Raum die Fasser, woraufhin die
Wand gesprengt wird — Sie landen auf ei-
nem Friedhof. Hier sollten Sie weit nach
Norden gehen, denn dort befindet sich ein
kleiner versteckter Durchgang, der Sie zu
Scullys Grab fuhrt. Legen Sie Scullys Schadel
hinein, Sie erhalten einen Schlissel fir den
Fahrstuhl. Zuriick bei diesem 6ffnen Sie die
Kiste, driicken den Knopf und erreichen die
ndchste Ebene.

Ebene 4

Folgen Sie dem Gang bis zu der Unterwas-
serebene. Schwimmen Sie zur groBen Halle
und dann einfach weiter geradeaus. Im
nachsten Tunnel sollten Sie die Abzweigung
nach rechts nehmen und dann gleich wieder
links. Sie kommen bei der Saule an, die von
Julia beschtitzt wird. Reden Sie mit ihr und
erklaren ihr, dass der Guardian (iber sie nicht
herrschen kann und sie sich widersetzen
muss. Julia hort auf Sie. Nun kénnen Sie den
Glyphen aus der Saule an sich nehmen. Ma-
chen Sie sich anschlieBend auf den Weg
zurlick zu der groBen Halle, wo Sie schon
mal Luft geholt haben. Schwimmen Sie
nach Westen, folgen dem Tunnel, sprengen
den weiteren Weg mittels der Féasser und ge-
hen im nachsten Raum zu der groBen blauen
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Tur. Offnen Sie diese und legen im folgenden
Raum das Gringolet-Schwert auf die Platt-
form mit dem gelben Schild. Dadurch er-
scheint der Lich, den Sie nun bekéampfen
missen. Wurde dieser vernichtet, mussen Sie
die Kugel in der Mitte des Raumes bertihren,
wodurch sich eine Geheimtir 6ffnet. Gehen
Sie in den néchsten, ziemlich engen Raum, in
dem Sie in einer Kiste den von Laszlo ge-
winschten Schwarzfels-Kristall finden. Neh-
men Sie diesen an sich und gehen Richtung
Ausgang. Kurz davor werden Sie einen Stein
an der Wand entdecken. Driicken Sie diesen
und gehen etwas zuriick — eine neue Tir 6ff-
net sich. Gehen Sie dort durch und stellen im
neuen Raum das Pulverfass auf das Gitter.

Durch eine kurze Beriihrung des Fasses ist
der Weg zur Kanalisation frei. Springen Sie
hinein, Sie landen am Strand von Minoc. Ge-
hen Sie zu Laszlo und tbergeben ihm den
Kristall. Laszlo startet nun eine Debatte mit
lhnen, gibt kurz darauf aber nach und reicht
Ihnen den Schltssel fur seinen Wohnwagen
(der Wagen befindet sich direkt neben dem
Lagerplatz). Gehen Sie dort hinein und neh-
men das Siegel und die Linse an sich. Laufen
Sie damit nach Stiden zum Schrein und stel-
len diesen wieder her. Haben Sie das erledigt,
gehen Sie zum Schiff. Hier teilt lhnen Raven
mit, dass sie das Schiff nicht mehr unter Kon-
trolle hat. Sie werden durch eine magische
Kraft zu Guardians Hauptsitz entfiihrt.

( Losungshilfen

Gehen Sie in seinen Geméachern einfach nur
geradeaus, bis Sie auf den Guardian treffen.
Es folgt eine Diskussion, in der Guardian Ih-
nen mitteilen will, dass Sie keine Chance ge-
gen ihn haben. Wahrend dem Gesprach to-
tet er auch den Samhayne, der sich als Ra-
vens Vater entpuppt. AnschlieBend werden
Sie zum Schiff teleportiert und kehren nach
Buccaneers Den zuriick...

Wie Sie sich im Rest des Epos zurechtfinden,
erfahren Sie im nachsten Monat auf unserer
CD in der Rubrik Losungshilfen!

Tipps & Strategien

AnstoB 3

Direkt vom Hersteller bekamen wir diese
nitzlichen Tipps fir alle Jungmanager:

Schnell Karriere machen

Die folgenden Tipps sind sehr riskant. Vor al-
lem ist es daher wichtig, dass Sie eine Aus-
stiegsklausel in lhrem Vertrag haben, damit
Sie im Falle eines Falles problemlos ver-
schwinden kénnen. Dann durfen Sie alle Re-
gister fur kurzfristigen Erfolg ziehen:

- Investieren Sie so viel wie mdglich in neue
Spieler, die Ihre Mannschaft wirklich ver-
bessern!

- Junge und talentierte Spieler sollten Sie bei
guten Angeboten verkaufen und dafir lie-
ber zwei, drei altere Spieler holen.

- Plundern Sie die Amateurmannschaft und
die A-Jugend!

- Verkaufen Sie die Anzeigetafel und Uber -
flussige Teile des Vereinsgeldndes, um an
weiteres Geld zu kommen!

- Bezahlen Sie hohe Punktpramien und las-
sen Sie bereits zu Beginn der Saison in der
Halbzeitansprache zuweilen ein Donner-
wetter los!

- Schitten Sie immer wieder Sonderpramien
an die Mannschaft aus, damit alle Spieler
auch wirklich zufrieden sind!

- Stecken Sie kein Geld in die langfristige
Entwicklung des Vereins, z.B. in das Ver-
einsgelande oder in die Jugendabteilung!

Noch schneller Karriere machen

Wenn Sie bereit sind, das Risiko einzugehen,
empfehlen wir Ihnen fiir den ersten Vertrag
bei der Amateurabteilung eines Erstligisten
zu unterschreiben. Am besten gleich bei ei-
nem der ganz groBen Clubs, z.B. in Min-
chen oder Dortmund. Sie haben dann bei
der Entlassung des Chefcoaches eine gute
Chance, dessen Nachfolge in der ersten Liga
anzutreten. Welch ein Karrieresprung! Selbst
wenn das nicht passiert, haben Sie eine
Menge Vorteile. So geht es Ihnen bei einer

Amateurabteilung finanziell meist bedeu-
tend besser als Ihren Konkurrenzvereinen
und bei einem guten Prasidium ist der Druck
auch nicht ganz so hoch.

Geschickte Vereinswechsel

Auch wenn haufiges Wechseln des Vereins
kurzfristig Vorteile fur die Karriere bringen
kann, sollten Sie sich schnell fiir einen Verein
entscheiden. Die Souverdnitét des Présidi-
ums ist dabei der entscheidende Faktor.
Denn diese sagt Ihnen, wie es bei Krisen um
Ihren Job bestellt ist. Sie ist wirklich der
wichtigste Punkt, wenn Sie langfristig pla-
nen! Folgende weitere Kriterien soliten Sie
ebenfalls in Ihre Wahl einbeziehen:

- die GroBe des Stadions

- das Fanaufkommen

- die Finanzkraft des Clubs (wichtig, da sie
die GroBe des Vereinsgelandes bestimmt)

- den Spielerkader

- die Frage, ob der Borsengang noch mog-
lich ist

Krisenzeiten

Verflgen Sie uber viel Geld, kénnen Sie sich
durch den Kauf eines Prasidentenpalastes
auf jeden Fall noch eine Gnadenfrist bei
Ihrem Vorstand verschaffen. Ein solcher Bau
bringt auf jeden Fall zehn Punkte Bonus auf
das Vertrauen in ihre Person. Oft ist es je-
doch auch hilfreich, einfach mal eine Aus-
sprache zu suchen (unter , Vereinsfihrung”).

Durch Sch In zu Geld k 1?

Madame Véronique verjubelt angelegtes
Geld auf Dauer garantiert. Wenn Sie aber et-
was Geduld mitbringen, sollten Sie zunéchst
einfach einen maglichst groBen Kredit auf-
nehmen und dann Ihr gesamtes Geld bei ihr
anlegen. Zumeist wird es sehr schnell weni-
ger werden (dann einfach neu laden), aber
mit ein bisschen Gliick kénnen Sie zunachst
einen deutlichen Wertzuwachs feststellen.
Lésen Sie dann lhre Anlage wieder auf und
bezahlen Sie Ihren Kredit zuriick. Auf diese

Weise kénnen Sie sehr schnell 10-20 Millio-
nen in die eigene Kasse bringen.

Privatvermégen aufbessern

Wie im wirklichen Leben kénnen Sie auch
hier mit Aktien leichter Geld verdienen als
mit FuBballwetten. Achten Sie dabei auf das
Programm der Mannschaften fur die ndchs-
ten Spieltage. Glauben Sie, dass eine Mann-
schaft in diesen Spielen gute Chancen hat,
ist die Aktie ein klarer Kauf.

Freundschaftsspiele

Spielen Sie in Freundschaftsspielen immer
mit der taktischen Einstellung ,Nonnen-
hockey”, damit sie keine unndtigen roten
Karten erhalten! Achten Sie auBerdem da-
rauf, bei den ersten Freundschaftsspielen
gegen moglichst starke Gegner zu spielen,
da die Fans dann noch nicht so Ubersattigt
sind!

Kurztrainingslager

Beim ersten Kurztrainingslager in einer Sai-
son steigen die langfristige Kondition und
die langfristige Frische aller teilnehmenden
Spieler um 3 Punkte, beim zweiten Trai-
ningslager immerhin noch um je 1 Punkt.
Ab dem dritten Mal gibt es nur noch die tb-
lichen Auswirkungen eines Trainingslagers,
daftir aber moglicherweise negative Folgen,
da kein Spieler gerne einfach mal so zwei
Tage vom Zuhause weg ist. Nutzen Sie lhre
Kurztrainingslager gleich zu Beginn der Sai-
son, um thre Mannschaftswerte auf ein ver-
niinftiges Niveau zu heben.

Was bewirken langere Trainingslager?

Jede Trainingseinheit in einem Trainingsla-
ger, das langer als zwei Tage dauert, wirkt
mit einer Wahrscheinlichkeit von 20% dop-
pelt. Dies gilt fur bis zu 25 Trainingslagerta-
ge pro Saison. Wenn Sie es sich leisten kén-
nen, sollten Sie also ruhig vier Wochen des
Jahres mit Ihrer Mannschaft im Trainingsla-
ger verbringen.

125

www.pcjoker.de PCI 4100




Loésungshilfen )

Laufwege

Achten Sie darauf, die Laufwege Ihrer Spie-
ler vor allem auf den AuBenbahnen nicht
durch zu kleine Aktionsbereiche einzu-
schranken. Stellen Sie auBerdem gerade auf
die AuBenbahnen méglichst schnelle Spie-
ler. Gut ist es auch, wenn Sie Giber mindes-
tens einen kopfballstarken Sturmer verf-
gen.

Kurzfristige Trainingsauswirkungen

Betreiben Sie keinesfalls einen oder zwei
Tage vor einem Spiel irgendeine Form von
Konditionstraining. Dies hat auf jeden Fall
negative Folgen.

Langfristige Vertrage fiir Talente

Versuchen Sie talentierte Jugendspieler bei
ihren ersten Vertragen méglichst lange an
Ihren Club zu binden (5-10 Jahre). Mit etwas
Gliick haben Sie nach einigen Aufwertun-
gen langfristig einen sehr preiswerten Spie-
ler. Manchmal merken diese Spieler aber,
dass sie Uber den Tisch gezogen werden
und proben den Aufstand.

Tore/Feldtore

Hat ein Spieler in einer Saison eine bestimm-
te Anzahl Tore erzielt, gewinnt er einen
Spielstarkepunkt. Spieler, die vor einer tref-
ferbedingten Aufwertung stehen, sollten Sie
daher auf jeden Fall gezielt férdern. Dies
kann dadurch geschehen, dass Sie ihnen die
Elfmeter und/oder FreistéBe Ihres Teams an-
vertrauen. Bei einem Sttirmer kann es auch
vorteilhaft sein, das Mittelfeld zu starken
und daftr nur noch mit einer Spitze zu spie-
len. Der Sturmer wird dann kraftig mit Vor-
lagen gefiittert, auch wenn Sie vielleicht ins-
gesamt weniger Tore erzielen. Hier eine ge-
naue Ubersicht dber die notwendigen Tref-
fer. Die erste Spalte gibt die Anzahl der Tore
an, die ein Spieler insgesamt in Pflichtspielen
erzielen muss (bezogen auf eine Liga mit 18
Mannschaften). Zur Not geniigt es aber
auch, wenn ein Spieler die in der zweiten
Spalte stehende Anzahl an Feldtoren (also
an Toren aus dem Spielablauf heraus) erzielt
hat.

[12 T23 [34 TJas5 56 [67 |
122 033 185 jee  isg- l1ai0]
78 |89 [9-10 [10-11 [11-12 [12-13
14,12 (19,16 |21,17 24,18 |3024 |-

Auf- und Abwertungen am Sai di

Spielen Sie alleine, sollten Sie um den 25.
Spieltag herum eine kurze Pause machen
und einen Blick in die Statistiken werfen. Es
ist nun von Vorteil, diejenigen Spieler beson-
ders zu fordern, die kurz vor einer Aufwer-
tung stehen. Sie kdnnen zusatzlich durch ei-
nige kleine MaBnahmen unter Umsténden
eine Reihe von tberfliissigen Abwertungen
verhindern.

Ein Spieler wird torbedingt tibrigens nicht
abgewertet, wenn er mindestens das 0.9-fa-
che seiner Spielstéarke an Toren erzielt.

Vermeidung von Abwertungen
Ein Spieler wird nicht abgewertet, wenn er

die folgende Mindestzahl an Toren bzw. den
folgenden Notenschnitt erreicht hat. Auch

4/00

" hier kénnen die gleichen MaBnahmen wie

vorher beschrieben ergriffen werden. Es
kann ein teurer SpaB sein, wenn ein lange
verletzter, aber sehr teurer Spieler plétzlich
auf diese Weise einen Spielstarkepunkt ver-
liert.

IF} I3 i} Is 0 ]
Tore |3 I 15 G 0 110 1
Note |4 EE) 138 [EX] [32 1 ]
€T The T T T Ty
7T S YO Y VONRED 1 YIS - M - W v
Note 28 27 26 25 24
Einsétze

Auch in diesem Bereich sollten Sie die Gren-
zen fur die Aufwertungen tiberpriifen und
schauen, ob diese noch erreicht werden
konnen. Die folgende Tabelle zeigt, wie vie-
le Einwechslungen bzw. Einsatze ein Spieler
(ber die volle Spielzeit absolvieren muss,
um eine bestimmte Aufwertung zu errei-
chen. Die Tabelle gilt wiederum fir eine
Liga mit 18 Mannschaften.

[5-6
10,25

[2-3
[52

[1-2
13,1

[4-5
11,5

le7 |

lo31 |

[3-4
[84

Kontrollieren Sie an dieser Stelle auch, ob
Sie noch Spieler ohne Einsatz in Ihrem Ka-
der haben! Diese werden am Ende des Jah-
res garantiert abgewertet, was sich sehr
leicht durch eine einzige Einwechslung ver-
meiden lasst. Die ersten Stufen auf der Kar-
riereleiter kann jeder Spieler dadurch neh-
men, dass Sie ihn einfach nur in jeder Sai-
son ein paar Mal einsetzen. Bis zu einer
Starke von 5 ist dies gut méglich, die nach-
sten beiden Stufen sind deutlich schwieri-
ger, aber noch immer machbar.

Tricks & Cheats

Crusaders of Might and Magic

Maéchtig magisch, was hier abgeht —
sollte man zumindest denken. Dabei
sind das nur weltliche Cheats...

Dazu klopfen wir im Spiel kurz auf , En-
ter” und fullen die Konsole mit folgen-
den Zauberwértern:

-embiggenme Unverwundbarkeit

-whoah Wir kénnen fliegen

-crazygun Zauberspriiche und
Mana werden aufge-
fullt

-showfps Die Framerate wird an-
gezeigt

-calcfps Framerate wird berech-
net

-uberload zufélliger Levelsprung

-boundingbox Alle 3D-Objekte be
kommen einen Rah-
men

-cswire Landschaft wird ein-
und ausgeschaltet
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Die 24 Stunden von Le Mans

Testpiloten geben ihren Namen beim Spielstart ein und dndern diesen im Hauptmenii auf
folgende Codes, die Uwe Spring aus seinem Reifen gequetscht hat:

endoffers
lemansoffers
19bmw99
1999%audi
toyota1999
deboracing
1999cheatcars
alltracksplease
allthecarsnow

Lego Rock Raiders

alle Wagen im Championship-Modus verfugbar

alle Wagen im Le-Mans-Modus verfiighar

BMW LMP 1999 im Trainingsmodus verfigbar

Audi Roadster 1999 im Trainingsmodus verfiigbar
Toyota 1999 im Trainingsmodus verfiigbar

Debora Auto im Trainingsmodus verfiighar

alle versteckten Wagen im Trainingsmodus verfiigbar
alle versteckten Strecken im Arcademodus verfugbar
alle Wagen im Arcademodus verfiigbar

Alle Steinbastler tippen folgende Cheats im Hauptmenti ein:

LRRWARP

alle Level anwahlbar

LRRMONTY Unsere Mannen werden zu Monstern

. LRRVE

alle Fahrzeuge anwahlbar
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Killer Loop The Sims

Die neuen little Computer People lassen sich
neuerdings auch per Cheat in den Topf
gucken, zuvor muss man allerdings wéhrend
des Spiels Strg+Shift+Alt+C driicken, ge-

Ja, auch die kleinen Arcade-Racer werden von uns nicht vergessen — folgende Codes
werden einfach wahrend des Spiels eingegeben:

...kommen die jemandem bekannt vor?

Dinge, tber die wir mal reden sollten...

Thema heute: Symbiose — laut Definition eine Lebens- und Nutzgemeinschaft mehrerer Lebewesen oder Elemente. Und da man Cheats
und Cheatnutzer durchaus als solche definieren kann, haben wir wieder mal eine Briicke geschaffen — zusammen kommen beide einfach
besser aus. Aber dazu missen sie erst einmal aufeinander prallen — und da kommen Sie ins Spiel. Haben Sie kleine Symbionten zu Hause
rumliegen, die nicht zu indizierten Wirten gehéren, gerne abgedruckt werden wiirden und weder geklaut oder sonst wo abgeschrieben
wurden? Dann immer her damit! Ganz uneigenniitzig soll der Tausch auch nicht vonstatten gehen, schlieB-

lich winken dem edlen Spender bis zu 500 DM, je nach Umfang und GréBe des Cheats. Und falls jemand Joker Verlag

dringendst hilfebediirftig ist und gar nicht mehr ohne Rat auskommt, sei ihm entweder unsere Homepage Losungshllfen

unter www.pcjoker.de bzw. die Telefonhotline unter den Nummern 08106/89 96-02 bzw. -03 ans Herz Max-Loidl-Weg 4

gelegt, die jeden Mittwoch zwischen 16 und 19 Uhr ein offenes Ohr fiir alle Spieleprobleme hat. Zur Not 85598 Baldham

hilft auch ein adressierter und frankierter Riickumschlag, der den postalischen Weg an nebenstehende bzw.

Adresse beschreiten sollte: Alsdenn: Fréhliches Gen-Splicing! Ihr Paul 3 spieletips@pcjoker.de
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! umbersun Wagen fahren schneller fol di Cheats:

! umbledown Pulse Klasse 1 geschafft ogiNon diesel Rheab

! mission Sinus Klasse 1 geschafft . s

i statement . H&K Klasse 1 geschafft klapaucius 1000 .zusa‘tzllche
) incomplete Pulse Klasse 2 geschafft Geldelnrje:ten

! tiltedcross Sinus Klasse 2 geschafft water.tool Ur_lser Rauschen
] faithhealer H&K Klasse 2 geschafft el

! ritespassage Pulse Klasse 3 geschafft set_hourX D',e Tageszenu

! pagueofghosts  Sinus Klasse 3 geschafft e e gedn-
) oldhaunts H&K Klasse 3 geschafft dert # (Zahl zwi
d diggindeep Pulse Klasse 4 geschafft Sd.'e” : und‘24)
! chocolatefrogs Sinus Klasse 4 geschafft set_speed X Splelg_eschwm—

! wavingatstars H&K Klasse 4 geschafft d'g,,ke't Wik a7
] raingodsdancing Reac Tripod 2 erhltlich gegndert (2ahi

' wakeupcall Reac Tripod 3 erhaltlich i‘:\"g%%’:);woo
! 2 ! 7

i makeithappen Reac Tripod 4 erhaltlich i tahats Die Intoresten

! des Sims werden
1 angezeigt

| O Septerra Core autonomy Die Selbstein-

| schatzung des

E Im Spiel driicken wir schlicht die ,F12“-Taste und danach die folgenden Codes: ;’;; wird ange-
i

5 imarealweenie aktiviert die Cheats grow_grass X Das Gras sprieBt
! enemies Die Hitpoints der Gegner werden angezeigt > um den Faktor X
! sight Sichtlinien werden angezeigt map_edit on/off Karte kann edi-
! spy : Versionsnummer wird angezeigt tiert werden

' makethemstopmommie  Gegner greifen nicht an route_balloons on/off Tutorial ein/aus
' hidetext Der gesprochene Text wird nicht angezeigt draw_all_frames on/off Alle Frames we-
' fps Die Framerate wird angezeigt den berechnet
= mapmaker Die Karte wird als *.bmp-File abgespeichert - ein/aus

! ! letzter Cheat

E Die folgenden Cheats haben alle mehr oder weniger niitzliche Auswirkungen — viel wird wiederholt
' SpaB beim Ausprobieren: fib(isggi‘rj:"s fiz
|

H wtfwwt, siskel, score, Geldcheat)

! bgiob, coeffs, spell,

A perception, isteal, blind, g

/ lallignore, msteal, gimme, Wheel of Time

i recovery, points, maxhp,

! strength, psyche, tmtwotfobiwan, ...und es dreht sich und dreht und dreht

| O vitality, scroll, level, usw... auf jeden Fall hat Gerd Bernhardt

! addstuff, seeall, path, auch ein paar Cheats herausgekurbelt, die
H agility, varset, gods, in der mittels ,6" zu 6ffnenden Konsole

i imaweenie, astat, call, eingegeben werden:

i babylon, mheal, core,

! observe, rects, lall, god Unverwundbarkeit

! vampire, rcore, heal, allammo alle Waffen samt Munition

! enemies, rstat, hdm, ghost  keine Kollisionsabfrage mehr

i english, snorm, hit, fly Flugmodus

! german, sfast, run, walk Laufmodus (nach dem Flugmodus)
' dumpgy, sslow, sdm
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Die Vélker 10/99 €D Lésung ladden NFL 2000 11/99 Cheats The Reap 7/98 Cheats/Codes
Die Vélker /00 Cheats AX 2 11/98 Ti The X-Files 9/98 Loésung
Discworld Noir /99 CD Losung lax Montezuma 5/99 CD Cheats Thrust, Twist & Turn /99 Cheats
Dominion: Storm over Gift 3 11/98 Cheats ayday 11/98 HEXerei OCA 2 /99 Cheats
Drakan 11/99  Tipps/Cheats ech Commander 11/98 Cheats OCA 2 8/99 CD Tipps
Drakan 12/99 CD Losung echwarrior 3 9/99 €D Lésung Tomb Raider 2 Gold /99 CD Lésung
Drakan (Demo) /99 Cheats etalizer 7/98 Tipps Tomb Raider /99 Losq., Tipps,Cheat
Driver 11/99 Tipps dtown Madness 8/99 Cheats Tomb Raider /99 Losung
Driver 12/99 Cheats dtown Madness 9/99 Cheats Tomb Raider /99 Tipp
Dune 2000 12/98 HEXerei t and Magic 7/98 Tipps omb Raider 4 00 CDL6sq./Cheats
Dungeon Keeper 2 /99 Cheats ht and Magic 3/98 Losung/Karten omb Raider 4 /00 Lésung
Dungeon Keeper 2 10/99 CD Losung/ ght and Magic /98 Tipps onic Trouble /00 Cheats
Cheats/Tipps ght and Magic 11/98 Tipp otal Annihilation Kingdoms 11/99 Cheats
arth 2150 /00 Cheats ght and Magic /99 CD HEXerei respasser /99 Cheats
arthworm Jim 2 /99 Cheats ght and Magic 7 10/99 CD Loésung ribal Rage /98 Cheats
mergency /98 HEXerei otorhead 3/98 Cheats rickstyle /00 Cheats
mergency 12/98 Tipp eed for Speed 3 11/98 Cheats riple Play 99 /198 Cheats
xcessive Speed /99 Tipp eed for Speed 4 3/99 HEXerei urok 2 99 Cheats
xpendable /99 Cheats eed for Speed 4 /99 Cheats wisted Mind /99 Cheats
xtreme G2 4/99 Cheats HL 99 12/98 Cheats Ultima 9: Ascension 00 Cheats
-22 Lightning 3 8/99 Cheats HL 99 /99 Cheats Unreal Tournament 0 Cheats
allout 7/98 HEXerei HL 2000 /00 Tipps Uprising 2 /99 Cheats
Fallout 9/98 Tipp LICE.2 2/99 Cheats Urban Assault 12/98 Tipps
Fallout 2 4/99 CD  Losung, octurne /00 Cheats Urban Chaos 3/00 Cheats
HEXerei Outcast 3/99 Tipps V2000 12/99 €D Cheats
aust 00 CD Losung Outcast /99 CD  Losung/ V-Rally 6/99 Cheats
FA 99 /99 Tipp HEXerei Vangers 10/98 Cheats
FA 2000 /00 Cheats Outwars 7/98 Cheats Viper Racing /99 Tipp
nal Fantasy 7 /98 Loésung Populous 3: The Beginning _2/99 Cheats War Games 12/98 Cheats
nal Fantasy 7 10/98 Losuna/Tipps Powerslide /99 Cheats Wargasm /99 Codes
orce 21 1/00 Cheats rince of Persia 3D 00 CD Losung Warhammer: Dark Omen 8/98 Codes
orsaken 7/98 HEXerei Quake 3 Arena 10/99 Cheats Warzone 2100 7199 Cheats
orsaken 8/98 Cheats Quest for Glory 5 4/99 Loésung Wet Attack 8/99 Cheats
rankreich 98 8/98 Cheats Rage of Mages 12/98 Cheats Word 97-Flipper 7/99 Spielerei
reddy Pharkas 8/98 Tipp Railroad Tycoon 2 /99 Cheats Worms 2 8/98 Cheats
Freespace 2 12/99 Cheats Rainbow Six 12/98 Cheats X-Com: Interceptor 10/98 Cheats
Gangsters 7/99 €D Tipps Rainbow Six: Rogue Spear  12/99 Cheats X-Com: Interceptor 11/98 Cheats
Get Medieval 10/98 Cheats Rainbow Six: X-Games Pro Boarder /99 Tipps
Get Medieval 12/98 Cheats Rogue Spear (Demo) 11/99 Cheats X-Men 3/98 Cheat
Gex 3D /98 Cheats Rally Championship 2/00 Cheats
GP 500 /00 Cheats Ran Soccer 8/98 Cheat
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PC Joker erscheint 12 x jahrlich, zum je-
weils ersten Dienstag des Vormonats.
Abonnement

Jahrespreis (12 Ausgaben), zahlbar im Vo-
raus: DM 91,~/ Ausland: DM 100,-. Bestel-
lungen bitte Gber die Verlagsanschrift. Das
Abonnement gilt fir mindestens ein Jahr. Es
verlangert sich automatisch um ein weiteres
Jahr, falls es nicht gekiindigt wird (jederzeit
zum Ende des Bezugsjahres méglich, jedoch
spatestens zum 15. des Vormonats). Ein-
zahlungskonto: Postbank Miinchen,
Kto.Nr. 444 714-806, BLZ 700 100 80
Manuskripte

Manuskripte werden gerne von der Re-
daktion angenommen. Sie mussen frei
von Rechten Dritter sein. Sollten sie schon
anderweitig zur Verdffentlichung angebo-
ten worden sein, so muss das angegeben
werden. Mit der Einsendung gibt der Ver-
fasser die Zustimmung zum Abdruck in PC
Joker. Honorar nach Vereinbarung. Fiir un-
verlangt eingesandte Manuskripte wird
keine Haftung Gibernommen. Der Verlag
behalt sich das Recht vor, Einsendungen
im Falle einer Veréffentlichung ohne An-
gabe von Griinden zu kiirzen oder nach
eigenem Gutduinken zu verandern.
Urheberrecht

Alle in PC Joker erschienenen Beitrage
sind urheberrechtlich geschitzt. Alle
Rechte, auch Ubersetzungen vorbehalten.
Reproduktionen jeder Art (Fotokopien,
Mikrofilm oder Erfassung in Datenverar-
beitungsanlagen usw.) bediirfen der
schriftlichen Genehmigung des Verlages.
Haftung

Fur den Fall, dass in PC Joker unzutreffen-
de Informationen oder in versffentlichten
Programmen oder Schaltungen Fehler ent-
halten sein soliten, kommt eine Haftung
nur bei grober Fahrlassigkeit des Verlags
oder seiner Mitarbeiter in Betracht.
Umwelthinweis

PC Joker wird ausschlieBlich auf chlorfrei
gebleichtem und teilrecyceltem Papier ge-
druckt.

Verlag und Redaktion

Joker Verlag Labiner GmbH & Co. KG
Max-Loidl-Weg 4

85598 Baldham

Tel.: (08106) 899601 - 03

Telefax: (08106) 899607

Joker Homepage:

www.pcjoker.de

Internet: jokerpost@aol.com

Hotline jeden Mittwoch zwischen
16.00 und 19.00 Uhr
Tel.: (08106) 899602 oder -03

HARDWARE

analog: Wahrend digitale Informationen
nur aus Nullen und Einsen bestehen, sind
bei analogen Signalen beliebige Zwi-
schenstufen méglich

digital: Digitale, also binére Daten beste-
hen nur aus Nullen und Einsen

Dongle: Kopierschutzverfahren, bei dem
ein kleiner Baustein in einen Port des
Rechners gesteckt werden muss

DVD: Digital Versatile Disk; der designier-
te Nachfolger der CD-ROM: doppelseitig
beschreibbar mit 2,6 Gigabyte Speicher-
platz und Ubertragungsraten von bis zu
1.300 Kilobyte pra Sekunde

Force Feedback: Ein Elektromotor in Joy-
stick oder Lenkrad simuliert spiirbar Kraft-
einwirkungen, etwa durch Gegensteuern
oder Rutteln

Motherboard: Die Hauptplatine beher-
bergt den Prozessor, den Hauptspeicher
und andere wichtige Systemkomponen-
ten. Samtliche Steckkarten (Grafikkarte,
Soundkarte etc.) sind hier angeschlossen
RAM: Random Access Memory, der Ar-
beitsspeicher des Computers

ROM: Read Only Memory, ein nicht be-
schreibbarer Speicher, von dem nur gele-
sen wird

SOFTWARE

abgesicherter Modus: Uber F8 wihrend
des Startens kann Win 95/98 ohne Netz-
werktreiber und in nur 16 Farben geboo-
tet werden

ALl: Artificial Intelligence, Kiinstliche Intel-
ligenz (KI)

Benchmark: Programme zur Ermittlung
der Leistungsfahigkeit einzelner Rechner-
komponenten

Bug: gangiger Name fiir Programmfehler,
die teils mit Bugfixes oder Patches
nachtréglich behoben werden kénnen
Capture the Flag: Spielmodus (meist in
3D-Shootern), wobei zwei oder mehrere
Teams versuchen eine Flagge in ihren Be-
sitz zu bringen

Deathmatch: Spielmodus (meist in 3D-
Shootern), wobei jeder gegen jeden
kampft

DirectX: Software/Hardware-Schnittstelle
von Microsoft, bestehend aus den Kom-
ponenten Direct3D, DirectDraw, Direct-
Sound und DirectPlay. Fir moderne Spiele
unter Win 95/98 meist unentbehrlich
Drag and Drop: Objekte kénnen mit ge-
driickter Maustaste in eine Anwendung
gezogen werden

Emulation: Nachahmung eines eigent-
lich nicht vorhandenen Standards. So er-
maglicht ein C64-Emulator, dass C64-
Software am PC lauft

Kl: Kinstliche Intelligenz (auch Al)
MPEG: Motion Picture Expert Group; ein
Verfahren zur Kompression digitaler Vi-
deos. MPEG 2 kommt auf den neuen
DVDs zum Einsatz

NPC: ,Non Player Characters” sind vom
Computer gesteuerte Figuren, mit denen
der Spieler interagieren (reden, tauschen
etc.) kann

Strafen: nennt man bei 3D-Shootern die
seitliche Bewegung bei gleichzeitiger Bei-
behaltung der Schussrichtung

Tutorial: eine Ubungsmission, die in die
Bedienung eines Spiels einfihrt

Update: bringt ein Programm auf den
neuesten Stand, u.U. durch einen Bugfix
oder Patch

USB: Universal Serial Bus; einheitlicher
Anschluss fir Drucker, Maus, Tastatur,
Joystick usw.

GRAFIK

3D-Engine: allein fir die Grafikausgabe
zustandige Programmroutine, die haufig
nicht fiir jedes Spiel neu geschrieben,
sondern angepasst und wiederverwendet
wird

3dfx: Hersteller der , Voodoo”-3D-Chips
Add-on-Board: 3D-Beschleunigerkarte,
die zusétzlich zu einer 2D-Karte in den
Rechner gesteckt wird

AGP: Accelerated Graphics Port; Schnitt-
stelle zwischen Grafikkarte und Prozessor;
schneller als der bisherige PCI-Bus
Alpha-Blending: erméglicht Transparenz-
effekte flr Wasser, Rauch etc.
Anti-Aliasing: glattet Kanten in Polygon-
grafik

bilineares Filtering: unterdriickt grobe
Schachbretttexturen bei Objekten im Vor-
der- sowie Flimmern im Hintergrund
Dithering: Bei Aufldsungen mit geringer
Farbtiefe werden mit diesem Verfahren
fehlende Farben durch Muster aus zwei
anderen Farben erzeugt

Echtzeit: meint, dass die Grafikumge-
bung eines Spiels laufend neu berechnet
und dargestellt wird — im Gegensatz zu
vorberechneten Sequenzen, die nur abge-
spielt werden

FPS: Frames per Second; die Anzahl der
pro Sekunde dargestellten Bilder

Glide: Von 3dfx nur mehr bis Ende 2000
unterstdtzter Treiber fur die hauseigenen
Voodoo-Karten

Highcolor: Auflésung mit 16 Bit Farbtie-
fe (65.536 Farben)

MIP-Mapping: ist die Verwendung ver-
schieden aufgel6ster Texturen fiir Objekte
in unterschiedlicher Entfernung

Motion Capturing: Verfahren, bei dem
die Bewegungen eines Schauspielers auf-
gezeichnet und auf die 3D-Modelle von
Spielfiguren Ubertragen werden
Multi-Texturing: ermoglicht realistische
Animationen durch die Berechnung ver-
schiedener Texturen eines 3D-Objekts in
einem Durchlauf

OpenGL: Treiber zum Ansteuern von 3D-
Karten (&hnlich Direct3D)

Pixel: einzelner Bildpunkt auf dem Moni-
tor

Polygon: Vieleck; moderne 3D-Grafik
setzt sich aus Polygonen zusammen
RAMDAC: Random Access Memory Digi-
tal Converter; erzeugt aus digitalen Bild-
daten ein Videosignal

Rendering: Der Computer errechnet aus
einem 3D-Gittermodell ein Bild oder eine
Animation

T&L: , Transform and Lightning”; entlas-
tet die CPU, da Polygone und Beleuch-
tung von der Grafikkarte berechnet wer-
den

Texel: ein Bildpunkt (Pixel) einer Textur
Textur: die Oberflachenstruktur eines Po-
lygonobjekts, etwa Stein, Holz oder Glas
Truecolor: Auflésung mit 24 Bit Farbtiefe
(ca. 16,8 Mio. Farben)

Voodoo: 3D-Beschleunigerchip des Her-
stellers 3dfx (aktuell: Voodoo 4 und 5)
Z-Buffering: ermdglicht die perspekti-
visch korrekte Plazierung von sichtbaren
bzw. verdeckten Objekten im dreidimen-
sionalen Raum

ONLINE

Account: Zugangsberechtigung fir einen
Online-Dienst oder ein Spiel

Baud: ein Ubertragenes Bit pro Sekunde
Browser: Programm zum Navigieren im
wWww

Chat: Online-Unterhaltungen via Tastatur
Client: einzelner Arbeitsrechner, der via
Internet oder lokalem Netzwerk (LAN) mit
einem zentralen Server verbunden ist
Cookie: auf der lokalen Platte abgelegte
Informationen einer Web-Seite, die bei
erneutem Besuch zum Tragen kommen
Download: Herunterladen von Daten aus
dem Internet auf den eigenen Rechner
Frames: Unterteilung des Browser-Fen-
sters in einzelne Bereiche

Homepage: , Heimatadresse" einer Fir-
ma oder Privatperson im Internet

Host: der, Gastgeber” bei Online-Matches
Java: systemibergreifende Programmier-
sprache fur Online-Anwendungen; tber-
wiegend Grafik

Lag: Verzégerung, die beim Spielen via In-
ternet durch die Ubertragungszeit entsteht
LAN: Local Area Network; lokales Netz-
werk, das Server und Clients per Kabel
miteinander verbindet

Server: zentraler Computer eines Netz-
werks

Site: Internetadresse, bestehend aus
mehreren Seiten

Plug-In: kleine Programme, die Browser
um zusétzliche Funktionen erweitern
(etwa flr Animationen, Sound usw.)
URL: Uniform Ressource Locator; be-
schreibt die Adressen von Rechnern im In-
ternet (z. B. www. pcjoker.de)

WWW: World Wide Web; jener Teil des
Internets, durch den man sich mit einem
Browser bewegt (Text, Bilder, Animatio-
nen usw.)
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Kostenlose Produktinfos

Heft & Spiel
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Sie interessieren sich fiir eines der in dieser
Ausgabe beworbenen Produkte?

Dann markieren Sie einfach die entsprechende
Infonummer (zu finden auf der jeweiligen Anzeige)
im Feld nebenan.

Senden Sie uns die ausgefillte Seite
(kopiert oder herausgetrennt) per Post oder Fax zu.

Anzeige des Monats
Welche Anzeige hat lhnen in dieser Ausgabe am
besten gefallen?@

Kennziffer: C:)

Einsendeschluss: 31. Marz 2000

Fax - Nummer:

08106 / 89 96 07

Joker Verlag
Produktinfo

MaxloidFlWeg 4
85598 Baldham

Meine Adresse:

Name, Vorname, Firma

StraBBe, Hausnummer

Plz, Wohnort

Telefon, Telefax

lch bin Abonnent von PC Joker Heft & Spiel
Jja [ nein

Statistische Angaben
Bitte jeweils nur ein Késichen pro Kategorie an-
kreuzen.

. Altersgruppe

3 bis 17 Johre
1 18-24 Jahre
I 25-29 Jaohre
1 30-39 Jahre

1
]
1,
1
1
] 1 uber 40 Jahre

O h W=

2. Computer

Ich nutze meinen Computer:
20 1=
2.2 [ nurberuflich

2.3 [ berflich und privat

nur privat

3. Erfahrung

3.1 [ Einsteiger
3.2 [ Forgeschrittener
3.3 [ Profi

4. Information

Welche Anzeigeninformationen sind fiir Sie wichtige
4.1 [ Eindruck der Anzeige

42 [ Eindruck der Produkie

4.3 [ Preis der Produkte
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( Gewinner )

Charts

Beau Jolly Vol. 1 gewinnt
Matthias Hugentobler,
Amriswill, Schweiz

Beau Jolly Vol. 2 geht an
Robert Valenta, Unterwal-
tersdorf, Osterreich
Gangsters bekommt
Johannes Kuhl, Ottenbiit-
tel

Mini-Umfrage

Je ein aktuelles Top-Game
erhalten

Sandra Nicklisch, Coswig
Viktor Wallner, Laupheim
Peter ), Dort-

Heiko Zips, Braunschweig
Christian Janke, Alsfeld
Michael Szalek, Duisburg
Ingo Liebers, Hermeskeil
Max Braun, Mihlacker

Spielen, basteln und ge-
winnen

Je ein Nations-Paket, be-
stehend aus dem Flugi Na-
tions Fighter Command so-
wie drei Modellbausatzen,
bekommen

Christian Bleier, Koin
Thomas Lebenhagen,
Hitzacker

Gorden Diebert, Kénigs-

W

mund
Sandro Bork, Lunzenau
Ronald Tiede, Hagenow

Gewinnen mit Guillemot

Je einmal die Grafikkarte
Hercules 3D Prophet DDR-
DVl inklusive Ménchskutte
schicken wir an

Angelika Scherzer, Geln-
hausen

Michael Meissner, Stutt-
gart

Je eine Maxi TV Video 3
gewinnen

Waldemar Kaul, Russels-
heim

Hanns Becker, Friedrichs-
dorf/Ts.

Die beiden Maxi Flat Spea-
ker 2.0 bekommen

Peter Setzpfandt, Kaisers-
lautern

Dennis Witkémper, Dort-
mund

Mit Lara kuscheln

Die exklusive Lederjacke
mit Lara-Motiv passt hof-
fentlich

Manfred Charnetzki, Heid-
muhlen

Erotik fiir Sieger

Die drei Oblivion-Mega-
packs senden wir an
Winfried Baudisch, Affhol-
derberg

Armin Partzsch, Emmen-
dingen

Maik Hensel, Rudolstadt
Je einmal Days of Oblivion
2 (Vollversion) geht an
Friedel Herbert, Offenbach
Frank Nollmeier, Kroppen-
stedt

Ralf Reupsch, Stuttgart-He-
delfingen

Alain Draut, Pontpierre,
Luxemburg

Markus Nagler, Munnin-

gen
Patrick Plehn, Berlin

Claus Hanel, Schmachten-
hagen

Uwe Hehl, Kéin

Oliver Zimmer, Bruchsal
Thomas Tirok, Zwickau
Heiko Stérz, Landau
Alexander Horrer, Bern-
stadt

Mit je einer Demoversion
von Days of Oblivion 2
trésten wir

Thorsten Scheer, Wupper-
tal

Jan Hesse, Lohmen
Michael von Fintel, Neun-
kirchen

Michael Kiel, Bremen
Martin Sperling, Géttingen
Doris Greimel, Rémerberg
Stephan Wolter, Mann-
heim

Martina Ludwig, Rans-
bach-Baumbach

Thomas Penzkofer, Cham
Ursula Gétzl, Gottingen

Jens Boettcher, Rheine
René Schmitz, Hamburg
Je ein Elite-Pack (Panzer
Elite plus zwei Bauséatze)
erhalten

Wolfgang Siewert, Leinzell
Mario Sieg, Berlin

Patrick Kirchner, Mittelpéll-
nitz

Meanfred Vogel, Tries-Kar-
den

Jan Oliver Engel, Landau
Preiswerter surfen

Je eine , TelDalnfo"-CD mit
allen Vorteilen gewinnen
Marcus Fasel, Essen
Andreas Ertel, Salzgitter
Andreas Gotz, Gernsbach
Dethlef Fischer, Liibeck
Marc Krinke, Uim
Reinhard Brandeburger,
Stendal

Volker Kreuzmann, Ho-
henlockstedt

Simon Popp, Miinchen
Gunther Off, Fellbach
Christoph Hampe, Rodgau
Tanja Hannweber, Hallstadt
Dirk Knafla, Heiligenhaus
Tanja Sadowski,
Bruchmdhlbach-Miesau
Frank Adler, Euskirchen
Edgar Schwanz, Troisdorf
Kai Lutterbeck, Hamm

Tim Sharma, Aschaffen-
burg

Joachim Kénig, Coesfeld
Felix Mockel, Berlin

Ivo Gloss, Zehdenick

Thilo Schylla, Erlangen
Sebastian Logaric, Frank-
furt

Maik Doering, Niederoder-
witz

Marvin Djukic, Leinefelde
Arnd Knoblauch, Bochum
Julian Kellner, Ergenzlingen
Olaf Richter; Berlin

Rainer Dauer, Nauheim
Sebastian Bokmann, Die-
burg

Matthias Christmann, Lud-
wigshafen

Peter Freier, Berlin

Diana Reichert, Leinefelde
Thomas Pohner, Jena
Wolfgang Friedrich, Offen-
bach

Jérg Ebel, Giesen
Sebastian Beyer, Minster
Thomas Koberstein, Miin-
chen

Thomas Bréuer, Sundern
Cornelius Bauknecht,
Schramberg

Anja Winkler, Hohen-
Neuendorf

Martin Zipfel, Laufenburg
Damian Hajduk, Eitorf
Sascha Weis, Runkel-
Schadeck

Bastian Schmitz, Dierdorf
Martin Seiss, Kempten
Klaus-Peter Hayn, Gemiind
Michael Elster, Marburg
Andreas Thomann, Halle
Joachim Frank, Sontra
Jan T. Kuttler, Marktbreit

Ausschneiden, falten - fertig ist das Cover fiir Ihr Jewel-Case!

penuy ubisaq abow pufiiq / payun wopBury payun sumiboju) 8661 ©

['psag-Qgnaug 1Bouag ‘g6/S6 smopuip g

136una

H
8
]
i

[IoA dYyssinap

-
3
n
=
-
3

wisebaegy

NOISHINTION




‘ Kleinanzeigen )

BIETE
HARDWARE

) ( BIETE
SOFTWARE

Da Vinci 64-Bit 3D Video/Grafikkar-
te, PCI-Anschluss, 2 MB RAM, Hand-
buch + Treiber CD, 80,- DM. Nico
Mazat, Kollbruchweg 34, 18209 Bad
Doberau

Grafikkarten: Voodoo 3500 AGP,
GeForce 256, ELSA Erazor 3 Pro &
Matrox G400 HP 9210i Brenner
usw. neu, originalverpackt. Preis
VHS. Tel.: 0173/40592253 ab 20.00
Uhr

Verk. Mainboard ASUS PSA-B in Ver-
packung, ungebraucht bis 450 MHz
(AMD) fiir 100 DM. 03946/703037,
nach Olli fragen.

Verk. 386-er Mainboard mit Prozes-
sor vom Typ DX-33, ATl Rage Il +
DVD Grafikkarte und Wing-Man Ex-
treme Joystick. 386 Mainboard: 20
DM, Grafikkarte: 50 DM (4 MB), Joy-
stick: 65 DM. Schreibt an: Daniel
Bussmann, Bergstr. 21, 01848 Goss-
dorf

Verkaufe Elsa Victory Erazor LT 8 MB
SDRAM + Treiber, nur 70,- DM. Tel.:
035752/70815

Zu verkaufen: Computer mit 166
MHz, 40 MB RAM, 24 x CD-ROM
Laufwerk, 1,2 GB Festplatte und 460
MB, Matrox Mystique G220, 4MB.
Preis nach Vereinbarung. Tel.:
039457/40794, Alex

Verkaufe Diamond Monster 3D 2 mit
Originalverpackung u. CDs, lomega
Tape 290 Streamer, Interact Magnum
6 u. PC-Spiele. Preis: Verhandlung.
Bei Anruf Tel.: 07042/810669

P2/266 MMX, 64 MB, 24fach CD, 2
GB, Diskettenl., Mainboard: Asus
TX97, Grafikkarte: Diamond-Firegel,
Soundkarte: AWE64, Win 98, Tasta-
tur, Maus, Minitowergehause. Tel.:
0231/756263

Pentium 2 266 MHz, 4,3 GB Fest-
platte, 4 MB Grafikkarte, 32 MB
Hauptspeicher, 24x-Speed CD-
ROM, Soundkarte, 15" Monitor,
Tastatur, Maus uvm. VB. Tel.:
04152/ 5590

SUCHE
HARDWARE

Suche Diamond-Monster-2 Add-on
Grafikkarte mit 12 MB (auch ohne
Zubehor) Preis VHB. Tel.: 06036/
980684, nach Thomas fragen

Verkaufe: Die Vélker 30 DM, FIFA 99
30 DM, AnstoB 2 + Verl. 25 DM, Starfl.
Academy 15 DM. Tel.: 030/7959277 /
16-21 Uhr, fragt nach Daniel.

Topaktuelle Spiele, teils orig. ver-
packt: C&C 3, Star Wars Racer, S.
Wars “alle” Spiele, Tomb Raider 4,
Abomination, Half-Life, Outcast, Prince
of Persia 3D, Pharao, Darkstone usw.,
usw., mehr auf Nachfrage. Tel.:
0173/4059253 od. 0521/2703242

Actua Soccer 3 10,-, Akte Europa
15,-, Boggle 15,-, Boulder Dash 15,-,
Larry Collection 30,-, Spiel des Le-
bens 15, Topwords 15,-, Loderunner
Online 15,-. Tel.: 05242/2969

Verk. Outcast 40,-, Blade Runner
30,-, Commandos 40,-, Atlantis 30,-,
Discworld 2 30,-, Wing Commander
Proph. 30,-, Final Fant. 7 30,-, Fallout
30,-. Tel.: 040/54765990

Soul Reaver 25 DM, Delta Force 2 35
DM, Shadowman 25 DM, Mechwar-
rior 3 25 DM, Rainbow Six: Rogue
Spear 30 DM, Baldur’s Gate 20 DM,
Warhammer: Dark Omen 5 DM,
C&C 3 35 DM. Tel.: 03591/600833

C&C 390 DM, BM 97 30 DM, Larry
6 15 DM, Wet 30 DM, Kickoff 97 10
DM, Pod und viele weitere Spiele,
einfach schreiben und Liste erhalten.
Bitte Porto beilegen. Daniel Buss-
mann, Bergstr. 21, 01848 Gossdorf

Verkaufe gtinstig: Baldur's Gate, Jag-
ged Alliance, Conflict Feespace, Rent
a Hero, Shannara, Extreme Assault,
Seven Kingdoms und Metalizer. Tel.:
07062/67011 ab 1 Uhr

Falcon 4.0, Driver, Outcast, Die Vol-
ker, Anno 1602 + Editor, Star Wars -
Rogue Squadron, Siedler 3 + Amazo-
nen, Sim City 3000 + Lésungsbuch,
Tomb Raider 4. (Preise: VS). Tel./Fax:
05551/915962

Verk. Ruickkehr nach Krondor, Unreal
Tournament, X-Beyond, Wheel of Time
je 55,- DM unter Tel.: 0385613044

Age 1+2, Caesar 3, Homeworld,
Siedler 3, Imperialismus 2, Knights
and Merchants je 30 DM + Porto
und Verpackung. 02331/70037

Biete ca. 100 Spiele und sonstige Un-
terhaltungsprogramme zum Tausch
oder Verkauf. Suche selbst sowohl
altere als auch neue Spiele. Anfragen
maglichst schriftlich an Kurt Olpe,
Feldrain 18, 47228 Duisburg oder

Ihr Hardware-Discounter

...immer aktuell und preiswert !
Hotline 040/528758-10 Fax -70

www.schiwi.de

Alles rund um den Computer,
vom Steckverbinder bis zum Fileserver

Tel. erst ab 19.00 Uhr unter
02065/61986

Verkaufe 3D-Action Shooter zu glins-
tigen Preisen. Eine kostenlose Kom-
plettliste mit tiber 100 Spielen kénnt
ihr bei Florian Loflath, Metzlerstr. 31,
87527 Sonthofen, Tel. 08321/619928,
Fax 08321/619929 oder per E-Mail
unter Versandshop97@t-online.de an-
fordern. Es lohnt sich.

Superangebote: Half-Life 45,-, Age of
Empires 2 50,-, Jagged Alliance 2 45,-,
Links 98 30,-, Mechwarrior 3 45,-, F1
Racing 20,-, Superbike W.C. 30,-, Na-
poleon i. Russland 15,-, Max 2 15,-,
Elsa Winner 2 32 MB AGP 80,-,
Gamekarte 10,-, ser. Kabel 10,-. Alles
Orig. im Karton m. Anl. u. Ref. Karte.
Bei Abnahme von 2 Sp. ein Uberrasch.
Spiel dazu u. kein Porto (eventuell
Tausch maéglich). Tel.: 04563422590

Tomb Raider 4 45 DM, EA-Bundesli-
ga 2000 30 DM, Civilization CTP 40
DM, Hall of Fame (= 6 Adventures)
30 DM, Game Gallery 20 DM, Dark
Earth 15 DM, zzgl. Porto. Tel.:
0251/862404

Verkaufe PC-Spiele zu glinstigen Preisen.
Habe aktuelle Neuheiten und Oldies ftir
max. 44,90 DM. Eine kostenlose Kom-
plettliste mit tiber 250 Spielen kénnt ihr
bei Florian Léflath, Metzlerstr. 31, 87527
Sonthofen, Tel. 08321/619928, Fax
08321/619929 oder per E-Mail unter
Versandshop97@t-online.de anfordern.
Es lohnt sich.

SUCHE
SOFTWARE

Suche: 2x Christoph Kolumbus und

1x Sim Copter. Zahle gut! Porto zah-
le ich! Tel.: 035726/50724 (nach Eric
fragen). Nicht Dienstag. Tausche auch!

Suche Beavis and Butthead Video-
spiele fur den PC, insbesondere “The
Game". Denny Dathe, Rosa-Luxem-
burg-Str. 10, 08223 Falkenstein

( TAUSCHE )

( VERSCHIEDENES )

Verkaufe Game Boy-Spiele, Zubehér,
Computer-Spiele, 3dfx Voodoo 1,
Star Trek, Bucher. Tel.: 02431/73721,
E-Mail: Wigald.krohn@t-online.de.
Fax: 02431/73774, nach Oliver fra-
gen.

Verkaufe N64 + 1 Controller + 2
Spiele = 300 DM. Der Preis lasst sich
handeln. Ruft an, fragt nach: Kay
Unglaub, Thomas-Muntzer Sied|. 4d,
08451 Mannichswalde

CHEATSTORE, die Cheat-Datenbank
mit Cheats zu Uber 400 PC-Spielen
fir nur 10 DM (kein Scheck, keine
Briefmarken) inkl. Porto zu ordern
bei: Marco Sweston, Gutenberg-
straBe 8, 78056 VS-Schwenningen

(_ KONTAKTE )

Wolltest du schon einmal NAPOLE-
ON oder HANNIBAL oder Beherr-
scher eines Sternenreiches sein?
Dafur gibt es JETZT SOFORT Strate-
gie-Simu im Internet:
www.egames.de

Wolltest DU nicht schon immer mal
programmieren lernen? Dann komm
doch zu Q-Basic.de. Dort bekommst
du alles, was du brauchst, Compiler,
FAQ, QB 4,5 + QB 7,1 und noch viel
mehr.

( Inserenten)

Tausche N64 mit 1 Spiel u. Controller
gegen Mainboard mit Proz. u. RAM
(Proz. ab 100 MHz). 03946/703037,
nach Olli fragen.

LEINANZEIGEN
GEWERBLICH

Komplettlésungen mit Planen,
Tipps & Tricks fur fast alle Compu-
ter- und Videospiele: Lothar Kép-
fer, Schliefeweg 6, 79872 Bernau,
Tel./Fax 07675/298 o. Tel. 07672/
41560

Spielshop: PC, N64, Sony, Sega,
DVD: www.hsms.de

www.ebay.de
Hard- und Software Auktionen im Internet
1.000.000 Schnappchen taglich!
Kaufen und verkaufen Sie
auf dem gréssten Online Marktplatz
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erscheint am mit aktuellen Demos und hitgekronter
4 A rII Aufbaustrategie auf 2 CD-ROMs!

Lang baue der Imperator!
\Vollversion

,Caesar 2"

Kein Aprilscherz: Zusammen mit der nachsten Ausga-
be erhalten Sie eines der besten Aufbauspiele seit
dem rémischen Reich! Errichten Sie in den Provin-
zen Hauser, Foren, Tempel, Arenen und mehr. Achten
Sie dabei auf flachendeckende Wasserversorgung
und Brandschutz, génnen Sie lhren Untertanen Bil-
dungsstatten in Wohnnéhe. Das Geld aus der Staats-
kasse flieBt auBerdem in Hafen fur den Binnenhan-
del, Gasthofe, Minen und naturlich das Heer. Sie kon-
nen sich in Schlachten gegen Barbaren und andere
Neider persénlich beweisen oder nur die aufbauen-
den MaBnahmen wahrnehmen; es liegt ganz bei Ih-
nen.

Sierra und Impressions haben fiir dieses Game nicht
umsonst Lorbeerkranze eingeheimst: Hubsche Isogra-
fik samt ansehnlichen Rendersequenzen, schone
Soundbegleitung, historische Hintergrundinfos, eine
komfortable Maussteuerung sowie das Online-Tutori-
al machen Caesar 2 zum anspruchsvollen Hochge-
nuss. Denn Rom wurde bekanntlich nicht an einem
Tag erbaut...

* Originalwertung: 85 Prozent, Hit

* Online-Tutorial, komfortable Maussteuerung

* |sografik und Rendersequenzen, keine 3D-Be-
schleunigerkarte erforderlich

* komplett deutsch in separaten Versionen fiir
DOS und Windows 95/98

AUS DEM TERMINKALENDER DER REDAKTION

Spiele

F1 2000 * Might and Magic 8 * Need for Speed: Porsche ¢ Dark Project 2 « Simon the Sorcerer 3D (auf alle Falle) ¢
Sudden Strike (endlich?) e Star Wars: Force Commander

Online exklusiv
Per neuem Joker-Zugang kostenlos ins Internet!

Messe
Verspieltes von der CeBIT 2000

Reportage
Traumjob Beta-Tester

Special
Gamestock 2000: Neuheiten von Microsoft
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Fig. 1)
Der Fingerspagat.

Der Zeigefinger wird nach vorne, der
Mittelfinger zuriickgedehnt. Driicken Sie jetzt
die gesamte Hand herunter, bis der Finger-
spagat einen 180-Grad-Winkel zeigt.

12-mal pro Finger, drei Wiederholungen.

Fig. 2)
Der Handriickenschwung.

Stellen Sie Zeige- und Mittelfinger auf einen
festen Untergrund. Die Finger bleiben in

dieser Position stehen. Drehen Sie den Hand-

riicken von rechts nach links und zurtick.
12-mal, drei Wiederholungen.

Fig. 3)
Die Fingerbeuge.

Spreizen Sie den Mittelfinger so weit wie
maoglich ab, sodass Mittel- und Zeigefinger
einen 90-Grad-Winkel ergeben. Beugen
Sie den Zeigefinger vor. 12-mal wippen,
drei Wiederholungen.

) de allmanager, denima
PetraiMaueroder, PC Games) /2000 i




DEVT
INSTDE

Spot on und durchladen! 'The Devil Inside’ - eine Gameshow, die das Blut in Wallung bringt: erlebe live, wie unser Held Dave
einen Schwerverbrecher aufs Korn nimmt und auf Herz und Niéren pruft! Doch bisg n @1 es beinharte f4tsel und morderische
Gegner zu knacken. Wird Dave es schaffen - oder wird seine Stelle frei? Entactiide uber Gedein oder Verderb!

* Umfangreiches Waffenarsenal: 2.B. Faustfeuerwaffe, Flammenwerfer, M16 oder Psychokrafte
* Aufregende Kombination aus knallharter 3D Action und packendem Adventure
* Zwei Helden wahlbar: Dave und sein anderes, teuflisches ich Deva’

* Grausame Horden machtiger Monster mit erschreckend hoher KI

Produktinfo 003

WWW.cryo-interactive.de ., R q*
[+] 2 B. Zombies und antere widerliche Kreatiren —arICIEI[O] ’

g 2000 Cryo Entertainment. Alle Rechte vorbehalten.
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